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На изток от биртуалния Рай 


а Всички ни е ясно, че парите са една от основните 
движещи сили В света. Когато се обмисля дадено 
решение, често Водеща е финансовата му страна, а 
останалото идва едва на Второ място. Това е суровата 
действителност на Времето, В Което живеем. 
Имайки това предви, не е чудно, че нашата мила родина, барабар 
с почти цяла Източна ЕВропа, често бива отсбирбана при големи 
инициативи. CnokoüHo, няма да говоря за петролопроводи или 
чужди инвестиции. Ще говоря за нещо, Което е малко по-близо go 
геймърите - отношението на гиганти Като Blizzard Към част om 
Клиентите им. 
Разбира ce, Blizzard са компания с безупречна (засега) репутация и 
много рядко се дънят. А също така върлува и слухът, ue ни 
доставят чували с пари, за да оценяваме по-ВисоКо игрите им за 
сметка на други. В КаКВо ли бих могъл ga eu упрекна? 
Ами, Видите ли, Blizzard отказват да признаят съществуването на 
Източна ЕВропа при голяма част om нововъведенията, които 
нанесоха 8 World of Warcraft. Не става Въпрос само за Болгария, а за 
Всички дребни и сравнително бедни републики, koumo umam 
нещастието да се намират на изток от Рая. Работата е там, че 
източноевропейците систематично ca изключвани от най-новите 
инициативи на компанията, поне що се отнася go WoW. Преди 
няколко месеца имаше специален Arena PvP турнир, В Който обаче 
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можеха ga участват само няКолКо подбрани e8poneücku държави, а 
другите играчи останаха с пръст 8 уста. След тоба дойде друга 
оферта - Recruit-a-friend, даваща сериозни преимущества на 
Възползвалите ce om нея, но тя отново беше ексклузивна за запада. 
Наскоро Blizz дори отбориха онлайн магазин с екстри за мобилни 
телефони, от Който отново ние мистериозно липсвахме. Като 
причина се изтъкват неуредици 8 собстВените ни закони, Които 
пречат тези неща ga се осъществят и при нас. Доколко това е 
Вярно, не мога да преценя, но имам своите резерви по Въпроса. Не 
съм умрял да имам Принц Артас като тапет на телефона си, но 
Важен е принципът. 

Естествено, разбирам и Blizzard. Те са Компания, чиято цел е ga 
прави печалба, а това, че ни радва междувременно, е само 
допълнителен бонус. Разбирам и защо не изгарят от желание ga 
хвърлят средства, за да се преборят с безспорно оплетеното ни 
законодателство. Докато у нас няма стабилен пазар на игри, ние 
ще продължаваме ga cmouM на заден план и да гледаме Веселбата 
само през Витрината. Всъщност, докато няма пазар и нашето 
мнение от тези страници ще струва много малко - защо малкият 
Иванчо да се доверява на нас, Като играта му е на ава kauka 
разстояние В някой сайт c торенти? Виж, ако трябваше ga си 
плати, нещата щяха да стоят по-различно. И може би нямаше ga 
cmouM накрая на опашКата за Компании като Blizzard. 
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пороя от септемв- 
puücku дъждове ouak- 
бахме, ue народыт іше 
се захбане сос серио- 
зен гейминг и ще nog- 
kpenu лобимите cu uepu. Изне- 
надващо този месец Класацията 
бе с невероятно слабо участие. 
Може би стартът на учебната 
година/семестъра ce е отразил 
зле над Концентрацията Ви В 
най-бажното - игрите. Може би 
просто Ви е налегнала есенна ле- 
mapeun. Причини много, но kak- 
то се Вижда от Класацията - 90- 
ри един глас има силата са я 
промени и да сложи любимото 
ТИ заглавие на първо място. За 
това не се помайвапте, а гласу- 
Вайте - колкото повече, глолкова 
повече, както казва един любим 
литературен герой. 
Но да спрем по-Внимателен пог- 
лед на Класацията. В общи линии 
началото и Краят 0 са Като ми- 
налия месец - хората си фармят 
honor/peüg босове за лилава еки- 
пуровка, ma чак ушите им плю- 
щят. Самият аз се блазня от ми- 
сълта ga изтупам от прахта 
rouge-a и шамана с излизането 
на новия ескпанжън. На Второ 
място продължава да си седи Га- 
рет, Което е похвално за сингъл- 
плейър игра, a до челната трой- 
Ка се e добрал и Ветераньт на 
Всички шутъри - CS, егати me- 
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ланхолията ме обзе Като го Ви- 
дах. 4-ma, 5-та и 6-ma позиция са 
разпределени съответно за Де- 
довото, Внучковото (хо-хъ, Mv- 
по, ама Все om някъде трябва 
ga се тръгне) и Дебилото. Доб- 
ре-е-е, публиката се подгрява за 
продълженията. На седма пози- 
ция е паднал СТА: ЗА. Така е, 90- 
Като не портнат четворката 
за РС, ще гледаме собстВеници- 
те на Конзоли и ще преглощаме 
завистливо. Мазз ЕНес! се завър- 
на 6 Класацията след едномесеч- 
но отсъствие на осма позиция, а 
един глас след нея стои и НРА- 
та... чакаме пач за нея, В Която 
Митака Бербатов е Включен 8 
екипа на Манчестър. На послед- 
Hama 10-ma позиция продължава 
да Виси Crysis. 


Тази есен чакаш 
с нетърпение? 


Този nom решихме да Видим kak- 
Во Кара сърцето Ви да трепти В 
очакване... бях cu приготбил goc- 
та добър анализ на данните, но 
Вместо да търся истината от 
сухите и скучни статистики, 
попаднах Веб форумите на изво- 
да на един om Вас, Който uckpe- 
но ме усмихна. И така: “Отгово- 
рът относно гаджетата е на 
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nop80 място, Което e абсолют- 
HO нормално за тези плейбои, 
тези Великолепни Копия на Ano- 
лон. Ето ние геймърите не сме 
“гийкове" и имаме ЖЕНИ! (Или 
ще имаме, Все някога...) 

На Второ място се нарежда 
StarCraft 2, Което е ясна индика- 
ция, че ние, Вопреки нашите ano- 
лонови тела и обичта Ком жени- 
те, не забравяме и Важните не- 
ща В живота. 

Бронзобият медал отива б... 
предсрочните парламентарни 
избори! Ясен признак, ue ние не 
сме слепи за това какво се случ- 
Ва около нас и ще заемем пози- 


ан 


ivt ex 


със съдействието на 


play hard. 


ция на млади и будни българи. 

И накрая e “Класната стая”. Нор- 
мално да е тя. Няма Какво друго 
да е, защото изключително ма- 
лък процент от нас феновете 
на тоба Великолепно списание, 
сме все още В училище. 

И така, ясно е, ue ние сме ели- 
път на България и искрено бла- 
годарим на екипа на РС Мапа за 
това, ue ни предлага най-добро- 
то списание от София до Влади- 
Восток!” Така е С Real Dogg, вие 
сте елитът! Мерси за благодар- 
ностите, чакаме гласовете Ви и 
следващия месец. 


Тази есен чакаш с нетърпение? 


1. Ho8o/Hakak80 гадже 
2. StarCraft 2 


3. Предсрочни парламентарни избори 
4. Да се Върнеш В Класната стая 
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The XFX NVIDIA® GeForce® 9800 GTX+ powers extreme HD gaming and 
entertainment with more juice than the standard 9800 GTX pushing its core 
speed harder and faster without the burn out. Setting a standard far beyond 
expectations both in price and performance. Watch as we reveal things 
you've never experienced, pushing your gaming and entertainment to limits 
you never knew existed. 
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Четейки писмата този Meceu, ce замислям за промените. 


За тоба Как малка промяна може ga накара една система ga се срине или ga no- 


могне на друга да достигне go по-добро ниво на функциониране. В случая c 


нашата “промяна” - напускането на идола на малки и големи Сашо Бойчев - 


се убеждавам, че нама да достигнем go Крайности. Изненадан сом, че този 


месец Вие сте по-активни от обикновеното и се надявам това да продъл- 


Жи ga бъде maka занапред. Харесва ми и искренџат Ви тон - едни хора ce 


радват на промяната, други mponam c Крак и Критикуват, а трети, Като 


скрити зад храста nanapauu, ни обстрелват със сензационни отКрития за нас 


самите. Въпреки че учебната година Вече започна и Вместо да геймите ще 


трябва да учите побечКо, аз Ви съветвам да не пропускате да драснете някой и друг 


ред на мен и нашия екип. Не забравяйте, че и Вие имате силата да променяте. Най-лесният начин е да 


ни пишете Ha pismagpcmania.bg 


Как ми е милно 
и Жално... 


Hello, PC Мапа. И В частност на 
новия Крал на запапването г-н 
Орлин Широв. Bue си знаете, че 
сте най-добрите, така че npo- 
пускам тази част с хвалбите. Ta 
направо kom темата. Забеляз- 
Вам аз, че със сайтове Като 3a- 
мунда.нет рязко спада броят на 
хората, Кошто Влизат В магази- 
Hume и си Купуват игри. Затова 
ми става жал за момчетата, ko- 
umo трябва ga седят да гледат 
мухите и да отговарят на тъпи- 
me Въпроси на някакви дечица, 
koumo от Време на Време се no- 
явяват ga Видят лъскавите об- 
ложки на игрите. Ама Какво ga 
ce прави...Имам и един Въпрос - 
знаете ли точно Кога ще излезе 
Wrath of the Lich King, защото 
имаше много спеКулации и 3amo- 
Ва искам да знам, ако e Възмож- 
но. Надявам се бегло да публику- 
Вате писмото ми. 
Ваш голям фен: 
Кристиян Георгиев 


Кристияне, не се безпокой за 
гейминдустрията. Големите 
компании изкарват достатъчно 
пари Въпреки торент сайтове- 
те и самият факт, че магазини 
за игри се появяват Все по-чес- 
то у нас, говори, че и тук паза- 
рът се развива. Отново Въпреки 
торент сайтовете (и площад 
„Славейков"). Надявам се, ue no- 
не ти играеш само оригинални 
заглавия, защото, съдейки по 
състраданието ти Към продава- 
чите, си мисля, че само от ми- 
лост Към тях минаваш да си 63e- 
меш по някоя игрица от Време 
на Време. А ако беше следил 
www.pcmania.bg поне бегло, ще- 


в 


ше да прочетеш, ue Wrath of the 
Lich King излиза на 13 ноември. 
Човекът В магазина до Вас ще 
те чака. :) 


Мило списание... 


За последен път ти писах преди 
мно-о-ого години, Когато, ecmec- 
тВено, писмото ми потъна 8 
дълбините на твоята пощенска 
Кутия, подминато по жесток Ha- 
чин от г-н Бойчев... M-ga, леген- 
дарният гусин Бойчев. Топ e u 
поводът да реша отново да mu 
пиша, както може би повечето 
ти фенове този месец. Този ге- 
ний, този титан на човешката 
мисъл, този митичен индивид 
(има свидетелства, че е бил за- 
белязан 8 една национална теле- 
Визия преди няКолко месеца), 
който Всеки месец смазбаше 
сос солидна доза ирония нечие 
самочувствие; Който Всеки ме- 
ceu изпълваше g8e златни cmpa- 
ници сос своите хитроумни за- 


. качки... Тази противоречива nuy- 


ност, Която не остана разбрана 
от много читатели. Чрез теб, 
мило списание, искам да му по- 
желая Космет и успех 8 новите 
начинания - дано радва gpyeu ma- 
Ка, Както нас ни радва последни- 
те години. Ще си позволя да се 
обърна Към ноВото лице, което 
ще отговаря за пази институ- 
ция, наречена різтаФрстапіа.ра”. 
Господин Широв, Ваш голям noyu- 
тател съм от Край Време, om 
епохата на FIFA по Кориците, а u 
симпатиите ми Към Вас се за- 
силват от общото между нас - 
именно страстта Към FIFA :) 
(какво ще е тоба писмо без из- 
Вестна доза мазнина, Все пак) 
Та, ga се борна на основната me- 
ма - пожелавам Ви успех с нелека- 
та задача да Водите диалог с 
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читателите на това списание и 
дано бързо навлезете В подхода- 
щия ритъм. Моката по Сашо 
Боочев ще е голяма, но аз имам 
Вяра Във Вас и Вашите способ- 
ности. Успех! 
Послеслов: Няма да си прережа 
Вените, както обещах Във фору- 
ма, защото излиза, че г-н Бойчев 
има солидно оправдание :) 
sincerely yours 
denik 


Мили читателю, 
с унес прочетох писмото ти и 
носталгично подсмръкнах В na- 
Mem на гусин Бойчев. За Всички 
ни моментът на раздяла е те- 
жък, но с подкрепата на yuma- 
тели Като теб, някакси ще се 
опитаме да го превъзмогнем. 
Не ще забравим и ще носим за- 
Винаги 6 паметта си този Велик 
титан и своеобразен родоначал- 
ник на стилната Комуникация с 
Вас. Нека Всички сведем глава и 
запазим мълчание В негова чест. 
Амин! 
П.С. Моментът е малко неудо- 
бен, но да Кажа, че и аз Видях гу- 
син БойчеВ по телевизията. ;) 


Кой Командва парада 


3gpa8eüme г-н Широв, 

честно Казано не ми е приятно, 
че точно бие ще наследите уба- 
жаемия г-н Бойчев. He харесвам 
начина Ви на писане и Вас самия. 
Единственото, за Което се pag- 
вам, че са сложили Вас, e, че ще 
прочетете Вие това писмо. Ис- 
Каше ми се доста да Ви нахуля, 
HO реших, че има нещо по-бажно 
за правене. Искам да отдам пос- 
ледна почет на господин Бойчев. 
За дългото Време, Което беше с 
нас, и за безброй многото яки 
или не чак толкова яки писма, на 


Орлин Широв 


Които избра ga отговори. Жал- 
Ко, че повече няма да гледаме 
лицето с този мозък, но какво 
да се прави, решил e ga напусне. 
Г-н Бойчев ще си остане ембле- 
ма за ПС МАНИЯ, както ще ос- 
mane Великият Вратар Оли Кан 
за Байерн и Германския национа- 
лен отбор. Сравнението може и 
да е смешно, но интервюто му В 
броя ме накара ga се замисля за 
няколко неща по-сериозно, огпкол- 
komo го бях правил до сега. И 
Все пак се надявам, че някой ден 
пак ще му се прииска да отгово- 
ри на някое и друго писъмце и 
отново да Видим фейса му 3aeg- 
но с акџа мозък. Дано. Все пак 
един дълбок поклон за неговата 
дългогодишна работа... 

И все пак не се сдържах ga не 
напиша и няколко думи за него- 
Вия наследник. 

Още от първите Ви отговори 
се забелязва някаква неприятна 
злоба Към нас и Какво беше това 
“Кефиш ли ce, публикубахме те” u 
също така се надявам, че от се- 
га нататък няма ga избираш 
някВи малоумни писма Като пос- 
ледното дето публикува В пози 
брой. Моля me, не ce излагай и 
без тоба не cu любимецът на 
публиката, не ми се иска ga ye- 
та само накви писма, дето me 
псуват някви деца, a mu им om- 
говаряш по още по-тъп начин. 
Единствената ми надежда om 
тази твоя работа е, че няма ga 
Вземеш да пишеш статията за 
Фифа 09, за да се опиташ са ни 
убедиш Къв шедьовър е, а та 6 
дейстВителност е пълен боклук 
(както стана с 08 и Както 0 сло- 
жи този бадж Шедьовър). Също 
така се надявам, че няма и тво- 
ята ръка да се намеси 8 оценя- 
Ването обективно на Конкурен- 
ma Про ЕВолюшън Cokep 2009 и 


няма ga наредиш kakmo тази 20- 
дина, тя да не участва 8 Класа- 
цията Ви за Топ 10 (сигурен сом, 
че mu седиш 3ag тоба ПЕС 2008 
ga я няма 8 Класацията, ma mo 
така не може ga ce Види наис- 
тина Какбо се играе, защото ня- 
ма база за сравнение). 
Е, тоба е Всичко, Което имах ga 
кажа. Първоначалната ми идея 
He се изпълни напълно, но npoc- 
mo нямаше как ga не напиша 
Всичко, Което мисля. Тоба беше 
от мен. 

твой смъртен Критик 

Петко Праматаров 


Сашо си отиде, а с него и eg- 
на цяла епоха за списанието и 
страниците с писмата. Бях 
спрял да Виждам писма Като 
тВоето, Петко, но emo, че kpu- 
muuume са безсмъртни (Въпреки 
че сам твърдиш, че си “смъртен 
Критик”). 
E, Вярно e, че имаш причина ga 
cu разгнеВен - аз Hapegux PES да 
не се пояВява В нашата Класа- 
ция. Да ти Кажа честно, аз наре- 
дих Сашо да си отиде, Както и 
не трябва да забравяме, че наре- 
дих един Куп други неща, Както 
ще разбереш от следващото 
писмо. Нареждам пъзела по цял 
ден, Петко, редя го с Вързани 
очи и дърпам конците зад Кули- 
сите. 


А между другото, ти Как разбра, 
ue FIFA 09 ще е пълен боклук? Да 
не общуваш с МОСАД? Аз ще ти 
кажа, че НРА 09 е още по-яка от 
08, противно на очакванията 
ти. Можеш да се убедиш сам, 
ако опиташ демото, излязло поч- 
ти цял месец след пророческото 
ти писмо. 


Вие сте разкрити! 
Разбрах kak8o целите с Вашето 
списание! Тоба списание е опас- 
но за живота! Kopuuama е пълна 
с химически Вещества, от kou- 
mo читателите биват хипноти- 
зирани и продавани Като роби! 
Ами текстът - 6 него се kpuam 
кодирани съобщения Към Иран, 
че ядреното оръжие е готово! 
Редакцията - там Ви е центъ- 
рът на сектата, нали?! Ами 
спонсорите Ви - тъмни сили от 
министерството! Къде отидоха 
парите от САПАРД? Прекалено 
явно е! Осбен това търгувате с 
крадени картофи! Знам, ue koza- 
то четете тоба писмо, някой 
от Вас ще ми е Взел headshot-a, 
но аз Ви разкрих! 

Tabula 


Еми, хвана ни. Разкри ни. Раз- 
би Канала. Извади ни на светло, 
а се бяхме покрили, Както Mum- 


Ко Палаузов от фашист, Като на 
едноименното платно на Дечко 
Узунов. Предаваме се. Няма да 
оказваме съпротива. Прати 
Петко да ни арестува. 


3gpa8eüme PC Mania, привет и 
на Вас г-н Широв. Om уважение 
няма ga npeckoua похвалите и 
ще повторя, че сте най-добрите 
на пазара, звучи изтъркано, ама 
си е просто така. :) Драги г-н 
Широв, ще си позволя да cu излея 
мъката пред бас ... чета списа- 
Huemo повече om 4 години и ma- 
Ка и не се наканих да драсна ня- 
Колко реда на бате Сашо Бой- 
чеВ, макар и само eü-maka om 
уважение. Когато отворих cnu- 
санието за август, мандибулата 
(:1) ми увисна. 

Наистина ли човекът, В Когото 
толкова много Верни nouumame- 
ли бярбахме, си отива 7! Но сега 
Като се замисля и докато чета 
писмата от месец септември, 
рубриката с писмата наистина 
имаше нужда от промяна. Забе- 
лязах също така, че доста от 
“писателите” не знаеха за ug8a- 
нето на новото “правителство” 
:Р Орлине, (позволявам си да ми- 
на на mu, надявам се ще ме раз- 
береш :]) само се надявам да 3ag- 
минеш бате Сашо В изкуството 


на затапването. Искам също ga 
me поздравя за статията mu за 
Civilization IV В миналия брой. 
Страхотна беше, a u играта ми 
е толкова на сърце, ue нямаше 
как ga не я npenpouema. :D Изоб- 
що, очаквам страхотни отгово- 
pu от теб :) И-и-и общо Взето 
това исках да споделя. Ако не 
остане място за публикуване, 
ще се радвам и на едно Кратко 
отговорче :) 
Искрено и Вечно Ваш 
PS: и ga затапваш, ей ;P 
Васил Цветков 
(unreal) 


Бате Сашо e уникален. Той 
имаше свой стил и начин на об- 
шуване с Вас, а аз, драги Васко, 
Както разбираш от другите пис- 
ма 8 този брой, аз просто дър- 
пам конците. ;-) He съм толкова 
страшен, а и обещавам, че няма 
да затапвам толкова пиперливо, 
колкото “башата/лицето на мо- 
зыка”, Сашо. Надявам ce да npo- 
дължаваш да четеш РС Мата и 
след “промените В правителст- 
Вото" и Въпреки сензационните 
разкрития на ТаБша. “Кабине- 
məm” те уверява, че прави Всич- 
Ко за твоето благосъстояние и 
няма да се спре пред нищо, за да 
те осведоми за най-новите не- 
ща В света на игрите. Вервай 
ми! 


ТНЕ SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
| - 100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff G.I. 
Главозамайваша скорост от ВС Интернет пространств 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицат 
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Ше има Far Cry 3! 


Още преди Far Cry 2 да излезе В продажба, om Ubisoft потВър- 
диха, че подготвят и трета част om поредицата. Нещо no8e- 
че: много Вероятно е нейното действие отново ga се развива 
8 Африка. Според Патрик Рединг, който e един om дизайнери- 
те на проекта, Черният Континент е огромна територия, Ко- 
ято има какво още ga gage на една 8ugeouepa. Въпреки тоба 
идеята не е напълно Възприета от разработчиците и е Въз- 
можно мястото на действието да бъде променено. 


От авторите на DIRT и GRID 


Codemasters анонсираха разработката на FUEL - следващия 
състезателен симулатор на Asobo Studios. Той би трябвало да 
излезе през 2009 г. за PC, PlayStation 3 и Xbox 360 и ga ни npeg- 
ложи игрово поле без граници, Което е с площ над 14 хиляди 
квадратни Километра. Действието Веб FUEL ще се развива 6 
едно алтернативно настояще, Когато огромна част om Земя- 
ma е опустошена от Климатичните промени. Ще можем ga се 
състезаваме на изключително разнообразни терени и аа из- 
пълняваме смъртоносни каскади на дузина различни автомоби- 
ла! 


ANNO отплава за Ориента 


Ubisoft обявиха ANNO 1404 - най-новата Колонизаторска cmpa- 
тегия, директно продължение Ha ANNO 1602, ANNO 1503 и 
ANNO 1701. Тя ще излезе през март идната година, a geücmBue- 
то ще се развива В Ориента. Очакват ни нови напълно kycmo- 
мизиращи се елементи, различни обекти, c koumo ga разкрася- 
Game градовете си, както и по-големи острови. Авторите 
обещават и интуитивен интерфейс и sandbox геймплей, nog- 
ходящ за Всеки. 


За Всеки, Който обича да се прави на шеф 


Codemasters потвърдиха, ue Triumph Studios (авторите на no- 
редицата Age of Wonders) работят Върху Overlord || - продълже- 
нџето на тахната суперуспешна екшън-приключенска игра. Тя 
ще излезе догодина за РС, Xbox 360 и PlayStation 3 и този път 
ще предложи още по-епични битки, повече хумор, нова механи- 
ka за Контрол Hag Вашите малки поданици В един нов сетинг, 
Вдъхновен от Римската империя... 


| О РС Мата 10/2008 


Индийци разработват 
Gothic 3: Forsaken Gods?! 


Вярвате или He, тоба е факт. Humo Piranha Bytes, оригинални- 
те автори на поредицата, Humo Spellbound, guBewonepume, за- 
ели ce c Arcania: A Gothic Tale, няма ga ca отгоборни за разра- 
ботката на експанжъна Към третата част на тази ролева no- 
редица. Gothic 3: Forsaken Gods е поверена на индийците om 
Trine Game Studios. Действието ще се развива g8e години след 
събитията 6 Gothic 3. Безименният герой ще се завърне 6 зе- 
Mume, koumo обедини, за да Види, че страната ce e разцепила 
на малки Враждуващи общества, А неговите стари приятели и 
Врагове om Gothic 3 са главните им лидери. На Коя страна ще 
застанете? 


Доклад за статуса на Duke Nukem Forever 


Emo Какво заяви наскоро Джорож Брусара относно напредъка 
на SD Realms no Duke Nukem Forever: ‘нещата си идват на мяс- 
тото". Според него “Вече съществуват няколко часа игра, koa- 
mo е сравнително завършена”... Тоба ли успяха да постигнат 
за повече от десет години...?! 

Но Както и ga e. Има и още - “Забавна e, на прав пот сме. Зна- 
ем kou части са интересни и kou не. И сега ВсичКо e Вопрос 
на Време. Май никога не съм бил толкова щастлив или развъл- 
нуван от тази игра, както напоследък.” 


Без РС Версия на Gears of War 2 


Уви, В разговор пред IGN Клиф Блезински, главният дизайнер на 
Epic Games, сподели, ue Gears of War 2 се разработва единст- 
Вено и само за Xbox 360. Той gopu e Категоричен, ue РС Версия 
на продължението Ha този mexeH КултоВ екшън няма да има. 
Gears of War 2 ще боде по-голяма, по-добра и В nemu по-Красива 
om c808 предшественик. Очакванията ca играта ga доразвие 
и доразкаже епичната история за отчаяната борба на чове- 
честВото с извънземната орда, наречена СКакалците. 


КОЙТО ИГРАЕ - ПЕЧЕЛИ 


Победителите mo3u Meceu ca: 

Илиян Тончев om Плевен печели Ваучер на стойност 100 лв. за 

продукти на ХЕХ. 

Три месеца РС Mania с DVD ще получава Лъчезар Лазо8 om 

Радомир. 

Добромир Денков от Вършец ше разцеква игра на GRAMIS. 

Мола, Късметлиите да се обадят на телефон 0888 236 067 или 
да изпратят име и точен адрес на имейл: velcho&?pcmania.bg. 


Авторите на Аде of Empires затварят 


Уви, Ensemble Studios - едни om най-гениалните разработчици 8 
момента - ще затворят Врати, Веднъж щом приключат рабо- 
mama си по Halo Wars, своята най-нова стратегия 6 реално 
Време. Тоба потвърдиха наскоро от лагера Ha Microsoft Game 
Studios. 

Представител на издателя-гигант тВърди, че това no Huka- 
къв начин не е свързано с таланта на Ensemble или пък с ka- 
чеството на Halo Wars. Напротив - ВсеКи, имал щастието ga 
изпробва тази Xbox 360 ексКлузивна игра, e на мнение, че тя 
ще бъде "фантастична". Всъщност “основният ekun” на 
Ensemble Възнамерява да сформира ново студио, докато Всич- 
ku останали, koumo няма да се присъединят Към него, ще бъ- 
gam преразпределени Към други геймстудия, работещи nog 
шапката на Microsoft. 


Rockstar работят Върху Max Payne 3? 


В нао-новия брой на печатното издание ЕСМ Magazine се noa- 
Ви слух, според Който Мах Раупе 3 не се разработва оп 
Remedy Games - оригиналните автори на тази екшън nopegu- 
ua, заети 8 момента с работа по Alan Wake. Гобори се, че 
Rockstar Toronto, създателите на The Warriors, са се заели с най- 
новите приключения на депресирания детектив. 

Дали това е така? Ще поживеем и ще Видим... 


Project Origin стана F.E.A.R. 2 


Благодарение на Колегите ни om IGN научихме, ue Warner Bros. 
и Monolith ca успели ga cu Възворнат правата над марката 
F.E.A.R. и Втората част на този страшен шутър Вече няма ga 
ce Казва просто Project Origin, a F.E.A.R. 2: Project Origin. 

ОсВен това стана ясно Кога можем ga очакваме и играта на 
пазара за Всички платформи - точно на 10 февруари 2009 г. 


BLIZZARD 


Четвъртата paca 6 StarCraft ІІ ще трябва 
ga nouaka go излизането на експанжън 


Това e заявил Франк Пиърс, един om основателите на Blizzard, 
пред Колегите ни от Videogaming247. StarCraft || със сигурност 
ше излезе на пазара само c три pacu, но има голям шанс б ekc- 
панжъна на играта да се появи и четвърта. “Обсождахме Въз- 
можността да добавим нова раса още В самото начало...”, Cno- 
деля Пиърс. “Но усетихме, че разполагаме с ограничен брой го- 
тини идеи и решихме ga ги съсредоточим BbB Вече съществу- 
Ващите три, отколкото да ги разпръснем из цели четири на 
брой раси." 


StarCraft MMO ще бъде 
“трудно постижимо” 


Макар и ga не изключват потенциалната Възможност ga съз- 

дадат масова мултиплейър онлайн ролева игра по Вселената 

на StarCraft, Blizzard заявиха В интервю пред VideoGamer.com, 

ue това ще бъде трудна задача. Haü-8eue заради огромния yc- 

nex на World of WarCraft. Дано Все пак тоба някога стане реал- 
ност.х 


СРОКОВЕ 


BioShock 2 и Mafia 2 до Края на 2009-а 


МСУ съобщиха, ue Take Two Везнамерават да издадат BioShock 
през фискалната 2009 2., която започва на 1 ноември т.г. и 
приключва на 31 октомври догодина. Освен продължението на 
утопичния шутър на Irrational Games В списъка със заглавия, ko- 
umo би трябвало да излязат по същото Време, Влизат и Майа 
2 и Borderlands, както и мобилната GTA Chinatown Wars. За 
BioShock Все още няма много инфо, но Mafia 2 би трябВало ga 
ни потопи В един огромен жив град om 40-те и 50-те години 
на миналия Век и ga ни превърне В истински, безцеремонни 
гангстери. 


Ужасът 6 Silent Hill продължава наесен 


Om Konami обявиха, че поредната част om Култовата хорър 
поредица Silent Hill ще се появи за РС през тази есен. Точната 
дата засега не е известна, защото най-Вероятно В различни- 
те региони играта ще бъде пусната по различно Време. В 
Silent Hill 5: Homecoming ще поеме съдбата на младия Алекс 
Шепърд, който е по следите на Внезапно изчезналия си брат. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Fallout 3 Bethesda 
Far Cry 2 Ubisoft 
Command & Conquer: Red Alert 3 Electronic Arts 
FIFA Soccer 09 Electronic Arts 
NHL 09 Electronic Arts 
Saints Row 2 THQ 
Hei$t Codemasters 
Spider-Man: Web of Shadows Activision 


A Vampyre Story Crimson Cow 
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ИГРА НА БРОЯ 


Орлин Широв 


Spore 


огато преди наколко 

години Уил Райт за 

първи път оповести 

новината, че негоба- 

ma Компания Maxis 
работи Върху нещо ново и рево- 
люционно, цялата гейминг об- 
щественост 3amau дъх В ouak- 
Ване. Впоследствие стана ясно, 
че топ и неговите Колеги имат 
прекрасни ugeu за создаване на 
еВолюционен симулатор. A8mo- 
рите дори споделиха, че Вече са 
изградили много от Компонен- 
тите, но още не UM е ясно Как 
да ги преворнат В Компютърна 
игра. Малко по-късно Всички гей- 
мори Вече знаеха, че Към Края 
на 2008 на бял свят ще се появи 
не какво ga е, a Spore - игра, 8 
Която цялото съдържание и це- 
лият геймплей ще бодат гене- 
рирани от играчите. Emo че 
този заветен момент настъпи. 
Целият шум приключи (или те- 
порва започва?) и goüge Време 
за равносметка. Дали Зроге е 
революция В гейминга? Дали, по- 
добно на Diablo, Black and White, 
Dune 2 и оше един kyn uepu, но- 
бото тборение om бащата на 
The Sims ще ycnee ga промени 
посоката на развитието на 
гейминга? Аз лично смятам, че 
отговорът на пози Въпрос е 
"He". А защо, ще се опитам ga 
разкажа надолго и нашироко no- 
надолу. 


Самотният живот 
на спората 


Още В самото начало искам аа 
Ви кажа, че според авторите 
жанрът на играта е “Маззме 
Single-Player Online Game". "E ma- 
Кова животно нема!", Възкликнах 
аз, Когато чух тоба mGvepgenue. 
Впоследствие бързо се убедих 6 
правотата му. Зад това сло8о- 
съчетание се Крие фактът, че 
през цялото Време, докато иг- 
paeme Spore, ще се натыкбате 
на същества, растения, релеф, 
сгради, превозни средства и 
m.H., създадени от други играчи. 
Когато обаче се опитате ga 


le 


У Mission 

Find a tribal member 

from planet Bardegeus. 
СУ Mission 

Destroy all turrets on 

planet Qualomelea. 

* Mission 

Procure a Avidepht 

plant from Audras. 

The planet Audras fs 


located іп the Líticius star 
system, 


—— du 


Ria 


Kpacomume на Вселената 


Взаимодействате с тях по ka- 
къвто и да било начин, те се 
превръща 8 МРС (non-playable 
character) и РС-то Ви поема Кон- 
трола Hag max. Все едно че през 
цялото Време си Взаимодейст- 
Вате с Компютърно управлява- 
ни ботове, создадени от игра- 
uume. Защо това е така, ще 
стане Въпрос по-късно, Когато 
стигнем до цялостната гейм- 
Концепция на чичко Уил Райт. 


Идеята 


Казано накратко, В Spore започ- 
Вате играта просто Като ед- 
на... спора, а след няколко часа 
пред Компютъра от Вас се 
очаква да се Впуснете В меж- 
дузвезани пътешествия. Между 
тези два момента стоят цели 
5 фази с 5 различни стилове 
геймплей, koumo проследяват 
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развитието на създадената от 
Вас форма на живом. 
Клетъчната фаза (Cell Stage) за- 
почва c разбибането на cmpa- 
HeH метеор 8 избраната от Вас 
планета В няКоя галактика. Не- 
бесният Камък е своеобразен 
животоносител - благодарение 
на подходящите органични ком- 
поненти на планетата и тези 
на парчето Космическа скала, 
се ражда Вашата спора. Така 
Вие се оказвате заключени В 
първичната супа, заобиколени 
от дузина други малки гадини. 
Всички те, както и Вие разбира 
се, се борят за оцеляване. 

Още от пози етап започвате 
да се натъкВате на “Клетки”, 
създадени от други играчи, Ка- 
то основният елемент В тази 
фаза е хранителният Ви режим. 
Обикаляйки из супата, ще тряб- 
Ва да избирате дали да се хра- 


Жанр: Симулатор 
Издател: Electronic Arts 
WWW.Spore.com 


Изисквания: Р 1.8 GHz, 


Қы ы ы ЗЫ 


512 МВ БАМ 


Брой DVD: 1 
Платформа: PC, DS, Mobile 


Мултиплейор: Не 
Продава ce в: ozone.bg, pulsar.bg/ 


Hume c растителни Култури или 
с животинки. Диетата Ви зави- 
cu и от това каква “уста” избе- 
peme ga сложите на Вашето съ- 
щество. Любителите на разно- 
образната храна например мо- 
eam да създадат Всеядна Клет- 
Ка, Като поставят два Вида xpa- 
нителни отверстия на избрани- 
ka си. 

С прогреса си В пази фаза ще 
получавате Все повече и повече 
части за тялото на своето съ- 
щество, като Крайната цел раз- 
бира ce е получаването на kpaü- 
ници. С тях клетката Ви ще mo- 
же да излезе на сушата и по mo- 
зи начин да премине 6 следваща- 
ma фаза - creature stage. Най-баж- 
ният елемент 8 този етап на 
играта е да успеете да созда- 
дете индивид, Който да оцелява 
успешно 8 Конкурентна среда. 
Тук Вече получавате няколко 


Find a tribal member 
from planet Bardegeus. 


Mission 
Scan the lifeforms on 
Changa. 


Mission 


Success! Return to 
home planet. 


Stena 


S ^ 


g Distance: 2.50(pc) 


ҡ 


Вгіакі 


Сложните Космически Взаимоотношения 


способности, Като скачане, про- 
мъкване, реене и т.н., Като 6 3a- 
Висимост от частите на тало- 
mo, Кошто поставите, башият 
избраник ще се развива по раз- 
личен начин. 

В masu фаза трябва ga поддър- 
жате и отношения с други съ- 
щества, Като Вие избирате да- 
^u да ги унищожавате или да 
Влизате 8 контакт c max. Couu- 
алната част се изчерпва с ня- 
Колко репертоара, Които може- 
me да развивате, сред koumo 
пеене, танцуване, позиране и 
т.н. Колко сте добри В mo8a за- 
Виси от Вашите Крака, уста, уК- 
раса и т.н.. 

Когато искате ga се сприяте- 
лите с даден Вид, трабва прос- 
mo да отидете при него и ga 
следвате това, Което moü npa- 
Ви В три поредни опита - напри- 
мер пеене, танцуване, пеене. 
Ако уменията Ви са добре раз- 
Вити, борзо ще се разберете с 
другите Видове. Ако пък не са - 
по-лесно ще е направо да ги om- 
несете с груба сила. На този 
етап Всичко, което срещнете 
no noma cu - от същества go 
растения, ще e създадено om 
други играчи. Не забравяте оба- 
че, че Когато общувате с други 
творения, те не се Контроли- 
pam от живи хора, а om КомпЮ- 
тора. 


Om индивидуализъм 
Ком общество 


В хода на еволюцията cu om 
спора Ком разумно същество, 
uuümo мозок расте постоянно, 
В един момент Вашето творе- 
Hue преминава 8 племенната 
фаза. Тук Вие започвате ga Кон- 
mpoAupame малка общност om 


Вашите eaguHku (Като не тряб- 
Ва ga забравям да Ви Кажа, че 
оттук нататък Вече няма да 
можете ga nuname Външния Вид 
на любимеца си), Като yamuMa- 
тивната цел e ga отнесете 
другите племена от Вашата 
планета. Реализацията на пози 
етап е много елементарна, ка- 
mo геймплеят напомня на On- 
ростена реалновремева cmpa- 
тегия. Отново можете ga изби- 
рате Културна доминация (като 
myk o6uiy8ame с другите племе- 
на с маракаси, барабани и други 
музикални инструменти!?) или 
Военна такава. В зависимост 
от решенията си В Края на ma- 
зи фаза ще бъдете Категоризи- 
ран или Като социален, или Като 
Военен Водач. 

Последвашата цивилизационна 
фаза не се различава особено 
от племенната с изключение на 
мащабите. B нея, Вместо да Во- 
дите Военни действия с индиви- 
ди, ще можете ga го правите c 
моторизирани наземни, Воздуш- 
ни или морски бойни единици, 


Животът на спората 


изградени изцяло от Вас. Освен 
тоба тук е моментът, 6 Който 
ще трябва ga създадете Външ- 
ния 6ug на сградите cu - Ваши- 
ят уникален дизайн! Краят на 
тази част от играта е и нача- 
лото на безкрайния геймплей, а 
именно Космическата фаза, Къ- 
дето без проблем можете ga 
напускате планетата си и да 
правите, Каквото си поискате 
В необятния безкрай. 


Редакторите 


Както Вече стана ясно, 6 Spore 
има няколко редактора - за 
Клетки, същества, сгради и пре- 
Возни средства. Във Всеки един 
от тях разполагате с елемен- 
ти, Който може ga Комбинира- 
те както си пожелаете, за ga 
получите желания резултат. Уил 
Райт и неговите хора обещава- 
ха, че едва ли не Вариантите 
ще се безкрайни и че разнообра- 
зието ще е голямо, но истина- 
та е друга. Всичките редакто- 
ри са ограничени и броят Въз- 


= 
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можни комбинации от детайли 
не само че е Краен, но и се u3- 
черпва бързо. Освен това, eo8o- 
рейки за сгради, трябва ga спо- 
мена, че 6 Spore има само 4 8u- 
да постройки - базата би, Коща, 
увеселителен център и завод. 
Тоба са и четирите елемента, с 
които ще трябва ga балансира- 
те икономиката на Всеки град, 
Което според мен е не само оп- 
ростено, но дори елементарно. 
Реакторът за животни също ce 
изчерпва бързо, Като барианти- 
me нито са много, Humo no380- 
ляват безкрайно разнообразие. 
Поне 6 този Компонент uuuko 
Уил ce e изхборлил c обещания- 
ma. 


Beue сом 8 Космоса. 
И kakGo от тоба? 


Когато HanycHeme планетата 
си, изведнъж откривате, че 
изобщо не сте сами. На околни- 
те небесни тела е пълно с жи- 
Bom, а някои галактически им- 
перич са недружелюбни и искат 
да Ви изнесат по най-борзия на- 
чин. Военните Конфликти са 
може би най-безсмисления еле- 
мент 6 Spore, Като аз лично не 
Виждам никакъв смисъл om He- 
го. Ако някоя нация нападне пла- 
Hemama Bu Във Ваше отсъст- 
Bue, отбранителните Ви Кули 
например няма ga отвръщат 
на огъня, докато не се появите 
лично... Логично, а? Ho дори и ga 
не ce Върнете на планетата 
си, за ga помагате, няма да се 
случи абсолютно нищо. Единст- 
Вено приходите Ви ще намалят 
малко, но Веднага след kamo оп- 
равите баланса (състоящ се 
от трите гореспоменати сгра- 
ди), икономиката Ви ще се Вър- 


ІЗ 


ИГРА HA БРОЯ 


Направи cu изрод 


не 8 нормата. 

Приятното на Космическата фа- 
за e, че можете да се Впуснете 
В изследване на галактиката. Аз 
бих го нареКъл дори безцелно 
изучаване, защото единствено- 
то, Което постигате по този 
начин, e собствено удоВолст- 
Вие, някой и друг медал за “Галак- 
muuecku пътник" и m.H.. Срещай- 
Ки други нации (управлявани om 
компютъра, разбира се), може- 
те или да пробвате дипломация 
с тях, или да Влезете Във Boe- 
нен Конфликт. Както Вече cma- 
на ясно, от Второто полза няма, 
затова за Вас е по-добре да om- 
Варяте търговски пътища и ga 
правите съюзи със съседите си. 
Уил Райт и компания казват 8 
един глас 868 Взетите om тях 
интервюта, че именно kocMu- 
ческата фаза е причината uepa- 
ma ga e "Massive Single-Player 
Online Game". Te разсеждават, 
че ако някой goüge и отнесе 8a- 
шата планета, това няма ga е 
честно спрямо Вас и Вашите па- 
ри, инвестирани В играта, и за- 
това е по-добре съдържанието 
да се Контролира от РС. Добре 
де, но Как други MMO-ma с по- 
добна Концепция се справят с 
пози проблем? Едно решение е 
Вашият homeworld ga е невидим 
за други играчи, защото освен 
собствената си планета, може- 
те да колонизирате и безкраен 
брой други светове. Защо me ga 
не могат да бъдат превземани? 
Друга интересна идея за 8обеж- 
дане на онлайн съдържание е да 
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се създадат Космически стан- 
uuu, на Които играчите да мо- 
eam ga Влизат 6 интеракции - 
детмачове, кооперативни игри, 
че дори и просто чат. Защо Yu- 
ли и неговите хора от Махіѕ са 
решили да си улеснят живота, 
не ми е съвсем ясно. 


Техническата страна 


Графиката на Spore е без забе- 
лежки. Всичко е изпипано като 
хората и Вместо ga наемат 
един Куп дизайнери, Maxis npoc- 
mo са оставили това В ръцете 
на потребителите. За тази си 
Концепция me получават отли- 
чен 6, Като това си остава и 
единствената революционна 
част на играта - съдържание, 
генерирано от играчите. Музи- 
ката, по моему, е адски непри- 
ятна. Интересно е обаче Как ce 
генерира. Фоновият сауна ще 
се променя В зависимост от 
частите на тялото на Coujecm- 
Вото Ви (8 creature stage). Ако 
наблягате на агресивния Вън- 
шен вид, ще чувате по-бързи и 
напрегнати мелодии, а ако нап- 
равите гадината си много ша- 
рена, ще се наслаждавате на Ве- 
селяшки ритми. Истината оба- 
че е, че резултатът не е Cob- 
сем “музикален”, а по-скоро мо- 
же да се окачестви като фоно- 
Ви звуци. Трябва ga си призная, 
ue изключих музиката след ня- 
КолКо часа игра, а ми се искаше 
да направа това и със звукови- 
me ефекти. Соществата К8и- 
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създадени същества и сгради 
досега, Като ги поставя по про- 
изволен начин по околните пла- 
нети). Лично аз силно се надя- 
Вам от Махв да помислят мал- 
ko по този Въпрос и 6 един c^eg- 
Ващ пач да ни зарадват с ис- 
тински мултиплейър. Защото 
малко или много големият пя- 
сочник, създаден от тях, Все 
още си остава изцяло инди- 
Видуално преживяване. 


чат Като на заколение и при 
нао-малката интеракция с тях, 
други извънземни творения 
грухтя и издават огп8ратител- 
ни шумове, а по Време на Косми- 
ческа битка е по-добре аа си на- 
мерите збукоизолираши слушал- 
ки, защото бръмченето и буче- 
нето са почти непоносими. 


В заключение 


броге спокойно може да бъде 
разглеждана или Като една го- 
ляма игра, или Като пет по- 
малки, като Във Втория слу- 
чай тя по-скоро не си струва 
Времето. Всеки един om nem- 
me Компонента бече e реализи- 
ран В други заглавия и то много 
по-добре. Дори бих се изхвърлил 
малко: ако не броим тераформи- 
рането, Космическият стадии е 
по-слаб дори и от един Master of 
Orion от средата на 90-me! 
Ако питате мен обаче, no-go6- 
ре да разглеждаме Зроге Като 
една голяма Комплексна игра, 6 
Която основният акцент пада 
Върху съдържанието, генерира- 
но от играчите. Представете 
си я като огромен пясъчник, 6 
който Всеки прави Каквото си 
поиска, а резултатът е самият 
сват. Той не се определя om 
гейм дизайнерите или Концеп- 
туалните артисти, а om caMu- 
те играчи. Основният недоста- 
тык обаче е странната интег- 
рация на мрежовата игра (Spore 
сама се свързва със сървъра и 
сВаля информацията за Всички 


Изцяло индивидуално 
съдържание 

Голямо разнообразие 
Безкрайна игрална 
ШЕПТІ 


за ааа а а а 


геймплей а в в а 


* Отделните фази 
на развитие kyuam 

* Много лесна 

* Повърхностен 
геймплей 

• Липса на истински 
мултиплейър 

• Лоша музика, 
кофти 38yk 
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Пламен Димитров 


Leipzi 
Conven 


езависимо, ue отКаз- 
Ва ga cu eo признае, 
доброто старо гей- 
мърско изложение ЕЗ 
е с единия Крак В 
трапа. Празно, без дух и Като 
цяло мижаво, експото беше 
просто сянка на предишните си 
издания. А гейминаоустрията HA- 
ма необходимост от нещо mo^- 
Коба тромаво - тя е динамична 
и забързана, и има нужаа от то- 
тално различно шоу, за да ce 
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представи В най-добрата си Ви- 
зия. Именно такова шоу се 6e- 
ше разположило В германския 
град Лайпциг 6 последните го- 
рещи дни на август - Leipzig 
Games Convention. 

Тази година на него присостба- 
ха 203000 души om цял свят, ko- 
ето го прави едно от най-голе- 
мите изложения за Компютърни 
uepu 8 сВета редом с това 8 To- 
Кио. А защо не и наб-голямото 
изобщо. Веднъж и Европа ga Вле- 


+ 


Warhammer 40,000: Dawn of War |! 


Far Cry 2 
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Games 
tion 2008 


зе за малко под светлините на 
прожекторите. Оправяйте се, 
янки! 


За разлика от ЕЗ 


експото В Германия не е насоче- 
но Към Костюмари и бизнесме- 
ни, а Към Когото трябва - гей- 
мърите. Няма много приказки за 
casual-HauuH на игра или geMoHc- 
трации на новия, подобрен koH- 
тролер на Wii (който прави съ- 


Empire: Total War 


щото, Каквото и старият). Тук 
се говори само за игри, maka ue 
ще ce Вездоржа от продължи- 
телни Встъпления. Дами и гос- 
пода - добре дошли В Лайпциг! 
При екшъните първо се набива 
на очи Call of Duty: World а! War. 
Тоба ще e първата игра om no- 
peguuama CoD, Която ще GkAlou- 
Ва split screen режим мултипле- 
бор, което естествено значи 
абама души с една мишка и eg- 
на Клавиатура, пок Всеки ga ce 


спасява, kakmo може. Както 8e- 
че Вероятно знаете, действие- 
mo (поне от американска стра- 
на) няма ga се развива В go6pe 
познатата ни ЕВропа, а точно 
от другата страна на земното 
кълбо - Япония. 

Доста по-брутална и мрачна от 
предшестВениците cu, тя ще 
цели да пресъздаде ужаса на 
Вопната Във Всичките му фор- 
ми. Според мен някой геймър, 
седнал удобно на стола си, omc- 
трелбайки лежерно японци с eg- 
на ръка, едва ли би изпитал осо- 
бен ужас, но Както и ga e. 

Беше показан и почти готови- 
ят Far Cry 2, около Когото ce 
8gueHa голяма шумотевица, 
главно заради отворения ас- 
nekm на играта, даващ Възмож- 
ност на цекашџа ga се разходи 
из Серенгети В Африка. 

Om Ubisoft дори се изпуснаха, че 
Вече се работи по продължение- 
mo на излизащата през октомв- 
pu ажитка. То Вероятно също 
ще се развива 6 Африка, Която 
според дизайнерите има голям 
потенциал за разказване на eg- 
на добра история. 

Project Origin е Все така на xopu- 
зонта, Като по последни данни 
на разработчиците om Monolith 
се очаква ga се появи по торен- 
mume (щях да кажа по магазини- 
те, но няма особен смисъл, на- 
ли?) през първата четвърт на 
2009 г. 


Стратегиите 


също ca застъпени отлично. 
Empire: Total War например e изг- 
леждала просто зашеметавашо 
no Време на kpamkama демонст- 
рация, проведена от разработ- 
uuuume Creative Assembly. Била e 
показана 6umka между npycku и 
британски Войски, Като аВто- 
рите изрично са уточнили, че 
нищо В geücm8uama на КомпЮ- 
тора не е скриптирано, a ста- 
Ва аума за реално A.l. 

На Външен Вид гледката също е 
била перфектна - Войниците 


mu около дългоочаквания Red 
Alert 3. Като начало, Компания- 
та ще продължи традицията на 
филмчетата с истински актьо- 
ри, Като за mpemama част ca 
наети цяла плеада от имена. 
Kou известни, kou по-малко, но 
някои от тях са играли Във pus- 
ми Като Casino Royale, Pirates of 
the Caribbean: At World's End u 
сериали om ранга на Lost, The 
O.C u Prison Break. 

ИзВън чисто Кинематографич- 
Hume cu достойнства, играта 
ще бъде и невероятно добра ка- 
то геймплей. Като начало, миси- 
ите от кампанията ще са нап- 
рабени с идеята ga ги минава- 
me кооперативно с приятел. 
Когато сте соло, Компютърът 
ще заеме местата на липсва- 
щите хора, защото сътруани- 
чеството ще e om изключител- 
но значение. Джитката излиза 
по план малко преди Края на ma- 
зи година, така че още от сега 
ме сърбят ръцете. 

Не беше забравен и Warhammer 
40,000: Dawn of War ||. Тотално 
нова структура на самостоя- 
телната Кампания и напрегна- 
mu битки от близко разстояние 
са само малКа част от проме- 
Hume, Които Relic смятат ga 
Въведат. 

Най-интересното тук е, ue 8 
Лайпциг за пръв път е била по- 
Казана 8 действие една от най 
cmpaxoBumume раси 8 МНА4ОК 
Вселената - тиранидите. 

To8a ca различните по размер 
буболечки, един от наб-Върлите 
Врагове на Космическите пехо- 
тинци и според някои - порво- 
образ на зергите 8 StarCraft. Te 
no egHa или аруга причина не 68- 
xa Включени В първата игра, но 
сега триумфално се завръщат. 
Или по-точно 8 началото на 
2009 2., когато ожитката би 


трябвало ga се появи. 
Масови menema 


За накрая оставих MMORPG-ma- 
та, защото при тях нещата се 
развиват толкова бързо, ue мо- 
же написаното Вече да е оста- 
ряло 8 момента, 8 който го ue- 
тете. Макар и след Лайпциг, 
WoW: Wrath of the Lich King ce 
cgo6u най-накрая с gama за nyc- 
Кане 8 продажба - 13 ноември. 
Age of Conan - един om основни- 
me му съперници, В момента 
пък се готви за сериозна прера- 
ботка, след Като Funcom ce зас- 
лушаха В препоръките на гей- 
мърската общност. Отгоре на 
Всичко Като бомба пуснаха и HO- 
Вината, че имат желание аа из- 
дадат първия експана още през 
2009 г. 

Въпреки неоспоримия успех на 
експото В Лайпциг, явно Hakak- 
Во тъмно проклятие тегне над 
геймърските изложения. Поради 
рекорания брой посетители та- 
зи година, от германската Фе- 
дерална асоциация за развлека- 
телен софтуер обявиха, ue шоу- 
то на практика е станало по- 
голямо от града, 6 Който се 
провежаа. 

Затова догодина те планират 
ga го преместят В доста no-o6- 
ширния Кьолн, Като поради неу- 
редици с името ще се наложи 
форумът да бъде преименуван 
на GamesCom. 

Както се досещате, това npe- 
дизбика не един или ава ядосани 
Вопъла от страна на феновете, 
но така или иначе през 2009 г. 
шоу 6 Германия отново ще има 
и Вероятно ще е по-голямо om 
Всякога. Датите са обявени om 
сега - 19 23 аВгуст. И поне лич- 
но аз нямам търпение. 


Най-шантабата случка 


(анэ еа УАП ирансув а 


X 


њулобно времей 


=) 
я 
== 
е 
= 
e 
Ф 
© 
= 
Q 
== 
© 
а 
x 
>> 


- Видео карта A 


Когато обсл 


Една стара, но не напълно забравена аркадна игричка om 
адски далечното минало успя да привлече Вниманието на 
публиката, благодарение на една противоречива Картин- 
ka. По случай 30-mama годишнина от появата на Space 
Invaders, един от участниците направил неин римейк, ca- 
мо че като фон сложил двете горящи Кули на СВетоВния 
търговски център om 11 септемв- 
ри. Всички американци В радиус om 
200 Километра разбира се nogcko- 
чили Като ужилени, настоявайки, 
че това е гавра с паметта на 3a- 
гиналите. 

АВторът обаче тВърди, че негоВа- 
ma Версия Всъщност е apmucmu- 
чен Коментар на Войната В Ирак. 
Изкуство или подигравка, оставям 
Всеки да си реши сам. 


имат няколко Вида униформи, 
различни лица, Което, прибавено 
Ком факта, че ще трябва ga уп- 
равляваме стотици бойци по 
едно и също Време, ме Кара ga 
потреперя от ужас за горКия 
процесор на РС-то ми. 
Физичният енджин играе основ- 
на роля: Всяко гюле се подчиня- 
Ва реалистично на законите на 
физиката, когато Вали, се обра- 
зуба кал, Която реално Влияе на 
Войниците и Какво ли още не. 

С планирани 325 Вида единици 
om 12 нации, плюс още 38 дор- 
жави, с Които не може ga се ue- 
pae, Empire: TW определено обе- 
шаба ga e нещо титанично. 

EA пык разкриха още nogpo6Hoc- 


7 " 
*www.nanobg.com 
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Иво Цеков 
Bepmuk 


ален екшън В Дивия 


Запад 


Damnation 


БЕНЕН коон жанрът никога 
E He cmpaga om Aunca Ha 
достаточно заглавия. 
_ Особено напоследък се 
И наблюдава истински 
бум от игри, Които претенди- 
pam за революционен геймплей. 
В повечето случаи подобни заг- 
лабия се оказват посредствени 
и малко са онези, Които успяват 
да спечелят Вниманието на фе- 
ноВе и Критици. Именно заради 
тоба Всеки onum ga ce привнесе 
нешо HaucmuHa ново 8 поизтър- 
Калия се жанр заслужава по-пре- 
цизно бглеждане. 
С такива мисли В главата за- 
почвам своя текст за 
Damnation - предстоящ екшън 
от трето лице на Вие Omega и 
английските издатели 
Codemasters. Самото име на иг- 
рата звучи обичайно, но както 
скоро ще разберете, това е са- 
мо началото на доста необи- 
uaüHama история на Damnation. 
За разлика от повечето игри, 
разработвани и издавани от го- 
леми студия, В koumo инвести- 
циите и очакванията са Високи 
от самия старт на проекта, 
Damnation има много скромно 
начало - преди ga се превърне 8 
почти готоВ проект на Вие 
Omega играта cmapmupa като 
безименен мод, изграден на ба- 
зата на Unreal Engine 3. Топ е 
представен на Конкурс за модо- 
Ве, който създателите на Un- 
real om Epic Games организират. 
След Като привлича Внимание, 
проектът се разраства, печели 
Въпросния Конкурс, претърпява 
няколко промени и най-сетне Ha- 
мира своя окончателен пристан 
при Blue Omega. Те пък решават 
да се заемат с него, Въоръжени 
с голяма доза амбиция, и резул- 
татът e Damnation - екшън- 
приключение, Което обещава ga 
се окаже повече от добро. 


Добре дошли 
6 ПроКълнатия свят! 


Следващото необичайно нещо 8 
играта е нейният сюжет. Най- 


eo 


общо той може ga бъде onpege- 
лен Като част om m.Hap. алтер- 
нативна история. С други думи, 
Взимате няКой реален ucmopu- 
чески nepuog, променяте koHk- 
ретно събитие и - хоп! - полу- 
ua8ame нещо Като паралелна pe- 
алност, В Която нещата се раз- 
ВиВат по малко по-различен на- 
чин от това, Което познаваме 
от учебниците по история. В 
нашия cAyuaü говорим за Граж- 
данската Вопна В Съединените 
щати om nepuoga 1861-1865 г. B 
действителност генерал Грант 
и генерал Лий Водят изтошаба- 
ща поредица от сражения 8 
Края на 1864 г., В резултат на 
Която Юга не издържа и скоро 
след тоба подписва Капитула- 
ция. Обединена Америка започва 
период на стремителен Възход, 
Който я превръща В световна 
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cu^a. B Damnation обаче Война- 
ma ce оказва еднакво изтоши- 
телна и за двете страни и Води 
до повсеместна разруха. Цяла- 
ma страна e В развалини, а kpa- 
ят на сраженията не се Вижаа. 
Анархията на продължаващата 
гражданска Война дава хляб на 
много престъпни елементи, но 
над Всички се откроява един 
мъж на име Прескот. Натрупал 
богатството си чрез съмни- 
телни сделки с оръжие, той ос- 
нобаба могъща корпорация. Heü- 
ните средства са неограниче- 
ни, частните ü бойци ca безми- 
лостни, а целта пред тях е ca- 
мо една - пълно изтребление и 
на авете изтощени фракции, 
така че Прескот ga стане 
единственият и неоспорим гос- 
подар на Америка. Естествено, 
идва peg и на добрите - В този 


Жанр: Екшън от трето 
| лице / 


Издател: Codemasters J 


damnationthegame.com J 
Излиза: kpaa на 2008-a J 


случай me ce персонифицират 
от група бунтовници, набрани 
от редиците на Севера и на 
Юга, koumo трябва ga се npomu- 
Вопоставят на пъКления план на 
Прескот. Вие пък сте техният 
лидер - Хамилтън Рурк и ги 
предвождате В безмилостната 
борба. 


Напред и нагоре 


Вярбам, ue noue малко сте се 
заинтригували от написаното 
до момента. Всичко това обаче 
бе само Въведение Към основна- 
та идея - геймплея на 
Damnation. И тук нещата cma- 
бат наистина интересни. A8mo- 
pume обещават един шутър, 
Който ga излезе om традицион- 
ните представи за екшън. Kak- 
то и В останалите игри, може 


да Карате най-различни превоз- 
ни средства по суша, Въздух и 
Вода, но това, Което Blue 
Omega ни обещават В дополне- 
ние, звучи ВпечатляВащо. Те Ha- 
puuam своя продукт „Вертика- 
лен шутър". Тоба Веднага ug8a 
да подскаже, че пред Вас се om- 
Крива цяло ново измерение - 
движение нагоре no необятна- 
ma плетеница от koHcmpykuuu, 
стълби и Колони, Които onau- 
mam този постапокалиптичен 
свят. Придвижването тук cma- 
8a с epauuoaHu скокове, салта u 
най-различни абижения, koumo 
спират дъха. 

Като цяло околната среда ще 
бъде много повече от пасивен 
декор за Вас. Ключът Ком побе- 
дата В битките е именно ней- 
ното използване така, че ga Ви 
даде решаващо предимство. 
ПредстаВете си, че насреща ви 
е противник, Въоръжен с дале- 
Кобойно огнестрелно оръжие. 
Трудно ще може да се прибли- 
жите на подходяща дистанция, 
защото той Ви държи на при- 
цел. Вместо това обаче прос- 
mo се хвърляте 8 плегпеницата 
от пилони и покриви и ако сте 
достатъчно сръчен, бързо се 
озовавате зад гърба му. A8mo- 
рите обещават невероятна 
гъвкавост на героя, на Която 
дори и Лара Крофт може да за- 
Види. Хамилтън ще може ga 
стреля, докато ckaua или Виси, 
и ga ce аВижи свободно Във 
Всички посоки. To8a пък ще му 
помага да намира интуитивно 
посоката, защото 8 Damnation 
няма да има Карта или Компас, 
Която да помага за орџента- 
ция. Наред със скоковете, ще 
ce приавижВате и с помощта 
на голям набор от превозни 
средства Като Коли, мотори и 
бронирани машини. 

Не мислете обаче, че Всичко 8 
Damnation се свежда до nogcko- 
ци от платформа на платфор- 
ма. Все пак това е екшън и 
битките заемат основно мяс- 
то. Въоръжението на Хамил- 


тън и неговия отряд се състои 
от повече от 10 оръжия. За жа- 
лост може ga носите go 3 ед- 
новременно. Някои om тях са 
традиционните огнестрелни 
оръжия om 8ugeouepume, goka- 
mo аруги ca по-футуристични, 
Като пушка с три цеви или pa- 
Кетната установка, задвижва- 
на с механизирана Верига... AB- 
торите признават, ue nop8oHa- 
чално са обмисляли прилагане- 
то на популярната система за 
прикриване, известна ни от 
Gears of War. Впоследствие оба- 
че ca се отказали, защото cno- 
peg тях та не подхожаа Ha ця- 
лостната Концепция за дина- 
мична и бърза игра. Все пак Ва- 
шият герой ше може да намира 
убежище зад различни предме- 
ти, поне за ga поеме глътка 
Въздух. Липсата на Комплексна 
система за прикритие ce kom- 
пенсира от специалното уме- 
Hue, Което Хамилтън Рурк npu- 
тежава. Той е надарен с т.нар. 
„духовен Взор”, Който му поз8о- 
лява след кратка Концентрация 
да открие аурата, излъчвана 
от дебнещите наоколо Враго- 
Ве. Проблемът е, че докато из- 
ползва тоба си умение, той 
става уязвим, maka че трябва 
ga бъдете Внимателни при из 
бора на Време и място за него- 
Вото прилагане. Om Вие Omega 
обещават сингъл Кампания с 
дължина между 12 и 15 часа, Кое- 
mo е подобаващо за един cepuo- 
зен екшън. Наред с това ще 
има и съответния мултиплебор 
режим. Типично В духа на амби- 
циозния си проект авторите 
споделят, ue Damnation npegc- 
табляба своеобразна Кръстоска 
между Gears of War и Prince of 
Persia и гпбораят, ue ще предла- 
га уникален баланс между akpo- 
6amuka и екшън. Първоначални- 
те Впечатления са добри и ни 
остава да Видим дали me ще се 
матерџализират 8 съответна- 
ma Качестбена игра. А mo6a 8e- 
че ще разберем съвсем скоро. 


i 


OT „САГА ЗА ФЕДЕРАЦИЯТА“ 
А i 
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КНИЖАРНИЦИ 
ИЛИ ПОРЬЧАЙТЕ 
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:20% 


ОТСТЬПКА 


www.infodar.com 


Mercenaries 2: 
World in Flames 


Новото лице на Войната 


ШИЕ гасиционният силен 
ШІ сезон на компютърни- 
| | | me игри Всяка година 
Ш започва 8 началото на 
E септември и завършва 
с Кулминация по Коледа. В този 
период отделните издатели се 
надпреварват да пускат xumo- 
Ви заглавия, борейки се за бла- 
госклонността на геймъри и 
Критици. Една от първите uz- 
ри, на Която се падна честта 
да открие тазгодишната Hagn- 
ревара, 6e Mercenaries 2: World 
in Flames, разработена om 
Pandemic Studios и издадена om 
Electronic Arts. 

Mercs 2, kakmo e избестна за no- 
Кратко, е наследник на хитова- 
ma Mercenaries: Playground of 
Destruction. Първата част ce no- 
яви през 2005 e., но така и не 
дочака своя Компютърен Вари- 
ант. Играта получи доста 906- 
ри отзиви и поради тоба Всички 
геймъри бяха приятно изненада- 
ни, Когато стана ясно, че ней- 


се 


Homo продължение ще излезе и 
за РС. Сега, три години no-koc- 
но, то Вече е факт. Така че нека 
се nomonuM 8 света на наемни- 
ците, оръжието и разрушение- 
то! 


Петрол и оръжие - 
неочаКВано добра Ком- 
бинация 


Mercs 2 е екшън от трето лице, 
който се развива 8 южноамери- 
Канската държава Венецуела. 
Предисторията на играта не е 
нещо запомнящо се и по-скоро 
служи за оправдание на послед- 
Ващия разрушителен геймплей, 
Годината е 2010 г. и нашият ге- 
рой - или героиня, но за тоба ще 
стане дума малко по-късно ~ u3- 
пълнява поръчка, Възложена му 
от Рамон Солано - противоре- 
чив милионер и политик. Задача- 
та на пръв поглед изглежаа ру- 
тинна и Включва изненадващо 
нападение, престрелка с превоз 
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хождащ Ви числено противник и 
много Өзри8о8е - нищо, с Което 
един опитен наемник аа не мо- 
же ga се справи. 


Всичко обаче се обърква, Кога- 
то Вместо да плати за успеш- 
ната Ви мисия, Солано се onum- 
Ва ga Ви убие. Спасявате се на 
Косъм и естествено, отмъще- 
Huemo трябва да бъде бързо и 
брутално, макар задачата Вече 
да не е толкова проста. Солано 
организира Военен преврат, 
става новият диктатор на Ве- 
нецуела и слага ръка Върху бога- 
тите петролни запаси. В стра- 
ната избухва ucmuncku хаос, 8 
Който участват още партизан- 
ски групировки, могъща чуждес- 
транна петролна Компания и 
дори и Китайската армия. На 
фона на гражданската бойна и 
Конфликтите Вие трябва ga 
Hampyname доста пари, ga се 
съюзите с някои от ВражауВа- 
щите фракции и В Крайна смет- 


Жанр: Екшън от трето лице / 
Издател: Electronic Arts 
www.mercs2.com 
Изисквания: Р 2.4 GHz, 
1 GB RAM 

Брой DVD: 2 

Платформа: РС, PS3, X360 
Мултиплепър: Да 

Продаба се 8: pulsar.bg, ozone.bg 
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ka да подготвите плана си за 
отмъщение срещу подлия guk- 
mamop. Както Вече споменах, В 
началото на играта ще имате 
Възможност да изберете своя 
герой или героиня измежду три- 
ма души: шведа Матиас Нилсон, 
чернокожия американец Крис 
Джейкобс и елегантната ази- 
amka Дженифер Myu. Всеки има 
различна история и специално 
качество, но Като цяло избо- 
рът е по-скоро естетически. 
Следва първата мисия, В Която 
трябва ga изпълните поставе- 
ната Ви от Солано задача. Тя е 
по-скоро с трениробочен xapak- 
тер и има за цел да Ви запознае 
с основните елементи на гейм- 
плея. 


СТА В ажунглите 
на Венецуела 


Очевидно джунглите още са на 
мода сред създателите на Ви- 
geouepu. Припомнете си само 


Колко приключения ce развиваха 
из mponuuecku гори - Just 
Cause, Far Cry, Crysis, Boling 
Point: Road to Не! и много други. 
Emo защо не e изненада, че u xo- 
pama om Pandemic са избрали 
именно Венецуела и нейния екзо- 
тичен пейзаж за своя екшън. 
От гореизброените игри Като 
атмосфера и история нао-близ- 
Ко изглежаа именно Just Cause, 
където подобно на Mercs 2 cma- 
Ваше Въпрос за политика, оръ- 
жие и заговори. 

Това, Което Веднага се набива 
на очи, е приликата със заглави- 
ята от поредицата Grand Theft 
Auto. Казвам това, не само за- 
щото тук отново имате огром- 
на Карта, но защото и много 
неща от геймплея са сходни с 
Класиката на Rockstar Games. 
След Като ВъВ Втората мисия 
установите базата cu 8 бивше- 
то имение на Солано, тя ще се 
превърне В основа за по-ната- 
тешната Ви дейност Като на- 
емник. А светът на Mercs 2 е 
наистина необятен и обхваща 
най-различни местности - om 
градове до непроходими ажунг- 
ли, реки и пристанища. 

Тук-там са разпръснати wabo- 
Вете на основните фракции В 
играта, Както и множество 
други задачи, които Ви oyak- 
Ват. Придвижването между 
тях става по-няколко начина - 
най-лесно е да спрете първата 
минаваща Кола и да изхвърлите 
шофьора от нея (звучи Ви позна- 
то, нали). Разнообразието om 
превозни средства по суша, 
Въздух и Вода е Впечатляващо - 


Наемниците 


автомобили, мотори, джипове, 
катери, танкове (мини играта 
с Взривяването на танкиста е 
много забавна) и gp. МалКо no- 
Късно ще се сдобиете и с по- 
мощник-пилот на хеликоптер, 
koümo може ga Ви транспорти- 
ра go Всяка точка на картата, 
стига преди това Вече да сте 
били там. Той ще Ви помага и 
при прибирането на различни 
находки, на които може ga ce 
натъкнете из картата. Те мо- 
гат да бъдат пари, муниции или 
петрол, като Всички са много 
Важни и Ви мотивират да от- 
деляте повече Време за изуча- 
Ване на картата. 

След Като се запознаете със 
света около Вас и научите ос- 
новните nox8amu на сражения- 
та, постепенно ще трябва да 
приведете 6 действие плана cu 
за отмъщение срещу коварния 
Солано. Като истински наем- 
ник, Вашият герой не се инте- 
pecy8a от политически Възгле- 
ди, ае лоялен само Към този, 
който плаща много и на Време. 
Поради това Враждуващите 
страни се явяват Ваш естест- 
Вен работодател. Прогресът 8 
играта става по следния начин: 
установявате Контакт с gage- 
на фракция, получавате няколко 
мисии и след Като ги изпълните 
успешно, Взимате съответно- 
mo Везнагражденџе. 


Мисиите 
са разнообразни 


- може ga се наложи ga освобо- 
gume заложник, ga превземете 


Матиас е истински Викинг, Висок и безмилостен, който е 
служил В морската артилерия на ШВеция. Той е озвучаван 
om известния актьор и негов сънародник Петер CmpoMa- 
пер. Регенерира здравето си по-бързо от останалите. 
Крис Джейкъбс е американец, натрупал опит В специални- 
те части Делта Форс. Неговото специално умение е бъз- 
можността да носи повече муниции. 

Дамата e Дженифер Myu, но та по нищо He отстъпва на 
сВоште Колеги. Бивша агентка на британското разузнава- 
не, та може ga ce движи по-бързо. 
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* Вградена памет: 1 GB, 2 GB * Слот 3a Micro 
SD карта памет * LCD дисплей c подсветка 
“Поддьржа MP3/WMA * Диктофон * FM радио 
* FM трансмитер USB2.0 • Литиево-полимерна 


«Размери: 86x 28x 12 мм 


Всички цени са Е 
B ДДС = 


USB 2.0 


* Вградена памет 2 GB, 4 СВ + 1.8" TFT 
дисплей • Формати МРЗ, WMA, AMV, WAV, 
JPG, ВМР „Еквалайзери поп, рок, джаз, 
класика, нормално «ЕМ Радио - 87.5 — 108 
MHz • Вградени игри "Връзка с компютър - 


ИИ 


= 


След секунда този танк ще бъде ваш 


Вражеска база, ga убиете някой 
Важен противников ръководи- 
тел и M.H.. 

Тяхното изпълнение Ви позболя- 
Ва ga се радвате на добри om- 
ношения със съответната 
фракция и ga ce Възползвате om 
нейните оръжейни магазини. Ус- 
поредно с тоба, като истински 
Войник на съдбата, сте свобод- 
ни ga Кростосвате страната, 
да сеете разруха и да трупате 
пари В своята банкова сметка. 
Със средствата, получени след 
успешно изпълнена задача или 
индивидуален набег, може ga 
разширявате собствения си ap- 
сенал с нови превозни средст- 
Ва, оръжия, а също така и ga се 
Възползвате от най-различни 
специални услуги. 

Те обикновено са адски готин 
начин оа се справите с група 
Врагове. Става Вопрос за раз- 
лична форми на Военна помощ - 
артилерийски обстрел, прециз- 
но насочена бомба и други - Коя- 
то може да Ви бъде оказана В 
избран от Вас момент и място. 
Разширявайки своя своеобразен 
бизнес, придобивате различни 
бази из Венецуела. B тях склади- 
рате оръжие, боеприпаси и пре- 
Возни средства, Които да изпол- 
звате при следващите си набе- 
зи. Лошото е, че В един момент 
Всичко става малко объркано, 
защото информацията, Която 
Ви се подава, е твърде малко, 
за да се ориентирате 6 стаба- 
щото. 

фракциите също са доста, но 
нама някакво ясно разграниче- 


Hue между това за Кого точно 
работите и тоба Води go обър- 
КВащи ситуации от чисто mex- 
ническо естество. Например, 
Когато отвлечете транспорт- 
но средство на някой om c8ou- 
me противници и го покарате 
за малко, играта приема, ue ус- 
пешно сте се дегизирали Като 
член на Въпросната фракция. 
Тоба o6aue пробокира Вашите 
истински съЮзници ga omkpu- 
Ват огън срещу Вас В момента, 
В Който Ви Видят и създава по- 
Вече неудобство, отколкото 
реализъм. Така играта се прев- 
ръща В една безкрайна пореди- 
ца от стрелба и разрушение, 
без ga е много ясно Какво mou- 
но се случва. Не че тоба е тол- 
ko8a лошо, Като ce позамисли 
човек :) 

За честта на създателите на 
Mercs 2 и за успокоение на оне- 
зи, които смятат, ue КомпЮ- 
пърните забавления провоки- 
рат насилие у младите хора, 
трябва ga кажем, че играта 
прави разграничение между 
Враждуващи групировки и цивил- 
ни граждани. 

По улиците на Венецуелските 
градове и селца се разхождат и 
много хора, Които не бързат ga 
Ви застрелат при първа Bos- 
можност. Ако пък Bue посегне- 
me на тях, играта Ви наказва, 
Като намалява парите ви. 

Тоба по същество е интересно 
хрумване и Ви Кара ga мислите 
малко, преди да натиснете спу- 
съка (разбираш бутона на миш- 
Ката) 


* Мултимедийна фото рамка • 7" TFT LCD 
дисплей * Формати JPEG,MPEG 1, MP3, 
MPEG 4, DIVX 4/5 

* Cnor 3а SD/MS (до 2 GB) 

* Часовник, календар, аларма 


* Вградени високоговорители 

* Връзка с компютър - USB 2.0 
* Връзка с телевизор (TV out) 

* Резолюция - 480 x 234 

* Размери - 200 x 143 x 21 мм 
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Снимка за спомен 


Енджин, А! u 
други подобни 


Mercs 2 бе широко рекламирана 
Като игра, В Която 8ceku един 
предмет или сграда от заобика- 
лящия Ви сват може да бъде 
разрушен. Xopama от Pandemic 
Studios очебиано ca ce постара- 
ли да изпълнят обещанието си, 
защото действителността е 
mouHo такава. Можем спокойно 
да Кажем, че разрушаването на 
даден обект В Mercs 2 е Въпрос 
единствено на Време и жела- 
ние. Това е безспорно много 
добро хрумване, Което доприна- 
ся за интересния геймплей. Мо- 
жете да го използвате като 
част от своята стратегия или 
просто за удоволствие. Смята- 
me, че дадена сграда не ce Връз- 
Ва с градоустройстбения план ~ 
няма проблем, просто се Въоръ- 
жете с нещо по-мощно и Ви га- 
рантирам, че не след дълго om 


Игри и политика 


нея ще останат само отломки. 
Ето Ви и един пример за по-так- 
тическа употреба на тежкото 
Въоръжение: В една от ранните 
мисии трябва ga проникнете В 
охранавано пристанище, за да 
поставите подслушвателни ус- 
mpoücm8a, koumo да Ви помог- 
нат при издирването на отвле- 
чен заложник. Вместо да се чу- 
оя Как да проникна и да избегна 
огъня на защитниците, аз nog- 
Карах един танк, Който бе ус- 
лужливо оставен наблизо, и с 
g8a-mpu изстрела cpymux cme- 
Hama. Още няКолко пък бяха goc- 
таптычни, за да се превърнат 
стражевите Кули В пепел. Така 
получих почти безпрепятствен 
достъп до целта, без дори да 
прибягна до реална размяна на 
изстрели. Графиката В Mercs 2 
обаче не е на такова добро Hu- 
Во, Колкото можеше. Още от 
самото начало става ясно, че 
играта не е оптимизирана и Ка- 


ж 


LIP 


“брег чррот Степи 


% џзе support item 


mo ue ли no-go6pe за 8cuuku би 
било ga издаването 0 ga ce за- 
6a8u за сметка на отстранява- 
нето на проблемите (спомнете 
си Kane&Lynch: Dead Men напри- 
мер). Om една страна Mercs 2 
има доста Високи хардуерни 
изискванџа, а om друга - графич- 
Hume и игрови бъгове ce забе- 
лязват от пръв поглед. Лично аз 
станах свидетел на това Как 
един Кораб необяснимо се рее- 
ше няКолко минути ВъВ Въздуха, 
преди да падне Върху пристани- 
щето и да Взриви Всичко. Гледки 
Като тази неминуемо Карат 
геймърите ga повдигат Вежди 
ида се чудят Кой не си е свър- 
шил работата както трябва. 
Анто на Враговете Ви също не 
e на ниво - често пъти npomu8- 
Huuume Ви се движат на посоки, 
не бягат, Когато стреляте по 
тах и Като цяло убиват извес- 
тна част от доброто Впе- 
чатление. Озвучението също 
не е нещо особено, Като nocmo- 
янната размяна на ограничени 
реплики межау Войниците cma- 
Ва доста досадна. Едно от мал- 
Кото наистина забележителни 
неща ca експлозиите, Които 


Вес. Нито историята, нито 
геймплеят са революционни, а 
по-скоро залагат на един повече 
или по-малко изпитан метод. 
Трябва да си призная, че лично 
аз съм разочарован, защото 
очаквах повече. Magam си много 
по политика и смятах, че рецеп- 
mama за Mercs 2 - много екшън 
и стрелба на фона на междуна- 
родни Конспирации - ще ce oka- 
же наистина печеливша. Със cu- 
гурност обаче играта ще Ви ха- 
реса поне за kpamko - разнооб- 
разието от терени, превозни 
средства, оръжия и Враждуващи 
фракции е огромно, но трябва 
наистина да сте запален фен, 
за да задържите Вниманието си 
за по-дълго. e 
po. 


огромна Карта 
можете ga разруша- 
Вате Всичко около 
себе си 


графика ВВ В 
звук аа 
геймплей ВВВ 


Наред с Компютърните емоции, Mercs 2 предизвика и на- 
горещен политически спор. Венецуелският президент Уго 
Чавес, известен със своята твърда антиамериканска no- 


литика, обвини САЩ, че използват играта, за ga nogkpe- 

пат плановете cu за бъдеща Военна инВазия В страната. 

Както е известно, Pandemic Studios Вече ca разработвали 

Военни симулатори за нуждите на американската армия. 

Разбира се, от студиото Категорично отричат Всякакъв 
политически подтекст. 
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дейстВително са пресъздадени 
ефектно. За ga се насладите на 
тях обаче, Ви трябва доста 

добра машина, защото uepama 
генерира много обширен сВят и 
ефектното му пресъздаване 

може ga стане само със съот- 
Ветния хардуер. Мегсепапев 2: 
World in Flames е безспорно ин- 
тересна, Като екшънът и зре- 
лищните сражения Вземат пре- 


* 8 един момент става 
прекалено объркана 

* не е напълно 
оптимизирана 


Р45 


EXPRESS CHIPSET 


TECHNOLOGY 


100% X.D.C -| 


4 » МОЛ. E t „Висококачествени 
i БезВентилаторно охлаждане |.” А | Кондензатори за 
| Hybrid Space-Pipe$, поддържащо | - mx | изключителна 


„| Включената В комплекта p 
ЗА Cooler Harbour * 


—— m — HH 


| стабилност и! 
дълъг Живот | 


" ELS Express 2.0 | 
| c поддръжка на 
LU CrossFireX® 


Cokem LGA7 75 | 

| с поддръжка на | 
45пт Intel? | 
npouecopu | 


сом з 


..... 


“т. CN) Четири слота |“ 
~ с поддръжка Haf 

1668 Dual Channel 7 
|.1800MHz DDR2 navem] > 


хр --| бх SATA ЗОО Mb/s порта с s 
m = поддръжка на ВАШ 0,1,5,10 KZ" 


Индикатор за 
температурата 
на процесора и бързи 
бутони за Включване 
u pecem на ситемата 


| Crysis: 
E Warhead 


№ npupogama Винаги 
| Jj uva баланс. Конзола- 
МЕ 2% дажиите cu имат 
| J Halo, а пок феновете 

ПИШИ” на PC - Crysis. Послед- 
ната игра на СгуТек успя за по- 
реден път ga ни изуми със сбоя- 
та Визия, с преексплоатацията 
на нови ugeu и превозни cpegcm- 
Ва. Уви, поне за мен под наисти- 
на стряскащо красивото техно- 
логично демо на енджина no-cko- 
ро се Криеше едно разочарова- 
Hue. Плосък и повтарящ се 
геймплей, на моменти фалшиво 
усещане 3a божестВеност и om- 
КроВвен God Mode В други. Прос- 
mo Crysis не беше моята чаша 
чай. Crysis: Warhead е първият 
официален експанжън Към Криза- 
ma, Който освен стандартните 
за едно продължение неща, ka- 
то развитие на сюжета и гейм 
механиката, се опитва ga npu- 
бави Към фен агитката на opu- 
гинала и хората с по-слаби ма- 
шини. MgaM, Crysis се оказа едно 
om най-неуграните хитови заг- 
лавия на ЕА поради простата 
причина, че системните 0 изис- 
КВания не просто удариха тава- 
на, но го изкортиха и продължи- 
ха Ком осмия етаж с жизнера- 
gocmHo подсвиркване. 


Замръзнал рай 


Crysis: Warhead се случва на съ- 
щото място и no същото Вре- 
ме Като оригинала. Става дума 
за китно тропическо островче, 


Мултиплеър 


Което е окупирано от силите 
на Северна Корея. Американци- 
me се счепкават с тях и Всичко 
е малко или много типично, 90- 
Като не се случват серии om 
аномалии. Зони от острова се 
оказват покрити със сняг, а 
скованите 8 ледове физиономии 
на Войниците показват паника. 
Действието В експанжъна за- 
почва малко преди протагонис- 
ma на първата игра - Nomad, ga 
ce Вкара В Корейско-извънземна- 
та пачанга. Ще поемете роля- 
ma на още един суперсолажьр 6 
нано-костюм. Сержант “Психо” 
е британец (на няколко пъти го 
натъртва В играта, така че 
фактът си заслужава спомена- 
Ването) u e тръгнал по следите 
на мистериозен Контейнер с 
едно от извънземните В него. 
Всъщност Контейнерот идва 
след първата една трета от 
играта (около 40 минути след 
началото), а до тогава просто 
Crysis Ветераните се гаврят с 
kopeüuume, а новаците се учат 
да Комбинират уменията на 
Костюма и арсенала на играта. 
Психо, също Като Номад, разпо- 
лаға с нанотехнологична “Кожа”, 
Която увеличава скоростта, cu- 
лата и бронята му и може за 
kpamko ga го направи невидим. 
За разлика от първата част, 
Warhead е доста по-динамичен 
и рядко ще имате повече от 10- 
15 секунди почивка преди nopeg- 
ната престрелка. Така “невиди- 
мата” функция на костюма cma- 


ОсВен новата синголплей Кампания, Crysis: Warhead Включ- 
Ва допълнителен мулти режим - Crysis Wars. Да, асоциация- 
ma би e прабилна, точно kakmo и Quake Wars, тоба е 

Team Deathmatch, 8 koümo ще можете ga използвате пре- 


Возни средства. 


Забавен режим, В koümo ще omkpueme, ue Всъщност гола- 

мокалибрената картечница на джипа е неизмеримо безо- 

биана В сравнение със самия джип, добре засилен и управ- 
ляван - принцип, до болка познат на Нао Ветераните. 
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Жанр: Шутър 
Издател: Crytek 
crysiswarhead.ea.com / 
Изисквания: Р 2.8 GHz, 

1 GB RAM 


bpoü DVD: 1 

Платформа: PC 
Мултиплебър: Да 

Продава ce 8: pulsar.bg, ozone.bg 


дез) 


PILOT:Aborting! Weite фар att. This area is no-go? 


a" 
٤ е Е 


Един хеликоптер по-малко „йшй ее 


Близки срещи om третия Вид 


285: үү 
ino | 


Запознайте ce c Психо! 


„> 
y 


Ва почти ненужна и 8 по-голяма- 
та част от Времето ще разчи- 
mame на екстра бронята. За 
разлика от Номад, Психо e kopa- 
Во Копеле и с доста по-мръс- 
нишко-пичо8ско излъчване om 
Колегата cu, koümo е типичен 
изльскан янки. 


Екшън 


Една от основните Критики 
Към първата игра бе, че В paüc- 
Ката градина, където играчът 
попада, можеше ga се изкара 
дълго Време, без ga Влезеш В 
престрелка. Сега Картата на 
Всяка мисия отново е доста го- 
ляма и можеш ga ce разхождаш 
из нея, Колкото си искаш, но ин- 
тересните точки са доста no- 
нагъсто. В повечето случаи за- 
gauama Ви се изчерпва с мисии 
от типа "Нападни лагера/депо- 
mo, избио Всичко, продължи Ha- 
татък”, но има и няколко скрип- 
тирани нива, които разнообра- 
зават монотонната гавра с Ко- 
peüuume и реално правят игра- 
ma интересна. Най-забележи- 
телните са свързани с охрана- 
ma на Влак, пътуващ през ажунг- 
лата. След Като си проправите 
път до него и избиете охрана- 
та му, ще можете да си избере- 
me някое om gecemuHama cma- 
ционарни оръжия no покрива и 
ga се omgageme на любуване на 
Възможностите на физичния ен- 
ажин при MukcupaHemo на Кур- 


шуми с Варели с гориво. Следва 
гонитбата с корейския генерал, 
играещ ролята на антагонист 8 
Warhead. Изведнъж след серия 
престрелки из тесни Коридори 
ce озовавате В адреналиново 
преследване с Кораби на Въздуш- 
на възглавница из замразените 
Карибски Води. 


Сблъсъците с двата 


боса също са интересни, но 
първият обира Всички точки - 
появата му е изненадваща, а на 
Ваша страна е група om солджъ- 
ри c нано-костюми. Финалният 
сблъсък, уви, бе леко разочаро- 
Ваш поради факта, че Вече раз- 
полагате с унищожителна плаз- 
мена пушка с неограничени му- 
Huuuu. Тоба просто изтръгва 
драмата от играта и я заменя 
с граничеща със скуката pymu- 
на. Всъщност интригата с оце- 
ляването на моменти наистина 
я хваща липсата. Типичното 
"чарли" (дали е редно ник-от на 
Виетнамците така аа се прех- 
Върля и Върху Корейци?) просто 
няма шанс срещу вас. Имате 
предоволно Количество амуни- 
uuu да го разстреляте с Как8о- 
mo си поискате. Ако ръчните 
пушкала Ви омръзнат, можете 
да се пъхнете В няКое от пре- 
Возните средства и да постре- 
ляте с MoHmupaHomo оръдие 
или просто да погазите малко 
народ за ужас на инструктора 


cu по Кормуване. В изблик на Ha- 
лягаща ме скука реших ga чопля 
само с пистолетите и хедшо- 
тобе, а после само да търча 
Към хората и ga ги пребивам с 
юмруци. Тази тактика e успеш- 
на В 2 om З случая. Когато се 
появят извънземните и Корей- 
ците с нанокостюми обаче, ин- 
тригата се Връща за известно 
Време. После отново се губи В 
момента, В Който набарате 
ЕМР гранатите и Gauss пушка- 
лото. Както и В оригиналния 
Crysis, 


и тук имате Въз- 
можност да подоб- 
рявате оръжията 


си 8 процеса на игра. На Всички 
можете да монтирате оптика 
и лазерен прицел (пушка-помпа 

със снайпер - Еріх RULZ!), а на 

Карабините - да добавите заглу- 
шител, подцевен гранатомет и 
различни амуниции (запалителни 


патрони for the win!). Можете ga 


помъкнете и тежка картечни- 
ua, ako искате, Въпреки че за 

мен беше прекалено груба и ръ- 
бата. Любимото ми пуцало си 

остават g8oükama узита c on- 
цията на КостЮма за увеличава- 
не на силата и занулябане на 


omkama. Не намерих приложение 


за преносимите експлозиви, oc- 
Вен за наколко цели на мисията 
и един заблуден танк - просто 
ako играта хвърли срещу Вас 


а e 
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бронирана техника, дизайнери- 
те Ви оставят достатъчно ба- 
зуки В бараките наоколо. Ако 
пък си имате работа със снай- 
перисти, можете да сте сигур- 
ни, че някой ще е метнал запас 
от амуниции за Саизз-а извън 
обхвата им. ВсичКо това прави 
играта... ами лесна - няма грам 
тръпка дали ще оцелеете или 
не, освен ako не решите ga 
танцувате степ пред танкова 
колона. В крайна сметка Crysis: 
Warhead е една адски забавна и 
зарибяваща игра, но 0 липсва 
дълбочина и реалистичност. 
Може би прекалено много съм 
ce Втръбил 8 S.T.A.L.K.E.R., но из- 
стрелването на цял пълнител 
от Калашник, без да ми мръане 
мерника или да няма дори намек 
за балистични Криви при полета 
на Куршумите, ми се струва не- 
задоволително. ОсВен mo8a иг- 
pama е Кратка. Прекалено kpam- 
ka. Ако сте изиграли първата 
част и търчите директно Към 
Всяка цел, ще Ви отнеме не по- 
Вече от 3-4 часа, за да я превър- 


mume. e 


* Оптимизирана 
е Наблоскана go Козир- 


Ката с екшън 
* Noob friendly 


Ha мах настройки ceue 
gopu Ha зверски маши- 
HU 

Плитка Като сюжет 
Кратка 


CPU: Core 2 Quad 06600 2.4GHz 
MB: ASUS Р43-ІСН10 


Memory: KINGSTON DDR2 
2048MB,800MHz 


VC: SPARKLE PCI Express 2.0 
nVidia GeForce 9600 GT 


HDD: SEAGATE Barracuda 
500GB,32MB,SATA 11-300 


DVD-RW: NEC AD-7173A 
Mouse: LOGITECH Value Wheel 
Mouse 

Keyboard: LOGITECH 

Chassis: ҒОХСОММ + PSU 
ISO450LPP 


a, Monitor: LCD SyncMaster 
< 206BW 20" TFT 


с? 


oumu uemupu eoguHu 
| изминаха om npeMue- 
2 | рата на Knights of 
| Нопог, Когато Весо 
ЕШ Wi Ханожиев, главният 
Виновник за появата на тази 
средновековна мания, обеща, ue 
следващата игра на неговото 
студио ще бъде, цитирам, „с ро- 
боти"! Е, най-накрая я дочаках. 
WorldShift е Вече факт. Успява ли 
да оправдае очакВанията ни? 
Предлага ли нещо на cmpameeu- 
ческия фронт, Което ниКоя gpy- 
га игра не е правила досега? И 


ев 


дали формулата за динамично, 
екшън-ориентирано RTS работи 
добре? Да Видим... 


Една по-различна 
стратегия 


Создабайки WorldShift, софийско- 
mo гейм-студио, известно Вече 
Като Crytek Black Sea, e имало 
предвид обе основни неща. Ha 
първо място, че игрите трябва 
да са забавни. И на Второ - лес- 
ни за усвояване. Ако погледнем 
назад Ком стратегическия 
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Жанр: Стратегия 22) 
Издател: Crytek Black Sea / 
www.worldshift-game.com / 
Изискванџа: P 2 GHz, J 
512 MB RAM J 
Брой DVD: 1 

Платформа: РС 
Мултиплейър: Да 


Оттук може ga ekunupame Всеки един предмет, намерен от Вас 


жанр, ше Видим, че заглавията В 
него имат тенденцията да 
стават no-kpacuBu, Втората 
световна Война постепенно ga 
се измества от Трета, а геймп- 
лебот е Все по-комплексен и nb- 
лен с никому-ненужни правила и 
ограничения, koumo по-скоро ще 
me отблъснат, отколкото ще 
mu приблекат Вниманието. 

В този peg на мисли - Knights of 
Honor съдържаше около половин 
милион pega текст, преведен 
на най-различни езици, над аба 
часа озбучени реплики, 2000 
илюстрации на рицари, напрабе- 
HU на ръка В пет различни раз- 
мера, както и един наистина 
Внушителен изкуствен инте- 
^ekm, koümo не Hu остабяше и 
глотка спокойствие. Сега оба- 
ue Crytek Black Sea са решили ga 
направят нешо по-различно, не- 
що по-екшън. И Все пак ce оказ- 
Ва, ue WorldShift 8 никакъв случай 
не е простичка игра. Въпреки 
че досадното строене на бази 
и монотонното събиране на ре- 
сурси са сведени до минимум за 
сметка на зрелищни и динамич- 
но провеждащи се битки, гъвка- 
Вата стратегическа мисъл В 
нея често е единстВеното не- 
що, Което ще Ви спаси om yHu- 
щожение. 


В света на WorldShift, В Който 
технологията и магията съжи- 
телстват ръка за ръка, същес- 
пвуВват три основни раси - 


хората, племената 
и Култът 


Всяка фракция е коренно различ- 
на една от друга и притежава 
по един главен Командир, uemu- 
рима офицера и няколко eguHu- 
ци, Които съставляват гръбна- 
ka на армията. Да вземем Han- 
puMep хората. Техният герой се 
нарича Lord и изпълнява ролята 
на „танк", тъй има много Кръв, 
суперздрава броня и Haü-8eue - 
може да обърква противника и 
да го принуждава да фокусира 
нападението си Върху него. Ос- 
Вен това е способен аа се ин- 
жектира със специален серум, 
който му Възстановява зараве- 
mo. Племената, om сВоя страна, 
имат на разположение Най 
Priest. Това е магьосник, Който 
макар и 8 пъти по-хилав om ос- 
таналите Командири, представ- 
лява изключително мощен лечи- 
тел. Той е достатъчно спосо- 
бен да се грижи и сам за себе 
си, Mamaüku пронизващи cGem- 
Кавици и замразявайки npomu8- 
ниците cu за Кратък период om 


Време. Накрая идва peg на 
Master, главнокомандващ Войски- 
me на извънземната раса, извес- 
тна повече Като Култът. Той 
има специален плазмен щит, мо- 
же да изсмуква жизнените сили 
на Врага и ga ги пренася gupek- 
тно на близкостоящите союзни- 
ци. Не на последно място - пра- 
Ви мощна атака, Която поразя- 
Ва Всички противници В onpege- 
лен периметър. 


Офицерите 


на трите раси също не са за 
подценяване. Guardian-om на пле- 
мената оа речем може ga из- 
чезне за секунди om полезрение- 
mo на сбоя противник и ga ce 
телепортира зад гърба му, за 
да нанесе мощен и сътресите- 
лен удар, Който ще го зашеме- 
ти. Точно Както В интрото на 
WorldShift. Един от офицерите 
на Kyama, наречен Manipulator, 
пък призовава черно Като 
смъртта торнадо, Което пери- 
одично изстрелва потоци om 
живителна енергия Към прия- 
телските Войски. 


DIGITAL МРЗ PLAYER 


Bcuuku тези Командири и офи- 
uepu, 8 комбинация с no-MaAku- 
me единици, Които също имат 
нао-различен набор от умения 
(макар и не чак толкова мощни 
Като тези, описани по-горе) съз- 
дават предпоставка за изграж- 
дането на безброй стратегии 
за победа на бойното поле. 


Пълна Кустомизация 


Това, Което прави WorldShift 
толкова силна и оригинална 
стратегия обаче, е Възмож- 
ността да променяте почти 
Всеки един аспект от трите 
съществуващи раси. Ето Как... 
По Време на игра ще открива- 
me най-различни предмети и ре- 
лиКви, запазени по един или друг 
начин през 8eko8eme на Върлу- 
башата чума. Те ще се трупат 
8 един постоанен инвентар. 
Веднъж щом приключите нас- 
тояшата си битка, ще може ga 
ги ekunupame В т.нар. Ability 
Спа, уникален и за трите фрак- 
uuu. Всеки предмет пасва на on- 
ределен слот - един е за Вашия 
Командир, друг само за onpege- 


DIGITAL MP3 PLAYER 


Kpamka предистория 


През ХХІ Век, малко след началото на Колонизацията на 
Слънчевата система, огромен, moMeH обект ce появил 8 
близост go орбитата на Плутон. Наречен от учените 
Shard Zero, той излъчвал смъртоносна аура, Която разп- 
ространявала мистериозна ,чума” с Космически пропор- 
uuu, променяйки и извращавайки самата същност на koc- 
моса и живота. 

Хората не могли да реагират навреме и Всякакви опити 
тази аномалия ga бъде изучена се провалили. Когато Haŭ- 
накрая разбрали, че обектът се дВижи Към Земята, било 
прекалено Късно. Shard Zero се сблоскал с нея и така Hac- 
тъпил краят на света, koümo познаваме. 

Heücm8uemo 8 WorldShift ce развива няколко хиляди годц- 
ни по-късно, когато нашата цивилизация не е нещо nobe- 
че от избледняващ мит. Остатъците om Shard Zero Все 
още разпространяват чумата, преобразувайки самата 
Земя и нейната природа. Понякога това става В рамки- 
me на Векове. Друг път - само за няколко часа. Хората 
развиват нова култура и заживяват 6 пет мегаполиса, 
борейки се Всеки ден за безценните ресурси, необходими 
им за да оцелеят. Останалата част на Земята е заселе- 
на от племена, наследници на старите чоВеци и засегна- 
mu по един uAu друг начин от чумата. 


IR-MPVAAF (1 GB) е 6ugeo/MP3 плейър c 2.4 инчов цветен дисплей, РМ радио, MicroSD слот и спийкър. He подценябайте този 
дисплей: макар и с подобни размери и с 262K цвята, той изобразява малки музикални Клипчета и дори филми, записани на Bepa- 
дената памет или на MicroSD/T-Flash Карта (продава се отделно). Вграденият спийкор ще забаблява бас и Вашата Компания, 


Когато сте навън или пътувате. 


Продукти Ha Canyon ще намерите 8: 


; ® 
СОФИЯ: ЖАР Компютри (02) 822 1000, Стантек (02) 926 6969, Мултирама (02) 400 6620, ЕВроофис (02) 975 3542, Bup- ASBIS 


туална зона (02) 925 9930, Voodoo Computers (02) 946 1398 ПЛОВДИВ: Agpoum Електроникс, (032) 637 963 
БУРГАС: 2 Плюс България (056) 843 907, Pu8a (056) 842 323, Панда 3 Плюс (056) 811 440 


DISTRIBUTED BY 


www.asbis.bg 
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лен mun офицер и т.н. Колкото 
повече играете, толкова по-но- 
Ви и no-go6pu предмети ще om- 
Кривате и съответно - ще усъ- 
Вършенствате Възможностите 
на своята раса. Предметите и 
реликвите Варират по Качест- 
Во, характеристики и бонуси, а 
техният 6poü е огромен. Някои 
от тях, особено по-мошните, се 
намират по-трудно и ще тряб- 
Ва ga се съюзите с Ваш прия- 
тел, за да ga ги достигнете, 
тъп като представляват uc- 


тинско предизвикателство. 
Общо Взето съществуват cmo- 
птици, дори хиляди Възможни kom- 
бинации om билдове за Всяка ра- 
ca. Нито една om max обаче не e 
идеална. Просто трябва ga omk- 
pueme онази, Която пасва най- 
добре на Вашия стил на игра. Да- 
ли ще изберете Войниците Ви ga 
имат повече Кръв или пък по-го- 
лям шанс ga нанесат критичен 
удар? Това зависи само от Вас. 
Да, WorldShift може ga се разцок- 
Ва офлайн и има една добра син- 


Директно В сражението 


В WorldShift няма ga Ви се наложи да cmpoume бази. Започ- 
Вате играта с една главна постройка, която абтоматич- 
но генерира ресурси. Чрез нея ще тренирате Всички свои 
единици (до Кошто имате достъп още от самото нача- 
ло). Оттук нататък Ви остават броени минути, дори ce- 
kyHgu, преди ga се Впуснете В първото си сражение на 
Картата. 
За да сеете още по-голяма разруха, Всяка главна построй- 
Ка притежава специални характеристики, Които я отли- 
чават от тези на другите раси. Включително и три уни- 
кални способности. От сградата на хората например мо- 
же да поръчвате Въздушни нападения или ga Викате шок- 
трупъри, които не могат ga бъдат пряко контролирани, 
но ще се бият на Ваша страна, докато не падне и послеа- 
ният противник. С помощта на Horrify пък Култът Кара 
противниковите 8oücku ga ce разбягат за кратък период 
от Време. А Всеки, оръзнал да се приближи go главната 
постройка на племената, ще бъде удрян от мощни свет- 
Кавици. 


зо 
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гълплейър Кампания, ублекател- 
но разказана 8 около аузина Mu- 
cuu, както и отборни PVP 6um- 
Ки за go шестима uepauu. Ho 
най-големият Коз на новата ue- 
pa на Crytek Black Sea e 


озбучени професионално. Уви - 
отново ще трябва ga чакаме за 
българска Версия на играта, 
тъй като на този етап такава 
няма... Макар и ga не е соборше- 
на, WorldShift определено подхож- 
да по малко по-нестандартен 
начин Към стратегическия 
Жанр. Taka че ako искате ga се 
насладите на наистина дина- 
мични и зрелищни сражения, 
пробвайте я. 


КооператиВният 
РУЕ режим 


В него определено се усещат 
елементи на онлайн ролева иг- 
pa. Tyk група играчи могат ga 
сформират екип и да се Впус- 
нат В битка срещу доста по- 
трудни от обикновената 
кампания Mo608e, мини и глав- 
ни босове. Именно me пазят 
Haü-go6pume предмети 8 игра- 
та, а стратегическото nog- 
мамване на Вражеската група и 
правилната подредба на Всеки 
един играч ще бъде Ключова за 
изхода от сражението. 
Съвсем отговорно мога ga ka- графика 

жа, че WorldShift е naü-go6pe изг- жаза 
леждащата българска игра go геомплео a (а ВВ 
момента. Цветна, детайлна и 
пълна със зрелищни ефекти. 
Особено силно Впечатление пра- 
Ват светкавиците още В порба- 
та мисия от Кампанията. В мо- 
мента, 6 Който падне гръм, за 
момент целият екран става 
черно-бял, с максимално npumy- 
шени цветови тонове. Трябва 
да го Видите непременно! 

Що се отнася до музиката, на 
места тя Все едно е Композира- 
на om Enigma или Deep Forest. А 
репликите - те определено са 


* умело замислени спе- 
циални умения 


е полна кустомизация 
на трите раси 

• цветна графика и лек 
геймплей 

• наистина уникален 
кооперативен режим 


• понякога сраженията 
стават твърде хао- 
muuHu 

е В Кампанията няма 
сей8, само чекпойно- 
mo8e 


BOHHATA SATIOHHA! БРЕМЕ ЛЕ ДА PEPE СТРАНА: 
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СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 
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www.pulsar.bg 


Георги Панайото8 


Жанр: Шутър 

Издател: GSC Game World 
wwW.stalker-game.com 
Изисквания: Р 2 GHz, 

512 MB RAM 


bpoü DVD: 1 

Платформа: PC 
Мултиплепър: Да 

Продава се 8: ozone.bg, pulsar.bg 


Clear Sky e тоба, Което оригиналът трябваше ga боде! 


S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky 


бичам S.T.A.L.K.E.R. 
Влюбих ce още om 
момента, koeamo ce 
появиха първите no- 
подробни данни за 
нея. А Когато излезе, бях сКло- 
нен ga простя на npoepaMucmu- 
те тоновете бъгоВе и Всички 
неизпълнени обещания. Haucmu- 
на - украинците сътвориха игра 
с толкова много атмосфера В 
себе си, Която брутално те пог- 
лъща, че за първи пот от годи- 
ни omkpagHax Време от npuame- 
ли, работа и семейство, за ga 
се гмурна В този Виртуален 
сват. Clear Sky Всъщност e opu- 
гиналният S.T.A.L.K.E.R., съдър- 
жаш изрязаното след алфата 
съдържание. УВи и той, Както 
предшественика си, страда om 


зе 


толкова много богове, че ден 
след официалния му релийз вече 
беше пусната за сваляне първа- 
ma Кропка, оправяща част om 
проблемите. 


Предистория 


Clear Sky ни Вроща десет годи- 
ни назад във Времето преди mo- 
мента, В Който Стрелок се 030- 
Ва с амнезия В бомбоубежище- 
mo 6 Гордън. Зоната не е това, 
което си спомняте. Всъщност 
хем има Зона, хем няма. След 
Втория Взрив В Чернобил ядре- 
ната електроцентрала и тери- 
торията около нея е под Каран- 
muHa. Има аномалши, но me ca 
по-скоро спорадични явления, а 
дори и най-простите артефак- 
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mu (Stone Flower-om например) 
са толкова редки, че цената им 
е направо В облаците. 

Група om cmaAkepu обаче успява 
да мине покрай Brain Scorchera 
и ga достигне go саркофага с 
реактора. Всички, успели да се 
доберат до един от двата pe- 
ални финала на оригинала, знаят 
какво се kpue под него. Резулта- 
тът е неконтролируем разлив 
от енергия, създал Зоната - ma- 
Кава Каквато я Видяхме през 
погледа на Стрелок. Въпреки 
емисиите обаче, та тепърва 
ще се разраства и ще можете 
да Видите света с наистина 
чисто и синьо небе. 

Този nom ще поемете ролята 
на безименен наемник, оцелял 
след енергийна емисия и набу- 
тан Във Войната за контрол на 
зоната между фракциите. За 
разлика от Стрелок, той доста 
добре помни миналото си, но 
Hukoü не може да разбере Как и 
защо аномалиите на Зоната на- 
помпват силата, скоростта и 
рефлексите му. 

Всъщност ще се сблоскате с 
доста от Ключовите фигури. В 
Гордън Ви чака един много по- 
млад и не чак толкова разплут 
търговец. Мо! отново ще Ви 
дава интересни мисии, а Барма- 
на все още не ce е отказал от 
сталкерстбането. Дори ще Ha- 
летите на самия Стрелок, npug- 
ружен om Fang и неговия реге- 
нериращ здравето сталкерски 
kocmloM. 


Такава, Каквато 
трябваше да бъде 


Clear Sky е това, Което много 
ми се искаше оригиналният 
S.T.A.L.K.E.R. ga бъде. Промени- 
me 8 геймплея са по-скоро Коз- 
метични, но го променят из ос- 
нови. Като за начало екипиров- 
Ката Ви и търговската cucme- 
ма 6 uepama ca различни. B 
npegHama игра беше безумно ga 
се kyny8am брони, тъй Като me 
бяха неунищожими и на Ключови 
места из uepama намирахте no- 


добри Версии. Същото Важеше 
и за оръжията, ga не говорим, 
че цените, поставяни om mbp- 
говците, бяха меко Казано неа- 
декбатни. 

По-късно с пач бе актибирано 
чупенето на броните, Което 
пък доведе до силна смъртност 
сред сталкерите. Дойде и Вто- 
pu пач, след Който се спобахме 
В брони буквално навсякъде. Top- 
говците Все maka не предлагаха 
добра стока или ако го правеха, 
беше на Все същите неадкеват- 
ни цени. 

Сега обаче защитните kocmlo- 
ми и оръжията могат да бъдат 
поправани от механиците Във 
Всеки по-голям лагер. Самите 
брони не се срещат навсякъде 
и можете да получите безплат- 
на единстВено след изпълнение 
на Куест или на 2-3 локации 8 ua- 
лата игра - тоест трябва ga се 
Купува. Същото е и положение- 
то при оръжията - Вече може- 
те да изкарате с любимата си 
пушка до Края на играта, без ga 
ce притеснявате, че след mpe- 
mama граната В лицето Ви ma 
ще се счупи. 

Броните и оръжията също ma- 
ka могат да бъдат ъпгрепава- 
ни. Ако пък искате да носите 
артефакт със себе си, трабва 
да излеете пари В добавянето 
на антирациационен ожоб Към 
дрешката си. Всяка карабина 
пек може ga бъде превърната В 
скорострелен душегубец на Къ- 
си и средни дистанции. Имате 
Възможност да балансирате 
между параметрите 0 или да 
заложите на безшумност и 906- 
ра точност при стрелба на дъл- 
ги разстояния. Дори можете ga 
промените Калибъра 0 и калаш- 
нокът ga стреля с HATO-nampo- 
ни. 


На лов за силни 
усещания 


Променен е и начинът за omkpu- 
Ване на артфеакти. Всъщност 
Вече наистина трябва аа ги 
търсите, защото me не се Ba- 


Красиво и смъртоностно с 


лят по земята просто така, ча- 
kaüku да ги забършете. Може- 
me ga си Купувате детектори, 
които ga Ви упътят Към geücm- 
Ваща аномалия. Благодарение на 
тези устройства ako ce прибли- 
жите go правилната зона, тя 
ще изчезне и на нейно място 
ще намерите артефакт. Естес- 
m8eno - първият Ви детектор е 
Куча марка и Ви ориентира само 
c пиукане, казвайки Ви дали сте 
близо до целта, докато no-cko- 
nume модели показват на дисп- 
лея си точното 0 местоположе- 
ние. Освен че Внася глътка pea- 
лизъм, ловът на артефакти go- 
баВя ниво на опасност. В нова- 
ma Зона аномалиите са сКупче- 
Hu, а при DX10 шепдъри са мно- 
го трудно забележими. Така 
става много лесно да се натре- 
сеш В неправилния участък. 
СВетът на Clear Sky e жиВ и пул- 
сиращ. Всяка една om фракции- 
те се бори за Контрол над пар- 
чета от зоната. Ще можете ga 
изпълните мисии за Всяка една 
от гпях, а Когато благоразполо- 
жението 0 Към Вас стане доста- 
тъчно Високо - ga ce npuceeguHu- 
me Ком нея. Отново іше срещне- 
me добрите стари Дълг, СВобо- 
ga, Сталкерите и Бандитите. 


В момента, В който станете 
част от някоя от фракциите, е 
Възможно автоматично оа се 
превърнете 698 Враг на друга. 
Сталкерите и бандитите не се 
траят, мисиите на Долг често 
Включват атаки срещу лагери 
на Свобода, а Всички се cmpe- 
лят по Военните и Монолитци. 
ИИ-то на NPC-mama е скочило 
зверски u не само че се Крият, 
Когато метнете по тях грана- 
та, но се организират В рейдо- 
Ве, прикриват се един друг и 8 
общи линии действат Като uc- 
тински играчи. Е, има пропуква- 
ния тук-там, но общият резул- 
mama е повече om Впечатля- 
баш. Екшънът Във Всяка една 
зона не спира. Подобно на сар- 
ture Ше point мултиплейър игра 
има базови точки, Които ще 
щурмувате и след това ще тря- 
68a да зацитавате om Контра- 
атаки. B цялата патаклама се 
намесват и мутантите (особе- 
но Вечер) и аКо си мислите, че 
Вампирите om първата част ca 
болка В задника, mo cu npegcma- 
6eme какво e глутница от 6 ma- 
кива, опитващи се ga проник- 
нат 8 базата би. 

Зоната e разширена с около 10 
uepaAHu Километра, но основно- 


то действие ce разбиба no 8e- 
че утъпканата пътека, минава- 
ща през Гордън, червената го- 
ра, сметището, езерото Ян- 
map, Припят и самият Черно- 
бил естествено. 


Хубава работа 
ама украинска 


Има обаче един фактор, Който 
разваля усещането от Всички 
подобрения - боговете. Имаше 
ги преди, има ги и сега и отно- 
Во правят играта неиграбилна. 
Ако можеш да прегльтнеш раз- 
бъзиканите странични Куесто- 
Ве, тоба ue me прострелват 
през 30 сантиметрова бетонна 
стена и изчезващите 898 Възду- 
ха гранати, то има няколко MO- 
мента, koumo напълно могат да 
ти ckanam удоволствието. По- 
някога сталкерите om група- 
ma mu ca напълно Heagek8am- 
Hu, а Когато трябва ga преза- 
редиш за 50-ти nom сейв, защо- 
mo Ключово за прогреса на игра- 


та МРС се натриса на аномалия, 


Впуска се В престрелки, дето 
изобщо не My е работа ga ги 8о- 
gu или просто се самовзривява 
с граната, mu иде да засилиш 
играта Ком Коша. Някои om Клю- 
чобите kyecmo8e не ce akmu8u- 
pam, Което пък Води go увисва- 
не на прогреса ти до момента. 
Първият пач оправя по-сериоз- 
Hume неща, но пък сейвовете, 
направени до инсталацията му, 
стават неизползваеми. 
Оригиналният S.T.A.L.K.E.R. cma- 
на плейъбъл чак след Втората 
Кръпка и еножойъбъл - едва след 
четвъртата, ga ме прощавате 


за чуждиците. Да не говорим, че 


до първия пач на Clear Sky липс- 
Ваше индикатор за умора u бе 
нормално да срещнеш из стар- 
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товите зони на играта сталке- 
pu с екзоскелети и енд гейм 
оръжия, които мрат Като мухи 
при Всякакъв повод, давайки mu 
Възможността още от самото 
начало ga разполагаш c Haü-go6- 
рия арсенал. След поправката 
Вече Всяка фракция си използва 
типичните за нея оръжия u HA- 
ма проблем. Иначе DX10 onuuu- 
me са смазващи окото и праве- 
щи мозъка на палачинка, но Все 
още еножинът e неоптимизи- 
ран и на места се срещат рез- 
Ки спадове 8 Кадрите дори на 
зверски наточени машинки. А 
при различни Видео Карти поня- 
Кога липсват определени mekc- 
тури (за Radeon 4ххх серията 
това ca телените огради). 


Атмосфера Колкото 
си щеш 

Жив и мърдащ свят 
Много по-динамична 
и еКшън ориентира- 
на от първата част 


графика В № 


геймплей В m 


* Бъгове колкото 
си щеш 

* На моменти 
издишащо ИИ 

* Все още няма 
превозни средства 
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явольт! Дяволът 
има konumue или 
98e В случващото 
ЕҢ се! Рогатият е про- 
ч ШШ пълзял Като змия 6 
абатството и дърпа конците, 
предизвиквайки ужас, смърт, 
безВерие, пелтечене и потни 
длани. Под спльстен слой om су- 
еВерия, някъде В сърцевината 
на уединения манастирски kom- 
плекс, е скрита и истината. И 
този, Който ще я разкрие, е 


брат Леонардо 
от Толедо 


Репутацията Винаги Ви npeg- 
хожаа. Известен сте с острия 
си ум и знания, Контрастиращи 
болезнено ярко с простотата, 
ниската себевзискателност и 
отсъствието на стремеж Към 
развитие у множеството MoHa- 
си около Вас. Ерудиран сте до 
безобразие и Въоръжен с болез- 
нено фино сладкодумџе. Умеете 
да се подмажете, точно Къде- 
mo трябва, без да позволите на 
събеседника да наруши добрия 
тон, не допускате скандал, koü- 
mo ga преКъсне разпита 8 неу- 
местен момент и не оставяте 


з4 


OM ҸӘ o 


Да mu настръхне Косата (ako имаш) 


събеседника ga ce изплъзне. Има 


нещо Възхитително В очарова- 
телно подлия Ви подход, Който 
на Всичкото отгоре Ви позболя- 
Ва ga запазите Водещата пози- 
ция 8 разговор и с цялото си 
достойнство ga натрибате Ho- 
сове, Когато е необходимо. 
Именно от предпазливост Всич- 
ku В абатството Ви посрещат 
Като специален гост и отгова- 
рят с осезаемо преднамерена 
добродетелност и готовност 
за съдействие. Е, или почти 


Всички... Но дори тези, koumo не 


Ви харесват, са принудени да Ви 
помагат, да се грижат за Коня 
Ви и по заповед на абата ga om- 
говарат на Всички Ваши Bonpo- 
си. Вашата мисия пък e ga omk- 
pueme истинския Виновник за 
убийството, Което предхожда 
Вашето пристигане. 


На уше 


Най-сошествбена част 8 геймп- 
^en на Тһе Abbey имат разпити- 


me, Които Водите. И интригува- 


що и учудбащо e, ue me не са 
сКучни. А Както Всички знаем, 
това е трудно постижимо. Раз- 
личните монаси имат харак- 
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Казват, че e дело на Лукабия 


тер, запомнящи образи са и съз- 
дават усещането, че разговаря- 
те с хора с различна психическа 
специфика. Един om max напри- 
мер е Крайно cmpaxAuB, oue8ug- 
но заекващ, препотяващ се и 
неспособен ga npukpue неспо- 
koücm8uemo си. Друг откровено 
и нахакано ще показва, че не Ви 
харесва, Въпреки че е сред ба- 
шите заподозрени, трети пък 
ще Ви помага... В манастира 
срещате и стар приятел. Дали 
пък той е човек, на Когото мо- 
жете ga се доверите? И Все 
пак Всички са подложени на раз- 
пити. Приятелството си е npu- 
ателство, но Всички знаем за 
сиренето... 

ОсВен разпитите, разбира се, 
има и друг елемент В геймплея - 
пъзелите. Напълно В тона на 
приключението те са свързани 
с иКони, гатанки и т.н. Няма ga 
се изправите пред нещо нело- 
гично, Което е огромен плюс, за- 
щото знаем Колко лесно е създа- 
телите да Кривнат от правия 
път и да изпаднат 8 плетеница 
от накакви ненужни подробнос- 
mu и факти, текстове на ла- 
тински и болезнено оплетени и 
неузнаваеми чертежи. За щас- 


omo Господне. 


Жанр: Куест 
Издател: Crimson Cow / 
www.theabbey-game.com 
Изисквания: Р 1.4 GHz, 

512 MB RAM 

Брой CD: 3 

Платформа: PC 

Мултиплепър: Не 


mue не и тук! :-) Тук ще решава- 
me пъзели с предмети. 

На Вашите плещи тежи не са- 
мо разкриването на убийство- 
то, но и нещо друго - трябва ga 
опазите един младеж, Който 
muxuuko ситни до Вас през ця- 
лото Време. Бруно е малкият 
wannabe монах, изпратен om 
опаричения си баща да постъпи 
В абатството. На моменти 
има нещо Комично, а на места - 
дори оригинално, В това Как 
превръщате Вечното му при- 
съствие В плюс и Впрягате и 
него да Ви помогне. Винаги оба- 
че имайте едно на ум, че още 
на път Към абатството някой 
се опита ga го убие, пъркулвай- 
ku огромен объл Камък, за ga го 
смаже. Извършителят носеше 
расо, но естествено може ga е 
просто прикритие... Или пък 
става дума за монах, Който HA- 
ма Капка мозък. От друга стра- 
на обаче Всички монаси са били 
на служба по Време на инциден- 
та... 

Интересно е Как В хода на игра- 
та си извоювате правото да не 
посещавате молитвите (още 6 
самото начало), получавате дос- 
тъп до определени забранени 


зони, а накоџ екстри получава- 
те по-Късно с малки хитринки. 
Като цяло се стремите да се 
Впишете В живота на a6amcm- 
Вото, Който на пръв поглед си 
тече спокойно Като по часов- 
ник, следвайки определен pu- 
тъм. Точно, Когато нещата за- 
почнат да се успокояват обаче, 
Винаги се намира Какво да нару- 
ши пасторалната Картинка и 
да Ви тласне no Влажните nog- 
земни kopugopu В търсене на 
отдавна заровени тайни... 


Disney 4 ever 


Специфично за приключението 
е, че има и графика, Която Кре- 
щи: Tribute to Disney. Cartoon- 
стил, огромни очи, хиперизрази- 
телни физиономии и леко 8gemu- 
нябане Красят иначе опасно ce- 
риозната атмосфера. Това оп- 
ределено добавя Към уникал- 
ността на играта и според мен 
си е чиста проба плюс, незави- 
cumo от някои критики, koumo 
играта отнесе по този повод. 
Озбучабането на героите пък е 


WWW.UROCI.NET 


Î Любимият ми събеседник 


просто уникално. Всеки типаж 
е с добре изразен характер, за- 
помнящ се глас и перфектна ак- 
moopcka игра. Музиката е moy- 
но Каквато се очаква, Което 
отноВо Връща баланса В цялост- 
ното усещане - достатъчно се- 
риозна и тематична, за да не 
забравите, че Все пак сте В 
средновековно абатство и Край 
Вас се сипят гигантски Кадил- 
ници, Кошто убиват хора, Кроят 
се заговори и Витаят легенди 
за мъртви монаси, духове и He- 
заровени тела, които търсят 
покой. И дори за самия Дявол, 
който, Казват, се спотайва 
именно зад тези тежки стени. 


Смях 


Както споменах u горе, автори- 
me не позволяват на играта да 
стане прекалено сериозна. Ос- 
Вен свежата графика, на помощ 
идват и леките бъзици, koumo 
предизвикват усмивка на ycma- 
та Ви достатъчно често, но не 
твърде натрапчиво. Тук-таме 
се случва да проявите ocmpoy- 


Оръжието на престъплението 


мието cu и за лична забава, ос- 
Вен 8 полза на приключението. 
Любим момент е например, 

Когато разпитвате Клотилде 
- едно цвете, за Което градина- 
pam e убеден, че говори. Съдър- 
жателният разговор В Крайна 
сметка успява да доведе до ре- 
ални сведения, защото градина- 
pam се оплита 8 ловките Ви сло- 
Воизлияния и Казва това, Което 
знае... Всичко 8 The Abbey обаче 
He е цвета, рози и Клотилде. Иг- 
рата има и малки минуси. Haü- 
сериозният сред max може би e 
липсата на достатъчно лока- 
uuu. Манастирът е много добра 
дестинация и носи нужната am- 
мосфера, но просто сме сбикна- 
^u Картата ga е по-обширна и 
ga се сменят различни точки по 
земното Кълбо. Не че е задължи- 
телно, HO... В случая обаче бих 
казала, че това е незабележимо, 
защото цялостното усещане 
от приключението е завършено 
и случващото се зад стените е 
достатъчно интригубашо само 
по себе си. 


Оригинален подход и 
геймплей 

Интересни диалози 
Средновековно абат- 
ство, изпълнено с 
тайни и мистерия 
СВеж графичен 


графика ааа аа 
»кавеве 
геймплей ig | | Ей в | | 


* Липса на достатъчно 
локации 

* Еднообразие на 
геймплея 8 
по-напреднал 
cmaguü на игра 


PN 


Ө 


Научете всичко в областта на 
компютрите чрез безплатните 
видео уроци за графична и 
видео обработка, работа с: 
Word, Powerpoint, Excel, 
CorelDraw, Photoshop, 
Dreamwaver, Flash, PHP, 
CSS, xHTML, MySQL и др. 
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Георги Панайотов 


Ретро екшън с привкус на модерни технологии 


Bionic Commando Rearmed 


Класика 6 Жанра. Кла-си-Ка! 


oeamo Ви разказвах за 
първия Bionic Comm- 
ando за NES, В глаВа- 
та ми се загнездиха 
меланхолични споме- 
ни за доброто старо Време, Ко- 
гато геймингът се изчерпваше 
с рогбането на 8 битоВ kapm- 
pug» В съответната конзола и 
безбрежно изкарани часове 
пред телевизора. 
Нямаше я драмата c Gucoko6lo- 
джетните игри, неуспяващи да 
изпълнят очакванията на nom- 
ребителите. Нямаше ги и нер- 
Вите при изчисляваването на 


поредната сума за ъпгрейд. Хей, 
дори нямаше Конзолна фенбой 
Война по форумите... Всъщност 
нямаше и форуми. 

Имаше фон... е, понякога не чак 
толкова, но Калпави игри Винаги 
е имало. 

В този дух си намерих ромчето 
с първия Bionic Commando и бли- 
зо цял ден се omgagox на ретро 
гейминг. 

Изобщо и не предполагах, че 
тия дуванета om Capcom ще 
Вземат да Везкресат една om 
най-иконичните си игри 8 исто- 
рията на гейминга изобщо. 


Разликите с оригинала 


- Скала за здравето, Вразите пускат бонуси. 
- Спенсър може ga закача Варели с ръката си и ga eu u3- 
ползва за оръжие - удобно при 60co8e. 


- Оръжията могат ga бъдат сменяни по Време на игра, 
някои Врагове са имунизирани срещу определен mun. 
- Всички бос 6umku са променени. 
- Хакването на Вражата система е пъзел мини игра. 
- Има мултиплейър. 
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Pempo 


Bionic Commando Rearmed e go6- 
рият стар Bionic Commando, из- 
Ваден от Картриожа, изтупан 
здраво от 20-годишния прах и 
наврян В нови, Красиви трииз- 
мерни орешки. Главният герой, 
естествено, е Нейтън Спенсър 
с бионично подобрената си ръ- 
ka, а основният лошковец е 
Лидерът... mub, He е Воленчо 
Сидеров, ама по муцуни си npu- 
личат. Играта е 2D сайд ckpo- 
лор с триизмерна графика. lepo- 
ят не може ga се отлепи om 3e- 
мята, освен ako не ce закачи за 
нещо c pokama cu, c Която мо- 
же ga хбаша и издърпва различ- 
ни предмети и ga маризи лош- 
ковци. 

Арсеналът му е подкрепен от 
стрелково оръжие (пистолет, 
Картечница и базука) и грана- 
ти. Нивата са 1 Ком 1 с тези 
от оригинала и следват прос- 
mama структура - намери пътя 
go Контролната зала, хакни 6 
миниџгра системата на Врага, 
отВори новата Врата. Там Ви 
чака продължение Ком следва- 
щата част на нивото, а на фи- 


Жанр: АрКада 
Издател: Сарсот 
wwW.bioniccommando.com 
Изисквания: P 2 GHz, 


Платформа: PC, X360, PS3 
Мултиплепър: Да 


нала - бос. До Всяка мисия Спен- 
Cop стига c хеликоптер и може 
да избира на Картата В Какъв 
ред да изпълни задачите. Вни- 
Ma8aüme обаче, тъй Като може- 
me ga се натресете на патрул, 
а В такъв случай трябва ga си 
проправите пътя до зенитно- 
то оръдие и след Като го разка- 
рате, ще можете безпроблемно 
да стигнете до целта. 


Rearmed 


ОсВен дребните геймплей про- 
мени, Bionic Commando Rearmed 
предлага свински скок В графи- 
Ката (8cuuko преминало от 8 
бита на Който и ga е ОХ e сбин- 
ски скок Всъщност). Играта из- 
ползва физичния енджин на 
Ageia, така че ако разполагате 
със съответното парче xapgy- 
ер В Компютъра си, ще можете 
да се насладите на зрелищно 
реалистични експлозии. Анима- 
циите са плавни, а В случай че 
го закършите откъм минаване- 
mo на мисиите, Винаги можете 
да убиете малко Време В трена- 
жора. 


• Забавна 

е Изчистен ретро 
геймплей 

е Красива 


график 


зае 
к ава 
геймплей ааа 


* Трудна за игра 

с Клабиатура 
* Сравнително kpamka 
* Eeamu системните 


изисквания! 


Владимир Тодоро8 
Болгарско хе 


к-енд-слеш 


с щипка стратегия 


Dimensity 


столица epague на име 
| Дряново, десетина gy- 
ЕС ши рабогаят неуморно 
8 продолжение на почти uemu- 
pu години Върху първия cu npo- 
ект. Кръщават eo Dimensity - 
фентъзи ролева игра със силно 
застъпени стратегически еле- 
MeHmu, за Която Колкото и ga 
ми се иска да кажа повечко go6- 
ри думи, от устата ми Все из- 
naga по някоя и друга критична 
забележка. 
Преди ga размахам cekupama и 
да произнеса финалната присъ- 
да обаче, нека хвърля малко no- 
задълбочен поглед Ком дебют- 
ното заглавие на българите om 
Dagger Games. Както стана gy- 
ма, Dimensity e хибрид между 
RTS и RPG. Упраблението e ka- 
mo при Всяка една стратегия В 
реално Време, докато главният 
Ви герой, Който ръководи арми- 
ите, разполага с инвентар, mpy- 
па опит и подобрява своите 
статистики и умения с Всяко 
Качено ниво. Дотук добре. Oka- 
зах се заинтригуван. 


Клишираната история 


В сингълплейър Кампанията раз- 
казва за 13-годишната бойна 
между кралството на хората, 
наречено Думнони и армията на 
Вобнствените фърболги, обита- 
Ващи блатните земи В света на 
Dimensity. Дълго Време нито eg- 
на от страните не могла да 
надделее 8 конфликта. Докато 
един ден Крал Обрин || не решил 
да поеме нещата 8 c8ou ръце и 
лично повел хората В атака. 
След Като събрал най-добрите 
си бойци, той се отправил на 
поход Ком територията на фър- 
болгите, за ga ги унищожи Beg- 
нож и завинаги. 

Но нещата не Винаги Вървят no 
план... Именно В пози момент 
започва и първата мисия om 
Кампанията, разделена на две , 
части - по една за хората и 
фърболгите. 


зв 


| А ^w 
Крал Обрин Il В плен на фърболзите 


Тя се разпростира на приблизи- 
телно двадесет часа геймплей 
нао-Вече заради тромавото 3a- 
реждане на отделните нива. Но 
дори и да прегльтнем тоба, 
Dimensity не предлага нищо ре- 
Волюционно ново, Което да поз- 
Воли на играта да изпъкне сред 
масата. Което наистина е жал- 
Ко. 

Ако Кампанията не е по Вкуса 
Ви, Винаги може ga 


създадете свой герой 


Който да принадлежи Към няКоя 
от четирите раси 6 Dimensity - 
хора, фърболг, елементали и ду- 
xo8e - и ga се Впуснете 8 npuk- 

люченстване из дузината Карти 
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6 режим Challenge. 

Наб-общо Казано, ще играете 
или Като боец, или Като магьос- 
ник. Изборът Ви ще npegonpege- 
^u оръжията, koumo ще носите, 
Както и бойните техники, kou- 
то ще използвате по Време на 
6umka. 

Например Кастърите ще ce със- 
редоточат Върху изучаването 
на мощни заклинания и ще се би- 
ят от разстояние, докато ме- 
летата ще предпочитат ga 
разсичат противниците си с 
Всевъзможни комбота, обВърза- 
HU с определен mun оръжия за 
близък бой. 

Трябва ga имате преавица, че и 
расата е om сощестВено значе- 
ние за оформянето на Вашия ee- 


Жанр: Ролева стратегия 
Издател: Playlogic 

Създател: Dagger Games 
dimensity.dagger-games.com / 
ИзискВания: P 2 GHz, 1 GB RAM 
Брой DVD: 1 

Платформа: PC 

Мултиплейър: Да 


рой. Ta go голяма cmeneH onpe- 
деля някои om 


специалните умения 
и магии 


групирани под формата на 
скромно дърво от активни и па- 
сивни cku^o8e. Например ако 
сте човек-маг, ще може аа изс- 
муквате кръвта на противнико- 
Вата единица и ga причинявате 
пълна разруха с едно-единстве- 
но заклинание, наранявайки 
Всичко около Вас. 

Но ако изберете да сте дух от 
същия Клас, ще призовавате 
тайфун, ще Карате Враговете 
да се разбягват от ужас и т.н. 
Също така хората npegnouu- 


аи 


МРС-тата най-често ще Ви дават нови Куестове 


mam да носят мечове за две ръ- 
це, докато фърболзите използ- 
Ват по g8e оръжия наведнъж. 
Елементалите пък най-често 
нападат с най-тежките брадви 
и бойни чукове, а призраците - 
с екзотичните оръжия В света 
на Dimensity. 

Колкото и мощен да е героят Ви 
обаче, В по-големите сражения 
той е загубен без помощта на 
своята армия. Тук ug8a ред и на 


стратегическите 
елементи 


В играта. За да може да обуча- 
Вате нови единици, koumo ga се 
бият за Вас, ще трябва на nbp- 
Во място да имате повечко зла- 
то. Тоба е единственият pe- 
сурс 6 Dimensity, Който ce доби- 
Ва автоматично след завладява- 
нето на Който и да е „златен 
храм”. След това е Въпрос на 
Време ga забогатеете и ga за- 
повядате на героя си да пост- 
pou я Казарма, я някое убежище, 
дом на по-елитните единици В 
играта, я защитна Кула, Която 
да Ви брани срещу нападатели. 


XAMOBEmE | 


Toü kamo Dimensity прилича no- 
скоро на хек-енд-слеш ролева uz- 
ра, отколкото на нормална 
стратегия, може спокойно да 
ouak8ame 


изобилие 
от предмети 


koumo ще изпадат от сандъче- 
ma и мобовете, пръснати из 
Картата. Най-хубавото В случая 
е, че плячката се генерира по 
произволен начин. Те. Във Всеки 
един момент може ga ce сдоби- 
eme с някой наистина мощен 
меч или Корава броня, koumo ga 
облагодетелстВат както героя 
Ви, maka и армиите, koumo той 
ще Води през по-голямата част 
от Времето. Любопитно е аа се 
отбележи, че авторите са 
Включили уникални сетове от 
„ареВни” предмети Както за pa- 
сите, така и за различните Кла- 
сове В Dimensity. 

Тоба може и ga не е свършена 
игра, но има egHo нешо, koemo я 
извежда с няколко гърди напред 
пред Което и да е нашенско заг- 
лавие. В опциите 


М.НАМОУЕТЕ. СОД. | 


VOS EU, 
ИСТОРИЧЕСКА СТРАТЕГИЧЕ 
ОНЛАЙН ИГРА 


— 


може да изберете 
български език 


Наистина! Вярно - преводът е 
малко mun ,манажа с грозде”, 
тый Като много от гейм-тер- 
мините, описанията на умения- 
та и имената на някои същест- 
Ва са остабени на английски. Ho 
Като цяло е хубаво да Видиш, че 
най-накрая българско студио е 
помислило и за своите собстве- 
ни фенове, а не се съобразява 
единствено с онова, Което xo- 
рата с дълбоките джобове му 
налагат. А и много се съмня- 
Вам, че е трябвало ga наемат 
някого, за ga им преведе co6cm- 
Веното заглавие от английски 
на български, както например 
Haemimont имат навика ga npa- 
Вят. Mukcom om български и ан- 
глийски, Както и огромното Ко- 
личество изадени букви и гра- 
матически грешки обаче е 
най-малкият проблем на 
Dimensity. 

Онези от Вас, koumo обичат и 
да слушат, и да четат онова, 
което им се говори (подобно на 
моя милост), ги очаква една 
неприятна изненада. На момен- 
mu разминаването между говор 
и текст е c налудничаво големи 
размери и особено дразнещо. А 
тоба е една недопустимо оче- 
Вадна грешка. 

На 


аудиовизуалния фронт 


положението също не е uBemy- 
що. Макар и репликите аа са 
похвално озвучени, сауна ефек- 
ти не блестят с абсолютно ни- 
що особено. Що се отнася до 
графичния еножин, той Кара 
Dimensity да изглежда по-скоро 
Като игра, излязла през 2000 г, 


отколкото Като стратегия, 
имаща претенции за нещо Cob- 
ременно. 

Не ме разбирайте погрешно, не 
искам ga обезсърча по никакъв 
начин момчетата и момичета- 
ma om Dagger Games. За игра, 
создадена om десетина чобека, 
Dimensity e истинско постиже- 
ние. Просто се надявам, че те 
ше се поучат om грешките cu u 
че следващият проект, Върху 
който работят В момента, ще 
се окаже поне два пъти no-go- 
бър. [Tek и с подходящото фи- 
нансово побутване нашето Haü- 
ново студио от Дряново със cu- 
гурност ще успее да създаде 
Конкурентоспособен продукт. 
Просто е Въпрос на Време. Са- 
MO ми се ще това ga не е пак 
стратегия... аһ 


може да изберете 
български език om 


менюто 

огромен набор om 
екипировка 

добри илюстрации и 
интересен дизайн на 
единиците 


* зарежда бавно 

* cepuoaHo разминаба- 
не между говор и 
mekcm 

* много технически 


проблеми и бъгове 


ГОЛЕМИЯ БЪЛГАРСКИ КАТАЛОГ. 


ЗА БЕЗП. 


$ 


ПЪРВАТА БЪЛГАРСКА 


КОСМИЧЕСКА ОН-ЛАЙН ИГРА 
НАД 160,000 РЕГИСТРАЦИИ | 
— ИГРАЧИ ОТ ЦЯЛА БЪЛГАРИЯ И СВЕТА 
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essional web design 
and development.à 
WUu.xs-softuoare.com.. 
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Dracula p 


The Path of 


oakomo побе- 
ue - толкова 
повече.” Тоба 
һе Жизнената 

Ян философия на 
Мечо Пух. По същия начин сто- 
ят нещата и с игрите, посбе- 
тени на граф Дракула. Независи- 
мо дали това ни харесва или не. 
Path of The Dragon обаче е u3k- 
лючение om правилото. Тук oc- 
HoBHama Ви цел не e просто ga 
no6egume Дракула и epyna gpyeu 
MpauHu готически Кръвопийци. 
Похбално e, че uepama gopu 
cmapmupa без директното cno- 
менаване и намеса на графа, ka- 
mo загатва и една съвсем раз- 
лична насока на геймплея и буди 
Куп различни размисли. Но Всич- 
Ко по реда си... 


Истината 
e някъде там 


Годината е 1920. Сградите са 
разрушени, хората са наплаше- 
ни. Последиците от Първата 
световна Война са съвсем прес- 
ни и Ви посрещат още с Ваше- 
то пристигане. За разнообра- 
3ue Bue не сте Ван Хелзинг, а 
отец Арно Морцани. Изпратен 
сте В Трансилвания от Bamuka- 
на, за ga разследвате смъртта 
на Марта Калугарул и да защи- 
mume интересите на църквата 
В създалата се странна o6cma- 
новка. 

Марта е физик и лекар. В мла- 
gocmma cu преживява тежък uH- 
цидент и Киселина обезобразяба 
лицето 0. Изцяло посветена на 
работата си, та умира рано, ос- 
таваоки y околните образа на 
светица. Дори след смъртта 0 
на нейния гроб можете ga Види- 
те хора, koumo се молят и nony- 
чаВат изцеление. Може би тоба 
обяснява и присъствието на 
малко сираче, koemo стряскащо 
изскача срещу Вас посред нощ и 
уж небрежно си почива сред 
гробището близо до нея... А мо- 
же би става дума за нещо по-ло- 
шо... 
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PES 


Can l:contact the diocese of Alba lula directly? 
Could you tell me мл the reason is for such haste in the investigation of Martha's case? 
The village currently has no priest. Do you think | should celebrate mass in the church? 


- [Leave] 


Шефът 


Има ли такова жи- 
Вотно или нЕма?! 


Годината, както сами разбира- 
те, предлага Възможност за 
разнообразие В геймплея. За раз- 
лика от други подобни заглавия, 
тук не става дума за среднове- 
ковието, а за ХХ Век, Което 
предполага наличието на теле- 
фони (доста често използвани 
при това), Влакове и т.н. Селце- 
mo, В Което сте заточен ga 
разследвате, пък е сякаш изпад- 
нало 6 безвремие и Вечно погъл- 
нато 8 мъгла. Неподатливо на 
промени ден и нощ, mo Винаги e 
мрачно, затонтено и леко пла- 
шещо, изолирано общо Взето 
от целия свят. Мъглата е гъс- 
та Като памук, а човек трудно 
различава сенките и играта на 
Въображението от реалност- 
та. 

Именно на подобно място пос- 
тепенно бивате Въвлечен и Във 
Втората си мисия, Която ста- 
Ва оснобна. След Като започва- 
те да се интересувате до Как- 
Во би довело Канонизирането 
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на Марта и дали mo е плюс или 
не за Вашия поръчител, местен 
журналист Ви Въвлича В едно 
доста по-странно разследване. 
Според хората то ще Ви заве- 
де В близките планини, където 
e u старият замък на граф Дра- 
Кула. Случват се Куп странни 
смъртни случаи. Още Когато 
Марта е жива, тя сама се зани- 
мава с подобно разследване. 
Нейни пациенти сякаш оздрава- 
Ват, а на следващата сутрин 
телата им биват намерени 
обезкърВени. Съществуват ли 
Вампири В ХХ Век или cye8epue- 
то е удобно прикритие за друг 
болен мозък? Това е основният 
Въпрос 8 Куеста и именно opu- 
гиналната част на приключени- 
emo. :-) 


По-трудна 
от необходимото 


Като интерфейс играта е 
стандартна. Разполагаме с 360- 
градусова ротация, смарт-Кур- 
сор, бутон за пропускане на реп- 
ликите и ставащите gocagHu В 


Жанр: Куест E. 
Издател: Microids 7 
www.microids.com 
Изисквания: Р 800 MHz, 
128 MB RAM 
bpoü DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейор: Не 


даден момент сиі-сцени Как пре- 
минавате om селцето В гроби- 
щето или Ком планините. Драз- 
нещо при интерфейса е тоба, 
че като Взимате предмети, те 
се mpynam на спльстена Купчин- 
ка, докато не ги разпределите 
лично по съответните места. 
Наистина не знам Кой е измис- 
лил тази безсмислица и защо (но 
Както знаем, тоба го има и при 
други игри). 

Най-същестВеното нещо 8 
гейплея обаче определено са пъ- 
зелите. А myk me не са детска 
чгра. Ако не се Класирате сред 
най-опитните адбенчор и ky- 
ест геймъри, за Ваше добро е 
да не си губите Времето с то- 
Ва заглавие. Докато първата 
част от поредицата беше на- 
целила точно нивото на mpyg- 
ност, сега разликата е осезае- 
ма. Освен това пъзелите са и 
много съществена част om ca- 
мата игра и общо Взето ще cu 
решавате нещо почти непре- 
kocHamo. За опитния kyecma- 
джия това Вероятно е по-скоро 
предизвикателство и плюс. Иг- 


рата обаче определено He е 
разтоварваща и изисква Кон- 
центрация. 

При решабането на 3agauume, 
освен до собствената cu логи- 
Ка, ще се gonum8ame go различ- 
ни подсказки, mekcmo8e на ла- 
тински и go самата Библия, Коя- 
mo e с Вас през цялото Време. 
Докато решавате Всичко това, 
между другото трябва ga си 
изясните и произхода на Ваши- 
me собстВени Кошмари, koumo 
Ви тормозят от самото нача- 
ло на играта. Става дума за 
чужаи убийства и дори собст- 
Вената Ви смърт. Нищо Вече 
не може да Ви изненада. Проб- 
лемът сякаш обаче е, че 8 
Трансилвания тези сънища cma- 
Ват Все по-реални. A om Вас 8 
kpaüHa сметка се иска ga ce за- 
биете 6 най-непрогледните 
кътчета на стария изоставен 
замък В планината, независимо 
от собствената Ви психоза. 


Бу-у-у! 


—— 


Ра Баст о 


Атмосферата 
прави играта 


Kakmo наблегнах 8cauecku, goce- 
ea апмосферата Ha uepama on- 
редено ми e най-, най-, най-люби- 
Momo нещо В случая. Въпреки че 
не е откровено плашеща или из- 
родска, както бихте могли ga 
очаквате (играта не спада Към 
хорър жанра), ma е достатъчно 
умела смесица от мрачни gec- 
muHauuu и оригинални персона- 
жи с униКално добро озвучаване, 
както и едно такова проникна- 
ло навсякъде провинциално суе- 
Верие, Което просто насища 
атмосферата и пълни душата.:- 
) Малките детайли правят kap- 
глината завършена - различни- 
me акценти на хората, тяхна- 
та затвореност и уплаха, mex- 
ните странности. Атмосфера- 
ma се допълва дори от pakma, 
че съдържателката на стран- 
ноприемницата Ви моли да бла- 
гословите съседната стая и да 
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(бале Каварна гредствят 


KALIAKRA ROC 
MANOWAR LIV 


поставите Кръста на Macmomo 
му, защото от известно Вре- 
ме той e бил обърнат, а на 
земята има тъмно петно, ko- 
emo не може да боде заличе- 
но. Интересно е, че В селцето 
има и циганка, и гробар, и Всич- 
Ко, което му трябва на подобно 
място. С палитрата си от пер- 
сонажи и специфичната атмос- 
фера, Както и с наличието на 
професор (8 един по-късен 
етап) и изследванията, koumo 
правите, обстановката В ga- 
ден момент много започна да 
ми напомня на тази 6 Могдама 
om четвъртата част на Quest 
For Glory (Която лично за мен e 
една om любимите uepu на 
ВсичКи Времена, независимо че 
е доста старичка). И струва 
ми се подобно сравнение е goc- 
татъчно Красноречив завър- 
шен на статията. :-) Така че ако 
не Ви е страх от трудните гла- 
Воблосканици, тази игра e e 


• Нов подход Към uc- 
торията на Влад 
Цепеш 
Мрачна атмосфера 
Запомняши ce nepco- 
нажи 

* Много пъзели 


гаф ааа а а € 
a6 вввеше 


• Висока трудност за 
средностатистичес- 
Кия геймър 

е Липса на достаптьчно, 
обрати 


за Вас. 
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Изиграй ckykara! 


п рд БЕА л, б E м EST Y SS P NY Y cc ма „у оаа. дард ы е а TNCS ТА САЛА д ДВА SERE и 


ПРОДЪИМЕНИЕТО КА 
КАЙ УГЛЕШКАТА ПЕЛАЙЕ ИГРА 
Б ИСТОРИЯТА КАЙ КАКРАЯ ИМА 
ДАТА КА ИЗПИЗАКЕ. 


Присъединете се към милионите и изследвайте северния континент 
Нортренд, за да намерите нови предмети, нови приятели и нови 
приключения в света на Warcraft! 


Поръчвайки играта от ozone.bg получавате: 

- Запазване на вашето копие без необходимостта да го платите преди да сте го 
получили; 

- Напълно безплатна доставка за цялата страна; 

- Подсигурявате вашето място на най-голямото пусково парти, което България 
е виждала до този момент! 

- Участие в томбола с награди за над 2000 лв!“ 


Спечелете: ; 
Геймър пакет Razer Lachesis, Razer Tarantula и Razer Barracuda 5.1 
- награда на стоиност над 58078! 


3 Razer Krait мишки 

2 Razer Mantis - Control подложки 
2 Razer Mantis - Speed подложки 

20 World of Warcraft предплатени 
KapTM 

7 Оригинални DC Unlimited 

World of Warcraft фигурки 


50 Ваучера за 1 месец 
интернет от Мегалан* 


“За повече информация за 
наградите, моля посетете 
ozone.bg/wow 


OZONE.BG - ОНЛАЙН МАГАЗИН ЗА ЗАБАВЛЕНИЕ И ВИДЕОИГРИ! 
ЗА ДИРЕКТНА ВРЬЗКА: 0884/900004, 02/9277299 
` E-MAIL: CONTACTSGOZONE.BG 


Безплатна доставка за цялата страна! 


РА 


Асен Георгиев 


Разавижва мозъка и сетивата! 


Penumbra: Requiem 


Един om малкото начини да умрете - om натравяне с газ 


да 
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А 


Така изглеждат повечето персонажи В тази част - съвсем мъртви 


 осина и пет месеца. 
Преди толкова Време 
за първи път имахме 
удоволствието да се 
изправим срещу cmpa- 
ховете си, nonagaüku В света 
на Penumbra: Overture. Дебютно- 
то заглавие на миниатюрното 
шведско студио Frictional Games 
ce хареса Ha гейморското със- 
ловџе. Заваляха обещания за 
трилогия. B Крайна сметка оба- 
ue, няколко месеца по-Късно, ko- 
гато бе обявена Втората част 
на uepama - Penumbra: Black 
Plague, се оказа, ue тя ще бъде 
последна. Явно обаче продажби- 
те 0 Все пак са били добри, за- 
щото скоро след тоба стана 
ясно, че Frictional Games рабо- 
mam Върху екпанжен за 6mopa- 
ma uacm Ha екс-трилогията. Той 
се казба Penumbra: Requiem, Ge- 
ue e no магазините и за nope- 
ден nom ce komupa Като офици- 
ален завършек на поредицата. 


Алогична логиКа 


Ако сте имали удоволствието 
да се докоснете до брилянтна- 
ma атмосфера на Penumbra и ga 
ce сбльскате със задачите 8 
нея, знаете, че има една дума, с 
Която те могат да бъдат опи- 
сани. И ma e „логика”. За жалост 
не бих използвал тоба определе- 
ние за действията на paspa- 
ботчиците и разпространите- 
лите на поредицата. В еКспан- 
жъна Requiem са отстранени 
Ключови Компоненти, koumo изг- 
раждаха страховитото усеща- 
He 6 предишните части. За me- 
зи, koumo не са запознати, ще 
Кажа, че именно тази атмосфе- 
ра, В комбинация с логичните, 
сравнително лесни за разреша- 
Ване загадки и пъзели, направи 
om Penumbra игра, разпознавае- 
ма на световната гейм сцена. 
В Penumbra: Overture можехте 
ga се биете с противни паяци и 
адски хрътки, koumo Всячески 
искаха да разгледат Вътреш- 
ностите Ви. Всъщност идеята 
да Влизате В битки не беше ни- 


Жанр: Хорър 
Издател: Paradox Interactive, 
www.penumbrarequiem.com 
Изисквания: P 1.5 GHz, / 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 

Платформа: PC 

Мултиплепър: Не 


как добра, защото, Както знаем, 
Вашият герой Филип е Всичко 
друго, но не и зарабеняк, ompac- 
нал с Кръчмарски Кютек. Но Въп- 
реки Всичко имахте Възмож- 
ността да намерите някое ху- 
6a80 оръжие Като Кирка, лост 
или Каквото и ga e u да ckouume 
на бой на Вразите. B Penumbra: 
Black Радие mo8a удоволствие 
бе отнето, но пък по този Ha- 
чин се създаде още по-силна am- 
мосфера. Усещането, че там ня- 
Къде има едни гнусни зомбита, 
на Които не можете да се про- 
mu8onocma8ume по никакъв Ha- 
чин, е прекрасна добавка Към 
цялостната атмосфера. В 
Requiem тенденцията за промя- 
на на противниците се запазва. 
Всъщност myk me липсват на- 
полно. He че няма Как ga загуби- 
me живота cu - за тази цел ca 
предвидени десетки алтерна- 
тивни начини. Можете ga бъде- 
те смазани от огромни маши- 
Hapuu, да паднете отвисоко, ga 
ce удавите, ga ce задушите и 
т.н. Ho 8cuuku тези неща мо- 
eam да Ви ce случат единствено 
и само, ако направите грешка. 
Няма го момента, 8 Който 
страховито чудовище изскача 
от тъмната безана и захапва 
гръкляна Bu. Сравнено c предиш- 
ните части, сега сте малко ka- 
mo на пикник. 


Това е Краят. 
Надявам се 


Наистина ще се радвам, ако mo- 
Ва е последната игра от поре- 
guuama Penumbra, защото nogo- 
зирам, че следващата може ga 
бюде още по-безлична. Cnopeg 
мен причината за това е, ue не 
са инвестирани достатъчно па- 
ри, а по-скоро се търси epek- 
mom на максималното "изстиск- 
Ване" от един сравнително go- 
бър първоначален проект. 
Requiem предлага между Зи 5 
часа геймплей, разделен В 10 om- 
делни ,ниба”. Te не са свързани 
помежду си нито физически Ка- 
то дестинации, нито чрез ня- 


¥ 
Ж; 


Порталът на Края на Всяко ниво 


kak8a смислена история или clo- 
жет. Ako не сте играли предиш- 
Hume две части и превертите 
Requiem за няКолКо часа, единс- 
твеното нещо, Което ще сте 
разбрали, е името на героя, Кое- 
то Все още е Филип, и съвсем 
малко за един доктор, Който се 
e заразил с някакъв страшен Bu- 
рус и се опитва ga Ви говори 
чрез записани kacemku и други 
странни методи. Ако имате 
onum В света на Penumbra пък, 
пак няма да схванете много, ос- 
Вен че играта започва точно 
там, Кодето свърши предишна- 
ma част. Общо Взето разработ- 
чиците май не са се постарали 
много да създадат някакъв сно- 
сен сюжет, а по-скоро отно8о 
са заложили на 


пъзелите и енджина 


Загадките Все още продължа- 
Ват ga са основната част om 
геймплея на Penumbra. Нямате 
противници, нямате Време, Кое- 
mo да Ви притиска, за ga ce спе- 
чете малко повече при изпълне- 
нието на някоя задача... За 
сметка на тоба имате пълна 
свобода да се мотаете и да ek- 
спериментирате, докато omk- 


Ключ, актибираш портала 


риете КаК ga продолжите нап- 
peg. Обикновено решенията на 
проблемите са логични, а сама- 
та обстановка и оКолна среда 
подсказват супер много за mo- 
Ва kak8o точно трябва ga нап- 
равите. Ако Все пак някъде да 
ce запънете, В 9990 om случаите 
трябва да мислите В насока, 
сВързана c Возможностите на 
физичния енджин на играта. Те. 
нао-Вероятно трябва да сложи- 
me някой Камък някъде, kogemo 
да тежи и да задейства даден 
механизъм или да преместите 
nem Кашона, правейки си свое- 
образен мост или нещо В пози 
дух. Отначало определено е ин- 
тересно, а хубавото е, ue игра- 
та е толкова Къса, че дори май 
не успява да омръзне напълно. 
Въпреки mo8a обаче Всеки 
трябва сам ga прецени дали е 
склонен да заплати цена от по- 
рядъка на 19.99$ за един еКспан- 
жон, Който е безспорно по-слаб 
от оригиналната игра, доста 
кратичък и не предлага нищо 
ново - поне не и Впечатляващо. 


Музиката пак Кърти 


Frictional Games отново са се 
справили перфектното с музи- 


Трябва само ga подредите триъгълниците 


Кално оформление. Om Вятъра, 
който се чуба В основното ме- 
ню на играта, през звуците, kou- 
то издава Филип, до далечните, 
плашеши скърцания, Които пос- 
тоянно ще чувате - ВсичКо е 
направено наистина Въздейст- 
Ващо. 

За сметка на тоба графиката 
попада Вече по-скоро 8 графата 
„морално остаряла” и не блести 
с Кой знае какви Качества, kou- 
то могат да се мерят със 
съвременните ü Конкуренти. 
Но имайки предвид факта, че 
Penumbra се прави от Haucmu- 
на малкото и доскоро Heu38ecm- 
но шВедсКо студио, този недос- 
татък е по-скоро приемлив. Все 
пак за създаването на нов гра- 
фичен енажин, дори за onmuMu- 
зацията на Вече съществуващ, 
се изискват сериозни инвести- 
uuu. 

Този факт go голяма cmeneH 
обяснява защо студиото се е 
насочило Към създаване на 
kpamko допълнение Вместо ga 
направи нова игра. Отговорът 
е елементарен - за него са не- 
обходими по-малко пари, Време 
и човешки труа, а печалбите са 
сравнително гарантирани. А 
при създаване на изцяло ново 


club Double Vision и club Tornado Люлин представят 


най-якото TEEN DARTV 


с DJ Станчо и DJ Пони С 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 
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Резултат от пъзел - подземна guckomeka-a-a 


заглавие, рискът от провал е 
далеч по-голям. За едно младо и 
неопитно студио това опреде- 
лено има значение. А за нас 
Крайният резултат не е чак 
толкова лош. He е Като предиш- 
ните два части, но Въпреки 
Всичко си заслужава, особено 
ако си падате по подобен тип 
игри. , 


о 


Яката музика 

Все оше срабнително 
страховита атмосфе- 
ра 

Логични kyecmo8e 


ЕТІС 


LIUM № № 


e Няма противници!?! 
* Сравнително koca 
* Aunca на сюжет 


награди от PC МАМА 
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а 8и призная, kamo 
малок gopu He Mu e 
хрумвало да ставам 
тираожия. То u pe- 
дактор В РС Мапа 
не ми е хрумвало де, ама това е 
друг Въпрос. Винаги обаче съм 
се питал Как може ga kpecmoc- 
Ваш с лекота из градове и села 
с Возило, Което има мощта на 
10 Коли u e по-голямо от танк. 
Сега, с инсталирането на Euro 
Truck Simulator, Вече мисля, че 
успях ga си отговоря на този 
Въпрос. 

Играта започва с Възможност- 
та да си изберете камион и 
държава, В Която ga cmapmupa- 
те своето приключение. Както 
В болшинството om подобни 
геймки, така и тук няма да мо- 
жете ga странствате из nomu- 
шата на България. Първо малко 
се разгневих, че цяла ЕВропа е 
на Картата, но не и нашата 
страна. После обаче си дадох 
сметка, че просто няма как ga 
я има при условие, че, първо, шо- 
фирате предимно по магистра- 
ли и Второ - потишата са с nep- 
фектна настилка и маркировка. 
Като имаме предвид, че y нас 
има само 2 недовършени aymo- 
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шиш" 


Madrid 


бана, gpyeu 2 са само започна- 
mu, а шофирането по max e цяло 
изпитание, някак разбрах защо 
ни няма В Euro Truck Simulator - 
нали Все пак игрите би трябВа- 
ло да са за удоволствие... А ако 
искате мазохистични прежива- 
Вания, не Ви е нужно да плаща- 
те 29.99 еВро - срещу три пъти 
по-малката сума от оКоло 10 ев- 
ро можете ga минете цялата 
магистрала „Хемус“ и ga cu nom- 
рошите Колата и нервите съв- 
сем наистина... 

Но ga се Върнем Ком геймплея. 


Започбате В абтоса- 
лона за Камиони 


с началната сума от 100 000 ев- 
ро. Разбира ce, тя не Ви е goc- 
таптычна за топ-модел Возило и 
ще трябва да се задоволите с 
наколко по-скромни предложе- 
ния. Когато купите машината, 
ce настанявате Веднага на 
шофьорската седалка. Туториъл 
ще Ви обясни Как ga запалите 
двигателя, как да управлявате 
и да използвате останалите ек- 
стри на транспортното Ви 
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средство. 

По Време на своите странства- 
ния ще се сблоскате с промяна 
на метеорологичните условия, 
както и цикъл “ден и нощ" Доб- 
ре е Вечер да си почивате, за- 
щото постоянното стоене зад 
Волана ще Ви разконцентрира и 
забави рефлексите. Друг Важен 
елемент от Вашите пътувания, 
разбира се, е горивото, Което 
съвсем логично намалява и ще 
се налага да спирате по бензи- 
ностанциите, за да зареждате. 


Камиони & рап 


Жанр: АВто симулатор 
Издател: SCS Software 
www.eurotrucksimulator.cony 
Изисквания: Р 2.4 GHz, 7 
1 СВ ВАМ 27 
Брой СО: 1 
Платформа: РС a 
„7 


Мултиплейър: Не 


а 
Оше expe << 


Топло и уютно e 6 моя Камион 


За съжаление, kakmo и 8 реалния 
Живот, бензинът се Купува c na- 
ри, koumo трябва ga заработба- 
me с честен mpyg, за ga не oc- 
maHe машината Ви бездиханна 
накоде на noma. 

Изобщо играта e agcku реалис- 
muuHa и - макар че не сом Карал 
ТИР - ми се струва много дос- 
товерна. Коментарите по фору- 
мите също основно изразяват 
Въодушевлението на геймърите 
от Красивите гледки и функцио- 
налното управление на kamuona. 


Рапърът Нели, Който е носител на Грами, Купи дял om om- 
бора Craftsman Truck, който участва на състезанието с 
камиони Darlington Raceway. Сделката със закупуването 
на част om Billy Ballew Motorsports ще продължи до Края на 
сезона. Камионът на Нели бе пребоядисан и прерисуван - 


Върху него беше изобразена модната линия на Нели, наре- 
чена Нели Вокал. Тя бе представена по Време на ралито с 
Камиони Darlington. Последният албум на Нели се нарича 
"Nellyvil le". От него е суперуспешният xum "Hot in Herre", 
Който му донесе Грами за най-добро рап изпълнение. Той 
спечели грамофонче и за дуета си с Кели Роулъна 
"Dilemma". 


monuuy шм ses 


ЗА НЕУГЛЕДНАТА 


HO B MOMEHTA CME 
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Състезанията с Камиони 


Рали Дакар, допреди няколко години известно и като Рали 
Париж-Дакар, е наб-тежкото и напрегнато автомобилно 
състезание В света на спорта. Най-популярните марки 
при камионите са Tampa, Камаз, Хино, Мерцедес, МАН, 
ДАФ, ГИНАФ, Лиаз, Перлини. Наколко om тях си поделят 
годините на “господство” В panumo: Мерцедес доминира 
през 80-me, Перлини - В началото на 90-me, Tampa - 6 Края 
на 90-me, а Камаз - през новия Век. Ожесточената борба 
между Мерцедес и ДАФ през 80-me Води до създаването 
на Камиони с два двигателя с над 1000 К.с. 
В Русия пък още от 1951 година се организират състеза- 
ния с Газ-ки и Зил-ове. Сред най-престижните надпревари 
сос соцвозила обаче е шампионатът на Естония. В него 
машините участват на рали Крос (камиони) и на абток- 
poc (богита, създадени на базата на Камиони). Това e u 
единствената страна В света, В Която се е съхранил ab- 
токросът с Камиони, koumo тук наричат Крокодили. Тези 
бъгита ca се появили Вследствие на забраната през 80- 
me години, според Която Камионите нямат право ga учас- 
mB8am В състезания (защото работата им е да пренасят 
фураж, Камънак и пръст). Тогава изобретателните маниа- 
ци ги превърнали В бъгита, защото 6 този им Вид не ста- 
Вали за нищо друго, освен за надпревари. 
Класовете са ГАЗ 51/52 - за разлиКа от Русия В Естония 
на тези машини е обърнато сериозно Внимание, В резул- 
mam на Което някои om тях достигат скорости до 150 
Км/ч.; ГАЗ 53 - руснаците повече наблягат на тези зберо- 
Ве и В резултат те са по-бързи. 


Освен това разработчиците 88- 
но са се бръкнали за лицензи, за- 
щото Возилата представляват 
реални Копия на техните прото- 
типи, което е оше един плюс. 


Картата на Европа 


е направена точно, реално от- 
разява разстоянията и В голяма 
степен пресъздава атмосфера- 
ma на 3anagHo-e8poneückume 
държави. Играчът има пълна 
свобода на действието, стига 
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естествено ga притежава goc- 
татъчно Кеш. Деликатен e Bon- 
pocem c щетите при kamacmpo- 
фи. От една страна e по-хубаво 
ga ги има - maka геймката cma- 
6a истинско огледало на жибо- 
ma на noma. Обаче я си предс- 
тавете ga ce наложи ga сменя- 
me спукана гума... Тя He тежи 
Колкото 16-kama Ha голфа, a no- 
Вече om Вас самия. Emo защо 
paspa6omuuuume ca ни cnecmu- 
^u gocagHu рутинни geüHocmu 
Като гореспоменатата, Която 
щеше да се случва доста често, 
npeg8ug свободата да правите 
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Жы 
MED 


It's time to do your first job! Drive to the 
depot marked on fhe guide map. 


At the depot stop on the Job Offer 
symbol. You can take on a job wherever 
you see this symbol. 


Crash vehicle offence. 


Бързам, КВо ми се пречкаш! = 


шата, защото надпреварата ce 
организира и cec compygHuuecm- 
бото на СВетовната заравна 
организация. Изводът e, че с 
Euro Truck Simulator малко mpyg- 
HO ше тренирате за реалното 
камионджийско надбягване. Оба- 
ue ako спе ce изнербили om 3a- 
nouHaAume Вече есенни задръс- 
твания, това е играта за Вас - 
easume, трошите и В същото 
Време mpyname Кинти, c koumo 
да ъпгрейднете любимата ma- 


тотално мазало на шосето. 
За ga не е agcku скучно управле- 
нието обаче, след Всяка катас- 
mpoda, 8 зависимост om сила- 
ma на удара, ще ce поВреждат 
разни чаркове по двигателя и 
трансмисията. За ga ги оправи- 
me, ще трябва ga ce отбивате 
8 сервиз (който е означен на 
Картата) и ga cu приготвите 
солени суми. 

Тук е моментът да спомена и 
един Въпрос, Който ме остави 
със смесени чувства. Колкото шина. Какво повече му трябва 
и брутални автонарушенџа ga на човек. 
направите, ушевите сякаш “ав” 
спят дълбоко някъде В район- 
ното и изобщо не се интере- 
субат от Вашия Ккамџон-ажи- 
eum. Така можете не само ga фектните условия по 
минавате на червено и да om- европейските nomu- 
HeMame npeguMcm6o, но gopu ula 

ga блъскате, Когото cu noucka- Правиш каквото cu 
me. E, cueypHo на xopama от искаш, безнаказано 
Австрия и Белгия това ще се 
cmopu грозна Вандалщина и me 
ще играят по правилата. На- 
шият геймър обаче, убеден 
сом, ще пробва да се провини 
безнаказано. Особено ako тряб- 
Ва да достави стоката си 8 
срок, а разни шкодички и бусо- 
Ве му ce npeukam 8 бързата 
лента. 

Впрочем, ако играта Ви зариби 
и случайно имате шофьорска 
Книжка категория С, за родени- 
те след 1972 г. СКания организи- 
ра периодично международното 
състезание „Млад шофьор на Ка- 
мион на годината“. Там обаче 
ударението традиционно пада 
Върху безопасността по пъти- 


Удивляваш се на nep- 


графика @ в а | | в 
өк аа а а 
геймплей а | | | | | | 


• Другите шофьори са 
дразнещо дисциплини- 
рани 

* Няма Как ga напсуваш 
някого om прозореца 
на Камиона 


ГОЛЯМО HAMAAEHME! 


Компютърни игри Ha болгарсКи на половин цена! 


нова цена 
90 


лева 


EI USHA 


30 шын 
¢ ужаси 


БЪЛГАРСКИ. 


GKAMIS FS 


Игрите на Gramis може да намерите 8: Germanos, ОМУ, 
Metro, Pulsar, Alexandra Video и магазинната мрежа. СКАМ!5 


Дистрибуция „МАРТ БЪЛГАРИЯ" АД, София, бул. „Ал. Малинов“ бл. 458, тел: (02) 9744951, 9743854, 9744630, www.mart.bg Компютърни чгри на български 


Стефан Хаджиев 


г 


MICH i уж, 


ЕҢ EH офирането из 
Ш Болгария и ней- 

ните големи гра- 

дове ce пребор- 
| Ё на В извратено 
състезание, редуващо елемен- 
ти на Високоскоростен екшън, 
namemuuHu задръствания и cne- 
цифичен силно заразен далтони- 
зъм, Който Води до тотално 
объркване на зеления и yep- 
Вения цвят. Някои om методи- 
те за оцеляване 868 Въпросна- 
ma ситуацията Включват разви- 
mue на уникален сквернословен 
речник (за разтоварване на 
стреса), усилено шофиране 8 не- 
деля Вечер, закрепяне на лепен- 
ku от различни тунинг фирми, 
монтиране на турбо и подсиле- 
ни с титан брони и игра на go6- 
ри Компютърни и/или Конзолни 
авто симулации. 
За съжаление от социална, ес- 
тетическа и физическа гледна 
точка единствено последният 
от гореизброените похвати 
има определена стойност и час- 
тично положително съотноше- 
ние между Вредните и отрица- 
телни ефекти... За радост пък 
пазарът е пълен с Всевъзможни 
РС, PS, Xbox и т.н. продукти, ko- 
ито могат да послужат за доб- 


| 


| 

1 | 
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ра тренировка по 

кормуване. Един 

от последните и частично нови 
примери е настоящата игра: 
GTR Evolution. 


Co8ume не са тоба, 
koemo са... 


Въпреки че името на симулация- 
та предполага нещо ново, по 
природа продуктът представ- 
лява допълнение Към официалния 
симулатор на WTCC (Световния 
шампионат за туристически 
автомобили) - Насе 07. Благода- 
рение на тази наследствена 
особеност GTR Evolution се 
предлага 8 ава "алтернативни 
Варианта”. Версия номер egHo е 
пълноразмерна игра, съдоржаща 
първообраза, а Версия номер 
обе представлява адон, Който 
може ga се добави Към Вече ин- 
сталираната първа част. 

В основата cu “новото” чудо 
предлага няколко различни авто- 
мобилни Класа и 19 основни пис- 
mu, по koumo се провеждат раз- 
личните състезания. Тук тряб- 
Ва ga се отбележи, че някои om 
колите и събитията са абсо- 
лютно измислени, докато други 
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om- 
гобарят 
напълно на реални прототипи. 
Например благодарение на глав- 
ната игра В настоящето може- 
те да намерите пълния списък 
състезания и превозни cpegcm- 
Ва от МТСС за 2006 и 2007 г. 


Зеленият ад 
Като Всеки уважаващ себе си 
експанжън Ком авто симулация, 


GTR Evolution предлага някои на- 
пълно нови Коли и дребни подоб- 


Много се цапа това бяло 


Жанр: Авто симулатор 
Издател: SimBin 
WWW.gtr-evolution.com 
Изискванџа: Р 2.4 GHz, 
1 GB RAM 
bpoü DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Да 


рения 8 много от 

частите на ocHoBama. В 
случая глабният и най-значим 
плюс e прибаването на една- 
единствена писта. За разлика 
от много други подобни произ- 
Ведения, настоящото чудо 
предлага едно om най-легендар- 
ните трасета, изградени до 
момента - Нюрбургринг и по- 
специално нейната северна 
част Nordschleife. Красотата на 
той наречения "Зелен ад" се 
kpue 8 тоба, че представлява 
едно абсолютно зло и ужасява- 
що парче nom с дължина малко 
над двадесет Километра. Прек- 
расното е, че пистата се изпол- 


Сега Ви стигнах / 


Обратно на трастиката 


36a редовно om BMW, Porsche, 
Audi, Mercedes и т.н. автомо- 
билни мастодонти за опити с 
техните бъдещи модели, а най- 
Възхитителното там е, че през 
повечето Време трасето e om- 
Ворено за Всеки, Който има съ- 
ответното желание. Казано по 
друг начин: за около двадесет 
еВро на обиколка Всеки може ga 
се Качи на зеления пъКъл Като 
при малко Късмет и липса на 
зара8 разум може ga nogkapa 
стария ЗАЗ на дядо редом go 
някой изтрешал немски чичко, 
Въоръжен с осемнадесет myp- 
бота, двигател от тай файтър 
и ролбар, поместени В Корубата 
на някое порше. 


Волан и педали 


по подобие на предходните 
продукти на Компанията 
SimBin, при GTR Evolution Клю- 
чът om палатката се kpue В yn- 
раблението на машините. По- 
Ведението на Колите и раз- 
личните физически особенос- 
ти са пресъздадени убедител- 
но. На прев поглед Контролът е 
измамно лесен, но на Втори 
почти Всеки би установил, че 
за достигане на почетните 
места 8 Класацията ce uauck- 
Bam еона идея noBeue усилия и 
мисъл. В този peg на мисли нас- 
тояшата игра е egHo om произ- 
Веденията, заради koumo cu 
заслужава човек ga украси Ком- 
пютъра с едни хубави педали и 
Волан. 


Опаковка 


Графиката и аудиото на допъл- 
HeHuemo, Както и тези на Race 
07, не блестят с нищо особено. 
Детаблите по Колите няма да 
накарат ничии ретини или тъ- 
панчета да потреперят радос- 
тно. Вытрешностите на a8mo- 
мобилите изглеждат nocpegcm- 


Вено, ефектите са бозави и 
т.н. Звуците са прилични, но не 
се надявапте и на следа om ca- 
yHgmpak mun Need for Speed и 
cue. B настоящето има uepu за 
телефони и PSP, koumo изглеж- 
gam и звучат c една или аве 
идеи по-добре. 

Като цяло СТВ Evolution e една 
прилична геймка. Управлението 
и някои om Включените автомо- 
били и писти си заслужават ня- 
Колко мига Внимание. Ако a8mo- 
pume бяха поработили повече 
Върху Визията на играта, това 
щеше ga е едно от добрите 
произведения за настоящата 
година. С други думи, ako сте 
инсталирали Насе 07, намерете 
това допълнение, а ako не сте - 
не се тревожете, с малко робе- 
не можете ga успеете ga наме- 
рите и някоя по-добра симу- а 
лация. 2 


%7 


Играта Включва 
северната част 

на Нюрбургринг 
Изключително добър 
Контрол 

Прилично Количество 
Коли и nucmu 


графика ВВ ВВ 


* Графиката е твърде 
повърхностна 

* Ayguomo e от същия 
дол дренки 

* И тук e Време за 
нещо ново 


NC TX ОМОШ 
(000441710 


ИЯ! SMS на номер 
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Ей сладур, тел Оргазъм 
редстави си како Пенко Баба псува яко 

733139 733143 
Ядасан китаец Yoda - Message from the dark side 


SFX 


JLA 7 


220159 
ВИДЕО 


52122419); 
220161 


юл төлене 


220160 
ши ита 


e Сш. вече и за мобилни | TEN а 
телефон. № 15 х 
[220162 M EY 
Играта ~ б ЕУ) 220176 
тЫ Es 
porn 2% primnm 
|220163 | c^ > 
Планът на града MESE 74 78220177 
Ако си велик Y 1 Те са млоди 
(ааа | еы 
c пари wee “се тею 
твоята награда! те RUNE зми 
220164 mU 
220184 5 
"220178 
LOLITA E Mone m owe 
8 10 гореци 
m bee mi 
Е ПОДСЛОДЯТ твоите, 
2 любовни нощи! 
EE 
220185 E 
ЕЗДА паи 


220186 


25e 
4 |: 


220187 


“0079 220173 Е: 
научиш 


био 


дарете 
дивите сафари ” 0 ye] ) 

(СЕК КУ У а тз Ó ү; Те we m 
ый аншы МАС най-доброто от 


американската 
au нечта! 


pem 


dne 127435 
127431 127432 127433 е 


ШАШУ какда ПОРЪЧАМ? О P 
Изпрати 57/15 на номер 1710 (без 088 и 089). В SMS-a напиши кода на избрания продукт. 
КАК ДА ПОРЪЧАМ ПРЕЗ СТАЦИОНАРЕН /BTK/ ТЕЛЕФОН? Обади се на номер 09004 1710 и следвай внимателно 
менюто. За да ползваш автоматизираната система, е необходим телефонен апарат с тонално набиране. 

+ ВАЖНО За получаване ва поръчаните от теб продукти е необходимо да имаш активиран МАР. За да провериш дали можеш да поръчаш даден пролукт за твоя СУМ, 
зареди WAP портал VAP.GSMZABAVA.COM. Там ще намериш u БЕЗПЛАТНИ демо продукти, Всяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a. Цената на един 
sms ¢ 2,40 лева с ДДС. Поръчване на продукт чрез 090041710 струва 1,80 лв, с ДДС на минута, Промоцията е валидна за полифонични мелолин, цветни картинки, java игри, 
видео н реални звуци, При проблеми и въпроси wap.gsmzabava.com/help, e-mail; supportGgsmzabava,com или на телефон: 089 8650627. 
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Лили Стоилова 


а à 
kinka кла 
пика Масия и IV 


| The Sims 


в сички знаем, ue xopu- 
Î зонтално обърната- 
һ ma 8-ца е символ за 
 безкрайност. Затова 
® ШӘ” осмият експанжън 
идва някак съвсем логично В по- 
редица като Sims. Дори ми се 
струва, че създателите тряб- 
Ваше ga скатават по една мал- 
ka предупредителна 8-uka go 
Всяка и om предните 2 части и 
експанжонште... 


Съквартиранти и ма- 
euuecku Котли! Мяу 


Ако някога сте се чудили защо 
съседите Ви гледат Котка (опа- 
зи Боже ga са повече om една)), 
то причината Вече е ясна. Жи- 
Вотът 6 апартамент налага из- 
ползването на Maeuu. Иначе, 
мисля, е невъзможен. А Всички 
знаем, че, ако ще правиш маги- 
чески пакости, е най-добре ga 
имаш и запас от палави мяуче- 
щи животинки. B The Sims Вече 
съвсем уместно са ВКлючени бя- 
ла магия и далеч по-съблазни- 
телната черна. Можете ga бър- 
Кате отвари и да ce премените 
с островърха шапка. Можете 
да ce движите с летяща метла, 
Което, честно Казано, май е 
сред по-забавните новости. За 


5e 


22118 |] MH 


ga развивате правилно Вашите 
симове В избраната от Вас на- 
сока (тоест В магьосничество), 
можете също така и ga omcka- 
uame до приказен свят, kogemo 
има замъци и по-Висши заклина- 
тели, готови да Ви помагат или 
да Ви набиват канчето. Крайно 
Време беше, нали ? :-) 


Под един покрив 


Другата новост, на Която 
Всъщност е и Кръстена осмица- 
ma, е опцията ga живеете 8 
апартамент. Това поражаа Куп 
нови проблеми. Когато сте под 
наем, си имате хазяин. Той мо- 
же доста HemakmuuHo ga HagHu- 
ua, ga 8u наглежда и ga припом- 
ня за парите, koumo My дължи- 
me. 

Трябва ga Внасяте наема Всеки 
понеделник. Ако сумата е голя- 
ма, можете да си помогнете, 
Като допуснете присъствието 
на съквартирант. Това е МРС, 
Което по никакъв начин не зави- 
си от Вашите намерения. Нови- 
ят Ви другар може да има неп- 
реодолима склонност да трупа 
боклук на Купчини из цялата Къ- 
ща, ga е шумен или ga Ви дразни 
по хиляда други дребни начина. 
Ако имате Късмет пък, може и 
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да се радвате на Компанията 
му. В противен случай, когато 
стане непоносимо, можете ga 
прибегнете и до друга нова оп- 
ция - kick out roommate >-0. 

Ако обаче решите ga нямате 
съквартирант, но искате ga из- 
питате новостите, има и друг 
Вариант. Ako се нанесете 8 
апартамент, то Вие по съвсем 
естествен път имате съседи 8 
другите апартаменти. Това по- 
мага ga се създадат много нови 
Взаимоотношения с тих, с geua- 
та им ис Всички, Които са още 
жиВи om pogama. 


И оше... 


Сред по-незначителните нови 
попълнения В дизайна са Вито- 
то стълбище, други неща no UH- 
mepuopa и опцията да закачите 


Картина, абсолютно Кодето Вие 


си решите. Можете ga развива- 
те и нови умения като 
breakdance и т.н. 

Забавно е, че Вече си имате и 
reputation meter, Което мап е no- 
лезно, ако си В апартамент. Все 
пак e go6pe ga се усетиш, ue 
нешата отиват на зле, npegu 
съседите ga са организирали 3a- 
говор и ga са me отровили, 3a- 
шото komkume mu например ca 


Жанр: Симулация 
Издател: EA Games 
www.sims3life.com 
Изисквания: Р 1.3 GHz, 
512 MB RAM 
bpoü CD: 1 
Платформа: PC J 
Мултиплейър: Не 


= 
Продаба ce 8: pulsar.bg 7 


„7 


станали твърае много, твърде 
uepHu, пускат kocMu u Hocam 
лош kocMem. 

Естествено e, че експанжън с 
номер осем няма Как да подма- 
ми нови фенове. Няма да Ви из- 
ненадам, но играта е само за 
големите почитатели на поре- 
guuama, Които (Все още) могат 
ga я оценят. За Всички други, 
знае ли човек, може би нещата 
ще се променят през февруари 
2009, когато се очаква да 
се появи Sims 3. 


«2 
d 


Магия 


Съквартиранти 
и соседи 


графика № ааа 
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* Няма ga приблече 
нови фенове 


`` LEGENDARY 1 


DRUM AND BASS GUESTS 


TEEBEE B2B CALYX 
PHOTEK PRODUCTIONS, SUBTITLES, | 
MOMENTUM, METALHEADZ | 
6 DECKS AND 2 MIXERS | 


COUNTERSTRIKE 


ALGORYTHM RECORDINGS - SOUTH AFRICA 


HMSU CREW 
COOH, KONSPIRATOR, MOCKS, OGONEK, 
TARGY, ACIDTRIP, EXO - BULGARIA 


HOSTED BY: 
MC 2SHY 


RENEGADE HARDWARE, METALHEADZ - UK 


MC COPPA 


SONY, SIDECHAIN MUSIC - UK 


MORE INFO, RADIO & FREE DOWNLOADS AT HMSU.ORG AND HMSU.NET 


ПЕТЪК 


31 ОКТОМВРИ 2008 


ПАРТИ ЦЕНТЪР 4-ТИ KM -СОФИЯ 


ж 


Лили Стоилова 


Outcry 


Жанр: Kyecm 


Издател: Adventure Company 
adventurecompanygames.com 
Изисквания: Р 1.5 GHz, 


256 MB RAM 
Брой CD: 2 


Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 


ХАК 


Брат Вие мъртъв. Въх! 


инаги, Винаги, Винаги съм смятала, че agkcu ще се изке- 
фа на Всяка много оригинална игра с философски ugeu. 
Различна от тоба, с Което сме свикнали, Която навява 
размисли за смисъла на живота и притежава изявен ар- 
“тистизым Във Визуално отношение. Е, тоба май не е ma- 
ka. 
ЯВно съм се надценявала Като 8 желанието cu не съм Включила Hu- 
що за нивото на трудност и съответно - четимост на идеите. 
Outcry, Вопреки че определено обира моите овации (ако не за друго, 
поне за опита cu да е толкова неконВвенционална), е по-скоро В cnu- 
сока на игри, koumo не бих Ви препоръчала. Да я имате си струва 
дотолкова, доколкото искате ga Видите нещо ново, но не и реално, 
3a ga изпитате удовлетворение от нейното изпълнение и npegc- 
таване. 


Усмивки om старите ленти 


Едно om наб-странните неща, Което много ми харесва Като идея, 
но е тотално непрактично и изнервящо, е Визията. Bue се о8ижи- 
me В един свят-халюцинация. Всичко е сякаш снимано В сепия (c 
малки изключения на кадри изцяло В сивата гама). 


През екрана непрекъснато пълзят дефекти Като на стара филмова 


лента- петънца, линии. Картината освен това е и замоглена на 
най-различни места с доста силен blur филтър и Всичко е допълни- 
телно затъмнено, за ga довърши Вашите шансове ga се ориенти- 
рате лесно. Не съм попадала на друго заглавие с подобно Визуално 
решение. Затова руските дивелъпъри получават моето съгласие, 
че това е оригинално и артистично. 

Дори носи силна атмосфера. При цялото ми уважение обаче е Край- 
но непрактично и накрая просто Ви иде да убиете някой, ако mo- 
тално не сте ослепели от Взиране В монитора. За Капак през поло- 
Вината Време се азверите В див pixel-hunt, опитвайки се ga нацели- 
те предметите, а това Визуално решение определено не Ви пома- 
га. 
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What the....?!?! 


Освен Всичко друго, почти непрекъснато нямате конкретна идея 
какво се случва и Какво се изисква ga направите. А тоба e абсура- 
но. Разбирате с малко повече късмет и постоянство, че В Крайна 
сметка сте писател, чийто брат е починал. Той е правел някакви 
уникални изследвания, koumo имат нещо общо с пътуване Във Вре- 
Memo, отделяне на съзнанието от тялото, правел е някаква mawu- 
на. Също така разбирате, че тоба е било изключително опасно, че 
той Ви е оставил инструкции kak80 е нужно ga унищожите и Какво 
He, споменавайки Колкото се може по-малко подробности, за ga не 
Ви Въвлече 898 Великата си тайна. 

Вероятно просто ucka да предпази човечеството от своето omk- 
pumue. Макар че на теория е хубаво да има тайнственост 8 едно 
приключение, то тук и тя граничи с абсурда. Малкото следи, Които 
получавате, са В писмен Вид под формата на нестихващ поток от 
листи, листчета, Книжлета и т.н. xapmuüku, разхвърляни навсякъде 
(Ха сега, търсете ги!). Веднъж намерени, me се четат трудно, без- 
крайни са и свръхдосадни. Попадате например на книжки за 60- 
таника, мегалити и Каквото друго се сетите. Може би много 
неща са част om Великия експеримент, но просто не мисля, че 


графика ВВ а а 


* Неясни пъзели 

* Трудно четима 
история 

* Нервопогубваща 
Визия 


Интересна исто- 
рия (ако имате 
търпението да 

я разберете) 
Оригинална Визия 


геймплей Е а ы 


MOBILE 
NEWS 


Започни деня c най-актуалното 
om технологичния свят 


M aeui Future Technology For You 


МОПОВЕ 


Пламен Димитров 


ON THE DVD 


Паднали ангели, 
превъртели граждани 


и зом 


u-anokaAuncuc 


The Citizen [Half-Life 2] 


The Citizen [Half-Life 2] 


http://www.planetphillip.com/posts/the-citizen-halF-life-2/ 
Статус: Гото8 


На Всеки, Който е играл Half-Life 2, му е ясно, че животът на хора- 
ma В City 17 He е лек. По цял ден me тормозят разни извънземни, HA- 
Какъв луд чичка постоянно neAmeuu нещо от голям телевизор mou- 
HO до прозореца mu, а като kanak на Всичко трябва ga търпиш no- 
muckaujama соц архитектура на панелките. При такива обстоя- 
телства лесно може ga mu се разхлаби някоя дъска... 

Точно такъв е случаят 8 The Citizen. В тази модификация Bue Влиза- 
me 8 кожата не на героя с бронирания оранжев Костюм, а на обик- 
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The Citizen [Half-Life 2] 


нобен обитател Ha града-затбор. 

На Вашия човек му е дошло твърде много - домът му е разбит, ce- 
мейстВото му е било избито и той излиза от апартамента cu за 
последен nvem. Ще Ви ce налага да mopcume приятели 6 иначе kpaü- 
но Вражаебния град, ще се свържете сос Съпротивата (В случая 
лишена om услугите на червендалест барман - французин) и ще 
разрешавате проблеми чрез интелигентност, промъкване или бру- 
тална сила. 

Модът е сравнително Кратък, но авторът му се e зарекъл ga доба- 
Ви още наколко епизода Ком Вече съществуващите два. Дано ga 
удържи на обещанието си, защото Качеството на The Citizen на 
моменти граничи с тоба на самата Half-Life 2. 


СИТИ ЕКСПРЕС 
за София 9 1212 


| 
i 
| 
% 


Zombie Panic: Source [Half-Life 2] 


Angels Fall First: Planetstorm [UT 3] 


http://www.affuniverse.com/ 
Статус: Незавършен 


Има една поговорка, че човечеството e сбоят собствен най-голям 
Враг. Angels Fall First ce присъединява Към това мнение, защото 8 
него няма ga намерите зли извънземни, нападащи галактиката или 
студени машини, обърнали се срещу създателите си. В него има 
само проста и най-обикновена човешка драма и глупост. 
Уникалното на този мод, поне според мен, е дълбокия му истори- 
чески бекграуна. Въпреки че още се разработва и няма дори бета, 
той Вече съдържа В себе си сериозна и добре написана история, 
Която описва падението на човешката империя В далечното бъде- 
ще. Представена накратко, тя разказва за Обединената лига на 
планетите, затънала до шия 8 бюрокрация; за Антарџанската um- 
перия - най-старата човешка Колония В Космоса и съответно Haŭ- 
eopgama; за разпрострелия се твърде нашироко Обединен косми- 
чески флот, Както и за още много други неща, за Които няма да ми 
стигне мястото. 

В този аспект модификацията спокойно може ga се КонКурира с HA- 
kou Комерсиални игри, а ако се съди по скрийншотовете - He само 
по това. Графиката, поне на снимка, изглежда зашеметяващо и изс- 
тисква максимума om UT енажина. Иначе Като геймплей също не 
липсват идеи - това ще е отборна стрелялка, 8 Която ще се играе 
на две части - едната В Космоса, а другата на тВърда почва, Като 
Картите ще следват плавно една след друга, за да се добие усеща- 
не за цялостност. Със сигурност това е мод, Който поне аз ще 
следя отблизо. 


Zombie Panic: Source [Half-Life 2] 


http://www.zombiepanic.org/ 
Статус: Готов 


Зомбита. Всеки се страхува om max. Част om човечеството neko- 
Верно отрича Възможността няКой ден me да се надигнат om гро- 
608eme и ga ни потърсят сметка защо още дишаме, но тези хора 
просто не осъзнават Важността на проблема. А Къде ще бъдеш 
TM, когато зомби-апокалипсисът започне? 

Zombie Panic е сравнително проста отборна игра - В нея играчите 
се разделят на аба отбора, като целта на ходещите мъртъвци е, 
естествено, ga изпият мозъка на предстоящите-да-станат-мър- 
тъвци. Живите хора имат повече задачи, които обаче се свеждат 
до една основна: да си останат живи. Дали ще се крият или ще се 
бият, си е техен проблем. Ако някой от живите бъде усмъртен, 
той ще се присъедини Към зомбитата и така, докато Всички по 
Картата спрат ga дишат. Зомбитата пък имат определен брой 


Angels Fall First: Planetstorm URE 77 


Животи (e, фигуративно Казано) и когато me привършат, ъндедът 
си е окончателно просто дед. Модификацията предлага някои ин- 
mepecHu тактики, но не знам доколко може ga се разчита на съот- 
борниците В интернет игра. Проблемът не е само В България, Как- 
mo се упреквахме преди, а e типичен за цялата глобална мрежа. 
Все пак ако идеята Ви се Вижда интересна - хворлете едно oko. 
Ако пък случайно сте зомби, после идете ga cu приберете окото. 


C&C Roleplay 2 [C&C: Renegade] 


http://www.roleplay2.com/ 
Статус: Гото8 


Идеята на Roleplay e да пресоздаде игра тип ОТА c енджина на 
C&C: Renegade. Доколко авторите ca се справили успешно със за- 
gauama, не се наемам ga твърая, защото файлът с последната Bep- 
сия на мода подозрително е изчезнала от обитаемата част на ин- 
тернет пространството и на наше разположение е само една 
стара бета. Интересното e, че макар да е замислен Като тотална 
Конверсия, той Всъщност няма отделна инсталация, a се играе ka- 
mo мултиплейър Карта на Renegade. Изпълнението не е на звездано 
равнище, но поне замисълът е интригуващ. 


_ e 61 5 fash 
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Владимир Тодоров 


fend ' 
Откъде 


тръгна българската гейм-индустрия 


ZAR: The Burden 


of the Crown 


а ървата комерсиална и изключително професионално Han- 
|| равена българска игра. Сякаш беше Вчера, когато TZAR: 
| The Burden of the Crown излезе на пазара и втреши Всич- 
ku ни. И ние можем да правим Компютърни игри? 

} Í При тоба толкова добри? Кой би повярвал... Каквото и 
да си говорим, TZAR c пълни шепи 


черпи ВдъхноВение от Класики 


Като WarCraft, Command & Conquer и Age of Empires. Ta обаче ни 
пренесе В Тъмните 8eko8e, поберябайки ни управлението на три 
цивилизации - азиатци, араби и европейци, и същевременно Вля 
щипка фентъзи, Включвапки магии и големи огнедишаши дракони! 
Пък и идеята ga се Вземат Всички готини страни на легендите на 
стратегическия жанр и ga се сглобят В едно цяло е наистина 906- 
ра. НиКоя друга игра дотогава не бе успявала ga Вплете ролеви еле- 
менти В RTS толкова умело. В TZAR дори можехме да създаваме 
сламени човечета, Bbpxy koumo нашите Goücku ga практикуват и 
да подобряват уменията cu. 

От Кръчмите можехме да наемаме герои, Които да дават бонуси 
на цялата армия или пък да играем Комар. А шпионите атакуваха 
без каквато и ga е милост жертвите си В гръб, след Което прие- 
маха тяхната самоличност. В случай че хазната ни се поизпразни, 
Винаги можехме ga Вземем заем. Със съответната лихва, разбира 
се. Именно тези дребни, но забавни елементи направиха TZAR тол- 
Коба чаровна. Поне за мен. Дори Във Визуално отношение тя 


изглеждаше повече от добре 


Още на пръв поглед си личи прецизността, с която Всичко В нея е 
изрисувано. Графиката е детайлна и цветна, рибките скачат Във 
Водата, птичките летят над гората и селата, а за Всяка сграда 
съществуват по няколко различни картинки. Пък и фактът, че nbp- 
Вата българска комерсиална стратегия се играеше редом със 
StarCraft из популярните тогава Компютърни Клубове, говори сам за 
себе си. И Все пак TZAR така и не успя ga засенчи предшествени- 
ците си. 

Изкустбеният интелект не бе онова, за Които Всички стратези 
мечтаят, макар че често успяваше да поизпоти и no-ynopumume 
om тях. 38ykem по-скоро дразнеше. Липсата на формации остава- 
ше Войските ни разпръснати Във Всевъзможни посоки, сградите 
изглеждаха твърде малки В сравнение с единиците, а по-бързите 
Воини, поставени В група с по-бавни, Винаги отпердашваха напред, 
оставяйки останалите да се оправят, както намерят за добре. 
ТРАВ обаче си бе наша. И си остава такава. 


Факти, факти 


Вероятно повечето om Вас знаят, че основният Виновник за поява- 
ma на TZAR и неин главен дизайнер се Казва Веселин Ханажиев. 
През 2001-Ва обаче, една година след излизането на дебютната му 
игра, той решава ga се omuenu om Haemimont и да създаде сбоя 
собствена Компания. Кой би предположил по онова Време, че новос- 
формираните Black Sea Studios ще повторят успеха? Вижте ги са- 
мо сега. 

Вече имат дВе оригинални и добре приети заглавия В своето порт 
фолио - Knights of Honor и WorldShift, последната om Която между 
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другото сме рецензирали В настоящия брой. 

А отскоро са част от постоянно разраствашите се Crytek - авто- 
pume на Crysis, един om най-яките шутъри, излизали през послеани- 

те години. Какво очаква Crytek Black Sea В бъдеще? Само Времето 

ще покаже. На нас ни остава само едно - да почакаме. 


A 
ШК 
үк; $ 


he son of 
riends and | 
to capture the 


help us reloase this land 
from the evil Borgh and 
restore my father's 


Партньори: 


сенат | 
<>” 


Є-СПОРТ 


SAFENET.BG >> 


Ива Коевска!БФЕС 


la година БФЕС отново ce включва B инициативата за 
осигуряване на безопасност на сърфиращите в Интернет. 
Заедно с партньорите си от Фондация „Приложни 
изследвания и комуникации”, Асоциация „Родители” и 
Маркетингова и рекламна агеция ДеКони, БФЕС ще 
работи за разпростронението на информация, чрез която 
да се създаде гражданско съзнание в Интернет. Една от 
първите стъпки по съвместния проект на организациите е 
създаването на уебсайт, в който деца, родители и учители 
могат да получат полезни сьвети за справяне в 
различните ситуации, с които Световната мрежа ни 
сбльсква ежедневно. 


Ha http://safenet. ч за шири и младежите е 


предвидена секция, 


http:/ / wcg.bfes.bg 


wl) PERSY 


Чрез recroBe и илюстрации на различни ситуации 
младите хора и децата ще могат опознаят 
рисковете, които крие сърфирането и да намерят 
начини да се справят с тях. 

От своя страна родителите ще имат свое кътче на 
SAFENET.BG, където ще могат да черпят полезни 
съвети за това как да се грижат за онлайн 
сигурността на децата си, без да прекрачват 
границите на личното им пространство. Секцията за 
учители е предназначена за хората, които се 
занимават с интензивно обучение и работа с деца. В 
нея те ще намерят информация за новите тенденции 
в интегрирането на Интернет и игрите в 
образованието. 
ТО се, сериозно място е отделено HA 


| информация за о. 


[BG]crazykon 
[BG]Krosi 
hab.MpeHa 


InmORtall 
oB  dimnik 


ма 


САМУОМ 


ЕВРОКОМ 


а дб С^ 


Владимир Тодоров 


Как да оцелеем 8 Сентръл парк 


Alone т the Dark 


|. Въведение 


Alone in the Dark не e съвърше- 
на, но тоба сос сигурност He я 
прави лоша. Този eaüg няма за 
цел да Ви преведе ръка за река 
през целия Сентръл парк, Каз- 
Вайки Ви какво ga правите, а да 
Ви научи на Всички тънкости, 
koumo ще Ви бодат необходими, 
за да оцелеете на тоба злоКоб- 
но място. Сами. В тъмното! 
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1. Управление 


1. Камерата 

B Alone in the Dark сешествуват 
три гледни точки - Класическа- 
та (подобно на старите игри, 
Като 8 Silent Hill), от първо и om 
стандартното mpemo лице. За 
да бъдете максимално ефектив- 
ни по Време на игра, трабва 3a- 
дължително да опознаете Всяка 
една от тях. Особено разлика- 
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ma между Класическата гледна 
точка и първо лице. 

Безспорно най-много Време ще 
прекарате В Класическата пер- 
спектива. Тя Ви позволява ga ce 
ориентирате В обстановката 
В пъти по-лесно и по-бързо и Bu- 
наги знаете дали зад горба Ви 
няма, да речем, стена. Когато 
превключите на гледна точка 
от първо лице, погледът ви ще 
бъде много по-фокусиран и ще 
може да гледате, накодето си 
пожелаете. По този начин оба- 
че препятствията и противни- 
ците, Които са зад гърба Ви, ще 
останат скрити. Затова Hayye- 
me се да превключвате между 
класическата перспектива и 
гледната точка от първо лице 
често, 3a да ce Haeogume Makcu- 
мално ефективно Към Конкрет- 
Hama ситуация. Вървите по gv- 
лог мрачен Коридор? Играйте 
от трето лице. Тътрите се В 
тясно помещение, където kame- 
рата се заклещва постоянно? 
Изберете от първо. 

B Alone in the Dark съществува 
още една гледна точка - om 
добре познатото Hu mpemo Au- 
ue - и ce Включва 8 момента, 8 
Който „приклешите" камерата 
с помощта на интервал Ворху 
някой противник. По този на- 
чин та се премества директно 
зад гърба на героя и никога ня- 
ма да Ви позволи да изпуснете 
Врага от погледа си. 

Важно! По една или друга npuuu- 
на може да използвате пожаро- 
гасителя, за ga nomyuiume огъ- 
ня, единствено и само Когато 
играете om първо лице. Не 
пренебрегвайте това. 


2. Вашият инвентар 

Първото съприкосновение c ин 
Вентара Ви може и да Ви докара 
главоболие, но не забравяйте, 
че може да правите шортъкъ- 
mu до общо четири Комбинации 
от предмети. Например натис- 
Кате Клавиша 1 и Едуард Вади 
пистолет и фенер; 2 - запалка- 


та и спрея за Възстановяване 
на Кръвта Вече ca В ръцете му 
и т.н. За тази цел натиснете 
munga (~) и с помощта Ha Епа, 
стрелката за наляво, Page Up и 
Home, съответно за 1, 2, Зи 4, 
изберете своите любими Ком- 
бинации. Наистина полезна оп- 
ция, макар и тотално лишена 
от логика при избора на Клави- 
ши, с koumo да запаметявате 
комбинациите. 


3. Как ga се лекувам 

За да влезете 8 режим на леку- 
Ване. трабва да натиснете Н. 
Имайте предвид, че Кьрвящи 
рани могат да привлекат чудо- 
Вищата наоколо. Оттук, с по- 
мощта на W, S, A u D, ще може 
ga избирате Конкретна рана no 
тялото си. 


Ш. Противниците 


В Аопе п Ше Оагк има приблизи- 
телно десетина по Вид npomu8- 
ници, но срещата с Всеки един 
от тях е Коренно различна. Не- 
зависимо дали се биете с някол- 
ko хора наведнъж или просто с 
един-единствен плъх, имайте 
предвид, че може да използвате 
срещу max абсолютно Всичко, 
Което Ви е под ръка. Затова 
Комбинирайте предметите по 
най-разнообразни начини, Взи- 
майте меле оръжията, разпръс- 
нати из играта, използвайте 
пистолета си, за да ги простре- 
ляте и т.н. 

Противниците, срещу koumo 
ще се биете през по-голямата 
част от Времето, изглеждат 
на пръв поглед Като хора. Те 
обаче са обладани от зли духове 
и са agcku умни и агресивни. Ще 
Ви преследват до дупка, Веднъж 
щом сте се изпречили на потя 
им. Могат да скачат на големи 
разстояния и да muuam gocma- 
точно бързо, че да Ви хванат. 
ГотоВи са да откъснат 8pama- 
та на Колата, В Която сте се 
скрили или пък да Ви изчакват 


търпеливо, докато излезете om 
скривалището си, до Което те 
не могат да достигнат. Единс- 
твеното нещо, от Което си 
умират om страх, е огонят. Не 
забравяйте това, Когато ce би- 
eme срещу тях. 


ІМ. Околната среда 


СВетът В Alone іп the Dark мо- 
же ga 6ege манипулиран no Все- 
Възможни начини. CnokoüHo мо- 
же ga Hampyname на egHo мяс- 
mo дървени и леснозапалими 
предмети Като столове, маси, 
лампи и m.H., просто Като ги 
Вдигнете и ги поставите на 
Желаното от Вас място. След 
тоба имате Възможност да Өзе- 
мете стъклена бутилка, пълна с 
гориво, ga я отворите и ga по- 
леете току-що натрупаната от 
Вас Купчина с предмети. Ocma- 
Вете следа от гориво до някое 
по-безопасно място, извадете 
запалката и я запалете. И така 
- „Бум! Лесно е да cu „играете" 
с околната среда, a 6 Alone in 
the Dark съществуват най-раз- 
лични начини, koumo ще y8e^u- 
чат шанса Ви за оцеляване В 
Сентръл парк. 

Например ако Видите Кола, про- 
бийте резервоара 0, за ga uame- 


че горивото 0. Разширете сле- 
дата, Която mo ще остави, с 
друга лесно Възпламенима meu- 
ност ия запалете. С подобна 
експлозия бихте унищожили mo- 
нове противници, скупчили ce 
на едно място. 

Ако се натъкнете на електри- 
чески Кабел, бутнете го В близ- 
Костоящата локва Вода и npu- 
мамете противниците при нея, 
за ga се изпържат. 3akapaüme 
ги go няКоя Кола и стреляйте В 
резервоара 0. Планирайте Всяко 
едно Ваше действие и Винаги 
се оглеждайте Внимателно нао- 
Коло - Все ще се намери полезен 
предмет, Който да Ви помогне 
8 битката със злото. 

Но не забравяйте - околната 
среда може ga се обърне и про- 
тив Вас и да Ви нарани, докато 
се опитвате ga я манипулира- 
me. А пова може ga се окаже 
сериозен проблем, ако нямате 
превръзки или медицински спре- 
üo8e nog ръка. 


V. СъВети 
за начинаещи 


Всички спрейо8е В играта са 
лесно запалими - това са едни 
om най-полезните предмети. Ви- 
наги взимайте със себе си по 
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наколко. Ако искате, може да ги 
облепите с тиксо, за да ги пре- 
Върнете В sticky bombs, но тоба 
не e заделжително. Имайте 
предвиа, че използваните спре- 
üo8e не са толкова ефективни, 
Колкото онези, пълни догоре. 

За ga убиете противниците си 
напълно, трабва ga унищожите 
техните тела. За тази цел 
трябва първо ga ги омаломощи- 
те и след това да ги подпалите 
- с горящ стол Вместо оръжие 
например. По-късно - с помощта 
на запалка и спрей за Възстано- 
ВяВане на кръвта - ще cu напра- 
бите подръчна огнехвъргачка, 
която значително ще улесни жи- 
Вота Ви. Огнените куршуми cv- 
що Воршат работа (Виж секция- 
ma с предметите, за да разбе- 
реш Как ga си направиш такива). 
Веднъж щом стигнете до Сен- 
тръл Парк, ше се наложи посто- 
янно ga използвате паркирали- 
me наоколо Коли. Повечето om 
max ще са заключени, затова 
просто разбийте прозореца на 
предната Врата, 3a ga влезете. 
В някои om max ще откриете 
Ключове, скрити удобно В сенни- 
ka. При други ще трябва ga ги 
запалвате, свързвайки жичките 
- имайте предвид, че трябва да 
са един и същи цвят. Винаги 
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проверявайте жабката за npeg- 
Memu. Ako демон ckouu на Кола- 
ma Ви, gokamo Карате, намале- 
me малко. Toau mpuk не Винаги 
работи, Ho ako имате малКо no- 
Вече Көсмет, чудовището ще 
падне, Веднага щом докосне Во- 
3u^omo. Cmapaüme се ga не ce 
блъскате дори и В най-дребния 
предмет по улиците докато 
шофирате, защото това ще 
убие скоростта Ви (Вярвате 
или не). Не забравяйте, че разпо- 
лагате с Карта. Използвайте 
PDA-a, докато търсите Корени- 
те на злото или просто се 
опитвате ga се ориентирате 8 
Сентръл парк. Можете ga про- 
nyckame сцени om играта по 
Всяко 8реме, ako се затрудните 
на дадено място. Но това cu e 
истинско uuümeHe, maka че ako 
uckame ga ce насладите Makcu- 
мално на Alone in the Dark, изпол- 
38aüme тази опция само 8 Краен 
случай. 


VI. Предметите 
8 сбета на Аіопе 
іп the Dark 


1. Ключови предмети 

Тоба са онези жизнено необходи- 
ми за оцеляването Ви предме- 
mu, koumo, Веднъж щом ги взе- 
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Meme, не може ga се отървете 
от тях. 

Пистолет (pistol)- единстВено- 
то Ви огнестрелно оръжие, ма- 
Кар че по-късно ще ce натъкне- 
те на магнум. 

Фенерче (flashlight) - Вашият не- 
заменим източник на светлина 
В моментите, Когато нищо дру- 
го не може ga осветли пътя Ви. 
A Alone in the Dark е доста mom- 
Hà Hà Mecma. 

Имайте npeg8ug обаче, ue фе- 
нерчето харчи 6amepuu. Осбен 
тоба може ga го сложите на 
сВоето рамо или да го държите 
В ръка. 

Запалка (lighter) - едно om мал- 
Кото неща В играта, Което не 
е нужно да пълните, за да рабо- 
ти. С нея няма да си палите ци- 
гари, а ще я използвате В Ком- 
бинация с множество други 
предмети, за да создадете ед- 
ни om най-унищожителните 
оръжия В играта. (Виж секция- 
ma с Возможни Комбинации om 
предмети В Alone in the Dark). 


2. Лявата страна 

на Вашия инвентар 

Тук ще откриете Вашите „инс- 
трументи”. 

Нож (knife) - с негова помощ ще 
пробивате резервоарите на ko- 
лите, Както и ще разпорвате 
торбичките с Кръв. 

Отвертка (screwdriver) - nano- 
добява ножа и служи за пробива- 
нето на дупки В бутилките. 
ПреВръзки (bandages) - с max 
ше превързвате по-долбоките 
paHu по тялото си, но може и 
ga ги използвате Като фитили 
за коктейлите „Молотов". Вина- 
ги носете превръзки сос себе 
си. 

Батерии (batteries) - захранват 
Вашето фенерче. Една Кутия Ви 
е достатъчна. 

Муниции (ammo) - c max зареж- 
game Вашия пистолет. Комбини- 
paüme ги с гориво, за ga съзаа- 
geme огнени Куршуми и по този 
начин ga y6ueme Враговете cu 
om paa. 

Tukco (Double-sided Tape) - npa- 
Ви kokmeüAume „Молотов" и 6y- 
тилките лепнещи. 

Кърпички (Handkerchief) - служи 
за фитили при напрабата на 
коктейли „Молотов" 


3. Дясната страна 

на Вашият инвентар 

Тук ше omkpueme може би най- 
Важните 8 Alone in the Dark 
предмети, тъй като с тяхна 
помощ създавате огън - единс- 
тВеният начин, с който ga уби- 
ете повечето си противници. 
Имайте предви, че и спрейове- 
те могат ga бъдат хвърляни, 
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подобно на бутилките. 
Медицински спрей (Medical Spray) 
- лекува по-поборхностните pa- 
Hu. Може да бъде превърнат В 
огнехвъргачка, ако се Комбинира 
със запалка. 

Cnpeü протиВ ръжда (Anti-rust 
Зргау Сап) - става на огнехвър- 
гачка, Комбиниран със запалка. 
Спрей против комари (Mosquito 
Spray Can) - става на огнехвър- 
гачка, комбиниран със запалка. 
Празни бутилки (Empty Bottles) - 
ава Вида. Пластмасови и cmok- 
лени. Ако пуснете на земята 
последните, те ще се счупят. 
Можете ga ги изпразните и ga 
ги напълните с Каквато meu- 
ност си пожелаете. Например 
течашо от резервоара на някоя 
Кола гориво. 

СВетеща пръчка (Glowstick) - 
хвърлете я на тъмни места, за 
да ги осветли. Верши добра ра- 
бота срещу черната течност - 
един om непобедимите против8- 
ници 8 Alone in Ше Dark. 

Малка факла (Flare) - Ворши no- 
добра работа om светещите 
пръчки, пъп Като гори по-дълго 
и създава по-силна светлина. 
Торби с Кръв (Blood Bags) - сре- 
жете ги с нож, за ga ги използ- 
Вате като примамка за чудови- 
щата или направете Кървава 
следа, за да eu отведете там, 
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VII. Всички Възможни Комбина- 
uuu или Как ga cu направим оръ- 
жие om подръчни матерцали 

* Flamethrower = Lighter + Medical 
Spray/Mosquito Spray Can/Anti- 
rust Spray Can. 

* Fire Bullets = Fuel + Clip of 
Bullets. 

* Molotov Cocktail = Fuel + Bottle 
+ Handkerchief/Bandage + Lighter. 
* Sticky Molotov = Fuel + Plastic 
Bottle + Handkerchief/Bandage + 
Double-sided Tape. 

* Bomb - Fuel - Bottle * Double- 
sided Tape + Box of Bullets. 

* Sticky Bomb = Fuel + Plastic 
Bottle + Double-sided Tape. 

* Glowstick Bomb = Fuel + Bottle + 
Double-sided Tape + Glowstick. 

* Explosive Plastic Bottle = Fuel + 
Plastic Bottle. 

* Explosive Glass Bottle = Fuel + 
Glass Bottle. 

* Extra Pack Bomb +1 = Fuel + 
Bottle + Double-sided Tape + 
Ammo Box. 

* Extra Pack Bomb #2 = Medical 
Spray/Mosquito Spray Can/Anti- 
rust Spray Can + Double-sided 
Tape * Ammo Box. 

* Flare Bottle = Bottle + Double- 
sided Tape + Emergency Flare. 

* Flare Molotov Cocktail = Fuel + 
Bottle + Handkerchief + Emergency 


Flare. 

* Flare Spray - Medical 
Зргау/Мозашйо Spray Can/Anti- 
rust Spray Can * Double-sided 
Tape * Emergency Flare. 

* Glass Water Bottle - Glass Bottle 
* Water. 

* Glowing Bottle = Bottle + Double- 
sided Tape > Glowstick. 

* Glowing Molotov Cocktail = Fuel 
+ Bottle + Handkerchief + Glowstick 
Plastic Water Bottle Plastic Bottle + 
Water. 

* Taped Anti-Rust Spray - Anti- 
Rust Spray * Double-sided Tape. 

* Taped Blood Bag = Blood Bag + 
Double-sided Tape. 

* Taped Emergency Flare - 
Emergency Flare * Double-sided 
Tape. 

* Taped Glass Bottle - Glass 
Bottle + Double-sided Tape. 

* Taped Glowstick = Glowstick + 
Double-sided Tape. 

* Taped Medical Spray - Medical 
Spray * Double-sided Tape. 

* Taped Mosauito Spray - 
Mosquito Spray + Double-sided 
Tape. 

* Taped Plastic Bottle - Plastic 
Bottle + Double-sided Tape. 


Тоба би трябВало да Ви бъде Ha- 
полно достапточно, за да оцелее- 
me В Сентръл Парк. Успех! 


По всяко време и място бъди 
неуязвим, имай Всички оръжия 
и амуниции или снабди с ресурси 
кралството cu. 


За ga получиш чийт, изпрати 
SMS с Кода на играта на 
0. 


(за абонати на мобилните оператори) 


За проблеми и Въпроси: 
тел. 0885 524 635 от 10 go 17 ч. 


o Чийтовете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


о Чийтовете са за релийз 
Версията на играта. Действие- 
то им след нейния ъпдейт, про- 
мяна на главни файлове (.ехе) 
не е гарантирано. 


о Внимателно препишете 
nogageHama om sms-a информа- 
ция, следейки за малКи и големи 
6yk8u, технически симболи и 
разстояние между думите и 
символите. 


о При указание "Отвори фай- 
ла XXXXX.ini и промени следните 
редове" трябва ga omkpueme 
посочения файл 8 директорията 
на uepama, след koemo ga 2o 
отворите с текстови pegak- 
mop (Notepad). Уверете ce, че 
файльт не e Read Only (десен 
бутон Върху него - Properties), 
за да можете ga запазите про- 
менената информация. Ako е 
Read Only, "отКлючете" го пре- 
gu промяната и след тоба го 
"заключете" отново, за да бъде 
разпознат от енджина на игра- 
та. 


Q При уКазание "Cmapmupaü 
uepama с параметрите -console 
(или други)" трябба да Кликне- 
me с десния бутон Върху стар- 
тиращата иконка на играта, ga 
изберете Propreties и да добави- 
те нужния параметър 8 полето 
Target след Вече 8обедените 
(ako ги usmpueme, играта няма 
да се стартира). 


: Age of Empires 2: The Conquerors 

: Аде of Empires ІІ сһеа!196 : 
: Аде of Mythology спеанд? : 
: Age of Wonders 2 cheat09 : 
; Aliens vs. Predator 2 cheat201 : 
: Bionicle Heroes cheal87 £ 
: Bioshock cheal224 : 
| Blitzkrieg 2 cheat189 : 
: BloodRayne 2 спван90 : 
| Call of Duty 2 cheat70 : 
: Call of Duty cheat171 : 
: Celtig Kings cheatt75 £ 
: Civilization 4: Beyond the Sword Cheat222 : 
: Codename Panzers: Phase Two cheat178. : 
: C&C 3: Tiberium Wars cheat206 : 
: Clive Barker's Jericho cheat235 : 
: Comandos 3: Destination Berlin | — cheat70 : 
: Company of Heroes сһеаі180 : 
: Company Of Heroes: Opposing Fronts cheat236 : 
: Dark Messiah of Might and Magic — c5e31158 

: Delta Force: Black Hawk Down cheatt61 : 
: Devil May Cry 3 SE Cheatí62 : 
: Disciples 2: Rise of the Elves cheat163 : 
| DooM 3: Resurrection of Evil спеаі165 : 
: Driver Parallel Lines сћеа 218 : 
; Dungeon Siege Il: Broken World cheatí68 : 
: Empire Earth 2 сћеа 53 


Empires: Dawn of the Modern World cheati54 : 


| Enemy Territory: Quake Wars cheat226 : 
| БЕДА. cheat46 : 
: РЕ.А.В. Perseus Mandate cheat 234 : 
: Fahrenheit cheatí48 : 
| Far Сту cheat49 : 
: Freelancer cheatí51 : 
| Gothic 3 сћеа 42 : 
: GTA: San Andreas сћеан43 : 
: Ground control сћеан 44 : 
: Half-Life 2 cheat126 : 
| Half-Life 2: Episode Опе cheal27 : 
: Half-Life 2: The Orange Box cheat230 : 
: Half-Life 2: Episode Two сћеа 1 : 
| Halo 2 cheat215 : 
: Harry Potter and the Chamher of Secrets 

: cheati28 : 
: Harry Potter: Sorcerer's Stone cheat130 : 
: Heroes of Might and Magic V сћеа 34 : 
: Heroes of Might and Magic III cheat136 : 


| Heroes of Might and Magic ІІІ: The Shadow 


: of Death cheat137 
: Heroes Chronicles АП cheat138 
| Heroes of Might and Magic IV cheat139 : 
: Hitman: Contracts сћеан 40 : 
| 

} Icewind Dale 2 cheatt24 £ 
: Imperium Romanum сћеа! 241 : 


вай : 


Jedi Knight: Jedi Academy cheat121 
Joint Task Force cheat122 
James Bond 007: Nightfire сћеа 23 
Juiced 2: Hot Import Nights сћеа 27 : 
: Kohan II Kings of War cheat119 
Lego Bionicle cheat109 : 
Lego Racers 2 cheat110 : 
: Lego Star Wars 2: The Original Trilogy (1521111: 
: Lego Star Wars cheati12 : 
Lord of the Rings: Battle for Middle Earth II 
cheat113 : 
Lord of the Rings: Battle for Middle Earth И — : 
Lost: Ма Domus theat240 : 
Mafia сћеа 98 : 
: Marvel Ultimate Alliance сћеа 01 
Mass Effect сћеа 242 : 
Mat Hoffman's Pro BMX cheatí02 : 


: Max Payne 2: The Fall of Max Payne cheat103 : 


: Mechwarrior 4: Vengeance cheatü4 £ 
: Metal of Honor: Pacific Assault Cheatíü5 : 
: Medal of Honor: Allied Assault cheat106 : 
Medal 0f Honor: Airborne cheat225 : 
Medieval 2: Total War сћеаі107 : 
Mercenaries 2 сћеа 244 : 
: Need for Speed: Underground сћеан 1 
: Need for Speed: Most Wanted cheat92 : 
: Need for Speed: Carbon cheat93 : 
Neverwinter Nights сһеаі95 : 


Neverwinter Nights 2: Mask Of The Betrayer 


: Singles 2: Triple Trouble сћеа! 53 


: Snowboard Park Tycoon сћеа! 56 
; Soldier of Fortune 2: Double Helix  cheat57 
: Soldier of Fortune: Payback cheat232 
: Soldiers: Heroes Of World War И cheat58 
: Spiderman: The Movie cheat61 
: Splinter Cell: Chaos Theory cheat62 
; Splinter Cell: Double Agent cheat63 
: Spore сћеа! 243 
| Starcraft cheat64 

Starcraft: Brood War спеа!65 


Star Wars Jedi Knight 11: Jedi Outcast cheat66 
Star Wars Knights of the Old Republic 2 cheat67 
Star Wars: Battlefront cheal68 
; Star Wars: Force Commander cheat69 
Star Wars: Empire at War - Forces of Corruption 


cheat71 

Star Wars: Republic Commando cheat72 

: Tarzan cheat23 
: Test Drive 6 сћеа 6 


The Chronicles of Riddick: Escape from 
Butcher Bay DC cheat27 
The Elder Scrolls 4: Oblivion cheal28 
The Elder Scrolls IV: Oblivion - The Shivering 


Isles сћеа 204 
The Godfather: The Game cheat29 
The Sims: House Party сћеа! 32 
The Sims: Makin Magic cheat33 
The Sims 2: Bon Voyage cheat223 
: The Sims 2: Nightlife сћеан35 
: The Sims 2: Family Fun Stuff cheal36 
: The Sims 2: Holiday cheat38 
: The Sims 2: Seasons cheat209 
Titan Quest: Immortal Throne cheat210 
: Tomb Raider: Chronicles cheat38 
: Tomb Raider: Legend сћеа! 39 
Two Worlds сћеа 216 
: Tzar сћеа! 42 
0 
UFO: Afterlight cheat211 
: UFO: Aftermath cheat15 
UFO: Aftershock cheat16 
UFO Extraterrestrials cheat217 
: Ultimate SpiderMan cheat19 
: Uplink cheat22 
: Unreal Tournament 2004 сћеа! 20 
|| 
: Vietcong 2 cheat2 
Warcraft 2: Tides of Darkness cheat2 
: Warcraft 2: Beyond the Dark Portal cheat3 
Warcraft 3 cheat4 
: Warcraft 3: The Frozen Throne cheat5 
: Warhammer 40K Dawn of War спеа!6 


Warhammer 40K Dawn of War: Dark Crusade 
cheat7 
: Warhammer 40K Dawn of War: Winter Assault 


: сћеа 228 : 
: No One Lives Forever 2 cheat97 : 
Overlord cheat220 : 
: Painkiller: Overdose theat233 : 
: Prince of Persia 2: Warrior Within  спеа!89 : 
Prey сһег190 
: Quake 4 cheat87 : 
Rayman: Raving Rabbids сћеа 5 : 
Resident Evil 2 cheat8ü : 
: Resident Evil 3 сћеаі81 : 
Resident Evil 4 сћеа!82 : 
: Return to Castle Wolfenstein cheat83 : 
: Rise of Nations: Rise of Legends сћеа 4 : 
Rise of Nations: Thrones and Patriots cheat85 : 
Rome Total War chealdó : 
Rush for Berlin: Rush For the Bomb 020712: 
: : спеа!8 
: STALKER. Shadow.of.Chernobyl — спез!205 : Warhammer: Mark of Chaos cheatg 
: Sacred cheal44 : World in Conflict cheat229 
: Scarface: The World is Yours cheal45 : 
: Secret Weapons Over Normandy cheat46 : | 
: Sid Meier's Pirates cheaug ; X3: Reunion cheat10 
: SiN cheats £ 
SiN Episodes: Emergence Chealó2 : 200 Empire cheat 
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Тенисот е един om най-аристокра- 
тичните спортове, a турнирът 8 
Wimbledon e може би най-престиж- 
ният. Има доста тенис игри (3a- 
почвайки om прословутия Pong), но 
Wimbledon 2008 е едно om по-добри- 
те заглавия, koumo можеш ga раз- 
цокаш на мобилния си телефон. Yn- 
равлението е изключително uHmyu- 
тивно и готино за подобен спорт. 
Имате нормален удар u сервис и 
трябва да нагласите човечето си 
на правилното място пред monka- 
та. Можете да изиграете единичен 
мач, сезон или целия турнир, изби- 

райки си тенисист фаворит. 


УВи, български играчи няма, но U ако 
се замислите, българският тенис 
не е В чак толкова цветущо cocmo- 
яние. Играта е лека, забавна и при- 
ятна за убиване на 15-20 минути, 
Дори и ga не сте фенове на спорта, 
екшънът В нея също си заслужава. 


ОЦЕНКА: 73% 


Когато силите на мрака се разбих- 
pam, принципно се появява нуждата 
от герой. Героят е млад, Красив, си- 
лен и ги трошка по десет на един за- 
мах. А понякога просто не помни Ко- 
ge и Какво се е случило с него и опго- 
Ворно тръгва да спасява света, 80- 
ден om егоистичното Желание ga 
разбере повече за себе си. Вашият 
човек В Soul of Darkness e смесица 
om g8ama типа. Играта e особено 
забавен платформър с фентъзи еле- 
менти. Използвана е механиката, 
представена 6 мобилния Assassin's 
Creed за ъпгрейд на здравето и ma- 
Hama на героя, чрез откриването и 
събирането на кристали. Ще може- 
me да сменяте и оръжията cu, а Bca- 
Ко едно от max Върви nog контрол c 


- някой от елементите и променя ма- 
гическите 8u умения. Мечът напри- 


ер е господар на огъня и C него MO- 
Жете ga pasmonume ледените npe- 
тетВия по noma си. Копието om 


A EM | 


"JL V ЈЕб27237 


Зашо e по-лесно ga напрабиш игра 
за стрийт баскет за мобилен me- 
лефон, отколкото за нормален - 
защото трудно се натикват mon- 
Кова много афроамериканци В мо- 
билен телефон! Шегата настрана, 
МВА Smash започва ga размазва 
границите между РС и Java uepu- 
me. С десетки лицензирани отбо- 
ри, с актуални статистики, име- 
на и екипи е лесно да забравиш, че 
не си пред РС-то. Всъщност един- 
ственият недостаток на МВА 
Smash е устройството за уп- 
равление. Когато нещата 


своя страна пок може да замрази 
Всяка Водна струя, a забито В сте- 
ната, действа Като трамплин и 
позволява достигането на Високи 
платформи. По този начин Soul of 
Darkness Комбинира екшън C позел 
елементи и изисква доста повече 
мозъчни напъни om нужните за пом- 
пането само на един бутон. Исто- 
рията се развива много интересно и 
добавя ком мотивацията да продъл- 
Жиш напред. Контролите са лесни и 
отново е използвана системата на 
Gameloft за интеракция с околната 
страна - т.е. ako скочите близо go 
ръба на скала, героят автоматично 
ще увисне на нея, Вместо ga ce сру- 
mu В бедната под себе cu. С Възмож- 
ността за преиграбане на Вече npe- 
минатите местности геймплеят 
на Soul of Darkness се разпростира 
go доста сериозните за мобилно 
заглавие 4-5 часа. 


ОЦЕНКА: 99% 


се случват много динамично, Как- 
то става Всичко В баскетбола и 
разполагаш с над 10 Клавишни kom- 
бинации и миниатюрната Клавиа- 
тура, е лесно ga се натисне греш- 
ният бутон, a В такива моменти 
спортната злоба буквално може 
да те удави. 

За това авторите на играта са 
предоставили много полезна обу- 
чителна опция, В Която се разкри- 
Gam тайните на полноценните за- 
бивки. 


ОЦЕНКА: 68% 
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5 РАЗЛИЧНИ СПОРТА | 
! ВДИГАНЕ НА ТЕЖЕСТИ 
>= ГРЕБАНЕ 

| ДЪЛЪГ СКОК 


Мон ша mma a reo нште а am 
| ШЕШЕ ЫЫ ТЕГТІ ПТ От ТШ 
на по-високи цели и по-добро в шту Кон 
Е палет, 

| = 


== 166 LARI 


| РАЗКОШНИ КОЛИ, 


| АЙ 4 | волти ВОДАЧИ, 
a] ELITE rating ИЗКЛЮЧИТЕЛНИ 


СЪСТЕЗАНИЯ 
T Ж 


: 
шеб CACT 


ARCADE BAL, 
ASTEROIDS 
И RUSHMAN 


ИЗБЕРЕТЕ СРЕД 
10 МЕЧТАНИ КОЛИ | 
И МОТОЦИКЛЕТИ 
от 


НАЙ-ПРЕСТИЖНИТЕ И — "ЧЕРНАТА АКУЛА СЕ ЗАВРЪЩА 
EM S TN У __. ТОЗИ ПЪТ С ТРИИЗМЕРНА слава | 


И НАПРАВИ | 2225 
СВОЯТА РАЗХОДКА | 2 

В НАЙ-ГОЛЕМИТЕ | Тен, "n 
ГРАДОВЕ НА СВЕТА || WY E. лай 
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== ФУТБОЛ 
HA MAX ! 
ИЗЖИВЕЙ 

ИЗЦЯЛО 
ФУТБОЛНИЯ 

СЕЗОН СЪС 
СВАЛЯНЕТО 

REAL FOOTBALL 2008 
НА GSM-a ТИ 
EG53621 EG98302 EG74218 
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socuibpD еле? 
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| ИГРА, КОЯТО | ИЗМЕРИ СЕКСАПИЛА СИ, omama 
TE ВЬВЕЖДА КАТО ОТГОВОРИШ ЕЕ 
B ТАЙНИТЕ НА 16 ВЪПРОСА! ВЯРНАТА се 
ДАЛИ НА ЛЮБОВТА! КОМБИНАЦИЯ ES 
ЦЕНЗУРА okono 0Т ШИШЕТА , 
d И, па И ЩЕ БЪДЕШ 
с Чувство НАГРАДЕН! 
ЗА ХУМОР? 
9 EG15607 
TIPOBEPM ----- 
САМІ EE див плаж, 


| vu Зи 
sSculPb өлігі 


24 EG95907 == EG85713 EG68813 


sa 5 26 АЖ SEE 3 = шга 
WHITNEY HOUSTON — ! WILL ALWAYS LOVE YOU EG19102 GEORGE MICHAEL CARELESS WHISPER EG14847 

- STEVIE WONDER 1 JUST CALL TO SAY I LOVE YOU EG95373 GEORGE BENSON NOTHING IS GONNA CHANGE EG47276 [Е 

* SIMPLY RED IF YOU DON'T KNOW МЕ BY NOW | EG95934 MY LOVE FOR YOU К ыы 
SAM BROWN STOP EG33973 FRANKIE MILLER JEALOUSY EG49349 = 
SCORPIONS WHEN m SMOKE IS GOING DOWN | EG35212 ERIC CLAPTON WONDERFUL TONIGHT EG33578 
ROD STEWART SAILING EG43557 ELTON JOHN SORRY SEEMS TO BE THE HARDEST WORD  EG14091 
PHIL COLLINS ANOTHER DAY IN PARADISE EG47625 DEEP PURPLE SOLDIER OF FORTUNE EG43917 
LIONEL RICHIE HELLO EG33562 CHICAGO IF YOU LEAVE ME NOW EG34272 | 

. KOOL AND THE GANG CHERISH EG62066 CELINE DION MY HEART WILL GO ON EG81141 | 

В KENNY ROGERS LADY EG78411 BRIAN ADAMS EVERYTHING I DO I DO IT FOR YOU EG99859 


ИВелин Г. ИВанов 
По-добре Късно, отколкото никога 


Mortal 


Kombat 
Vs. DC Universe 


Издател: Midway 

Создател: Midway 

Платформа: X360, PS3 

Играчи: 1-2 

Премиера: 10 ноември 2008; 


geama за „гостуващи- 
me звезди” далеч не e 
нова за beat ет up 
жанра. Сарсот и 
Namco ce Възползват 
om тоя mpuk от години и той 
Винаги сработва (В една или 
друга степен). Освен това, щом 
Учителят Йода ce озова 6 my- 
палка (новият Soul Calibur), зна- 
uu 8pamama e отборена Вече за 
Всеки. Числеността на „гости- 
me" В тези игри Винаги е била 
по-скоро скромна, но Когато 
Midway и Eg Буун (създател на 
МК, между другото) правят не- 
що, те го правят до дупка. И 
emo ни нас на малко повече om 
месец от премиерата на Mortal 
Kombat Vs. DC Universe, един пъл- 
нокрьбен сблъсък между добре 
познатите бойци на МК и супер- 
героите на kyamo8omo Комикс 
издателство. ДВата ,отбора” 
Включват равен брой участни- 
ци, Като избрани да защитават 
честта на най-одумваната игра 
на Всички Времена ca - Scorpion, 
Sub-Zero, Sonya, Јах, Shang 
Tsung, Liu Kang, Raiden, Kitana, 
Kano, Вагака и Shao Kahn. „Ол 
стар” селекцията на ОС пък 
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Включва - Batman, Superman, 
Catwoman, Green Lantern, The 
Joker, Shazam, The Flash, Wonder 
Woman, Deathstroke, Lex Luthor u 
Darkseid. Въпреки че сом cepuo- 
зен Комикс фен, признабам, че 
никога не сом чубал за 
"Deathstroke", но останалите 
момчета (и момичета) са ОК. 
Маотапът настрана, DC са из- 
Вадили Кажи-речи най-доброто 
на масата, Което е дори малко 
странно. Кое му е странното? 
Ами макар да хапват от Време 
на Време по някой и друг myna- 
ник, супермените Като че ли не 
са създадени да ги изторсбат 
kamo брашнени чували по 24 ча- 
са на денонощие. ОсВен това - 
а си представете Superman ka- 
то жертва на някое om фатали- 
тата на Scorpion... Я uakaü мал- 
Ко, че това не е никак лоша 
идея! (Особено на фона noc^eg- 
ния Ѕирегтап филм.) 

Разбира се, че се майтапя и раз- 
бира ce, че идеята е добра. 
Страхотна даже. Още повече, 
че ОС Винаги са го давали по- 
,дарк”, Което пасва идеално на 
Класическата атмосфера на 
Mortal Kombat. В тоя peg на мис- 
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^u, арените Ha нобата игра ще 
Включват и Ключови декори от 
Вселената на DC, Като Готъм 
Сити, например. Като цяло иг- 
рата е замислена така, че нито 
един от g8ama отбора ga не ce 
чувства гост 8 нея, Което не я 
прави по-малко МК игра от Кое 
да е друго издание от поредица- 
ma. 

Естествено фаталитата отно- 
80 са тук, но прекръстени на 
"signature moves". Той Като, 8u- 
gume Au, гаврите c труп били 
nog gocmoüHcmBomo на един cy- 
пермен, 38esgume на DC просто 
ще довършват своите победе- 
ни противници с особено зре- 
лищни Комбинации от техники. 
Колкото go бандата на MK, me - 
Както знаем - далеч He са толко- 
Ва гнусливи. Midway обещават 
Впечатляващ списък c фатали- 
mu издевателства. 

Поредицата Mortal Kombat може 
да бъде обвинена 8 много неща, 
но не и В липса на хос за ekcne- 
рименти. Нека Все пак не забра- 
Вяме, че това е единствената 
20 тупалка, която успя да пре- 
живее прехода Ком 3D. B но8о- 
то издание също не липсват но- 


Изиграй скуката! 


ИГРИ, КОНЗОЛИ И АКСЕСОАРИ 


Вовъведения, като може би Haŭ- 
очевадното от тях са арените 
с по две (или може би дори пове- 
че?) ,ниба”. Когато някой om 
бойците бъде притиснат go pv- 
ба на арената и отнесе нова 
атака, двамата съперници се 
,cpu8am" на по-долно ниво. Ин- 
mepecHomo e, че докато летят 
стремглаво надолу, се разигра- 
Ва нещо Като мини-авубой за no- 
добра позиция. Защото озовали- 
ят се отдолу отнася целия де- 
мџож от удара. 

Вероятно ще има u други изне- 
нади, kege по-големи, Къде не 
чак толкова, до излизането на 
играта. Далеч по-Важното оба- 
че е, че МК не дава и най-малки 
признаци за оттегляне от сце- 
ната. Напротив, ебентуалният 
успех на новото издание може 
да изстреля поредицата отно- 
бо В орбита, a u gage повод за 
още няколко подобни “Ус.” изда- 
ния. Не знам за Вас, но аз нямам 
ппърпение да изтупам праха на 
още Hakoü и друг „мъж В 
чорапогащник". о 


kynu om www.ozone.bg 


54 Превю 
Жанр: ЕКшън 

Издател: Lucas Arts 
Създател: Lucas Arts 

\_ Платформа: PS3, Xbox 360, 
4 PS2, Wii, PSP, DS 
V Играчи: 1 
(Премиера: 16 ноември 2008 


ее Като да не сме 

ce радвали на Hauc- 

тина добри Star Wars 

uepu и npegu. Не една 

и g8e при тоба. Ho 
светът на „Звезани Войни” е 
толкова богат, че Колкото и да 
дълбаеш В него, Винаги има 
шанс да попаднеш на някоя но- 
Ва, неизследвана, адски интригу- 
Ваща пътека. SW: The Force 
Unleashed Всъщност експлоати- 
pa аве om може би най-,стан- 
дартните”, но пък и Haü-eomu- 
Hume екстри В тази Вселена - 
NoueBua меч и невероятните 
способности, произтичащи om 
„Силата”. Това, Което прави mo- 
зи проект още по-интересен, е 
фактът, че, първо, феновете на 
Силата никога преди не са мог- 
^u да я „използват" с такава 
(относителна) свобода; и Второ 
- този път героят е ученик не 
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на Кого да е, а на самия Лора 
Вейдър. 

Играта стартира с малък ,npo- 
лог”, единственото ниво, Къде- 
то ще имаме шанса ga Въртим 
меча на може би Haü-cmpaxom- 
ния злодей, обитавал някога 
света на игрите. Вейдър (ga, 
става Въпрос именно за него) 
сее смърт и разрушение на Ка- 
шик, родната планета на yyku- 
mama, Като между другото по- 
пада случайно на хлапе, което 
ще превърне 8 неговия бъдещ 
„таен ученик”. Точно от името 
на този ученик ни предстои да 
изиграем и останалата част на 
The Force Unleashed, cmapmu- 
paüku om скромното ниво на 
„чирак" на Силата, за да ce go- 
берем постепенно до умения, 
koumo да заптъмнят изпълнения- 
ma на самия Дарт Вейдър. 
Очевидно главният герой този 


Изиграй скуката! 


игри, КОНЗОЛИ И АКСЕСОАРИ 


ИВелин Г. Ибано8 


Всички Star Wars екстри накуп? 


Star Wars: 
The Force Unleashed 


nom He e ожедай, а no-ckopo noc- 
ледовател на Тъмната страна. 
Създателите на играта ce Къл- 
Ham, че тя ще предлага различ- 
ни „морални избори", В смисъл, 
че от нас ще зависи no Какъв 
път точно да поемем. Съвсем 
Категорично се говори и за ня- 
Колко различни финала (дано go- 
жибея ga Видя тоба обещание 
спазено, както му е редът, 6 
Коя да е игра). Вопреки Всичко 
това на мен ми намирисва no8e- 
че на опит за лесно печелене на 
точки. 

Незнайно защо, напоследък е 
много „соо! да си гаднар. То He- 
ka има избор, но нека топ ga ug- 
Ba на нужната цена, със ceom- 
Ветните му последствия. Шо- 
mo, мен ако питате, ga бъдеш 
злодей, просто за да можеш да 
се изкефиш на изтребването на 
еуоки (нали се сещате, онези 
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дребни, подобни на мечета-иг- 
рачки создания от „Завръщане- 
mo на ожедаите”), си е просто 
извратено. 

И така нашият главен герой се 
gokon8a постепенно до Все по- 
ефектни и Все по-разрушителни 
умения. Неговото оръжие също 
може да бъде ъпгрепавано В mu- 
nuueH RPG стил. Все пак не 
очаквайте някаква задълбочена 
ролева система. Екшънът е ak- 
цент номер едно В тази игра. В 
общи AuHuu основната цел на 
ъпгрейдите и усвояването на 
ноВи сили и умения е една - пос- 
тепенно да ги съберете Всич- 
Ките, за да можете да сеете 
разрушение максимално ефек- 
тивно. Това, разбира се, He npa- 
Ви The Force Unleashed по-малко 
забавна игра. Особено Като ce 
имат предвид тоновете ,Ком- 
бота” и невероятно богатите 
декори, В Които почти Всичко 
може да бъде разрушено или ма- 
нипулирано по някакъв начин. Да 
не говорим, че тоба е първото 
заглавие, В Което Lucas ще из- 
ползват проловутата Euphoria - 
система за физична симулация с 
реализъм, невиждан до момен- 
ma В kon ga е друга игра. 
Другата причина ga съм особе- 
но ентусџазиран относно HOBO- 
mo SW творение са обещания- 
ma за богата история и тонове 
HoBu (и Класически) герои. 
Искрено ce надявам тоба да не 
e поредният маркетинг mpuk 
около поредната „Куха” игра. 
Иначе графичните прелести на 
The Force Unleashed са също 
толкова ВпечатляВащи, koako- 
то и броят нулички 8 бюджета 
0. Тоба е първата Козолна игра 
от ново поколение, способна да 
мери сили Във Визуално отноше- 
Hue с kyamo8un Assassin's Creed. 
И Все пак, както при толкова 
други обещаващи Star Wars игри 
преди, ще трябва първо ръка ga 
пипне, за да се убедим, че Всич- 
Ко не е просто поредната лук- 
созна опаковка на едно голямо... 
нищо! Очаквайте ревюто В 
следващия брой. ә 
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ИВелин Г. Иванов 
Значи имало аобра причина Blizzard да са там, kogemo ca 


Too Human 


ko сте чели Вече пре- 
дВарителния преглед 
на Тоо Нитап, Веро- 
ятно сте усетили, че 
съм почитател на 
Diablo. He от тези почитатели, 
за Кошто ВсичКо останало е пъ- 
лен шит. Напротив, аз съм от 
другите, Които биха се радвали 
да има Колкото може повече uz- 
ри от Класата на Diablo. 
Тнар. "dungeon crawl"-epu Винаги 
ще имат специално място В 
сърцето ми. И това беше една 
от основните причини gà съм 
допълнително ентусиазиран на 
тема Too Human. За съжаление 
обаче опитът ga запълниш 
обувки с размера на тези на 
Blizzard, Винаги е свързан и със 
сериозни сВръхочаквания Към 
твоето творение. Уви, TH дори 
He се доближава go kyamo8omo 
Великолепие на Diablo. 


e8 


И не че играта е толкова лоша. 
Има моменти дори, 6 koumo си 
казваш - пия момчета eü-ceea 
ще влязат В ритъм и Всичко ще 
бъде супер чак до самия Край. 
Но не. Вместо тоба ставаш 
свидетел на следващата порция 
от странни решения и още по- 
странни издънки. 

Да започнем с историята. Доб- 
ре, съгласен сом, че не Всичко В 
ролевите игри трябва ga е ожу- 
ожета, орки и елфи. Даже напро- 
тив! Но скандинавска митоло- 
гия и роботи?! И пак, най-голе- 
мият проблем не e 8 неочаква- 
ната Комбинация. Проблемът e, 
ue В тази игра поне тази Комби- 
нация изглежда не само стран- 
на, но и насилена. Помпозните 
(и gocma gocagHu) междинни 
анимации, гарнирани с gua^oe В 
духа на ранните „Класики" на 
настоящия губернатор на Кали- 
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форния, определено не правят 
нещата no-noHocuMu. ОсВен mo- 
Ва ВсичКо e така невероятно 
предсказуемо, че чобек ce uygu 
защо Въобще пе била нужна ис- 
тория на тази игра. И Silicon 
Knights смятат да направят om 
това трилогия?! 

Така или иначе историята не е 
точно елементът, способен ga 
сосипе тотално подобна игра. 
Неслучайно 6 "action RPG" onpe- 
ge^eHuemo „екшън" e на първо 
място. И наистина има момен- 
mu, далеч не редки при това, 8 
Които Касапницата В Тоо 
Human кефи страховито. Изпол- 
зването на Втория аналогов 
cmuk за изпълнение на атаките 
не е никак лоша (макар и He съв- 
сем оригинална) идея. Пробле- 
мът е, че оттук нататък 3a- 
почват уговорките. Първо, за 
да работи подобна система 6e- 


Изиграй скуката! 


ИГРИ, КОНЗОЛИ И АКСЕСОАРИ 


Жанр: ЕКшън ролева игра 
Издател: Microsoft 
Създател: Silicon Knights 
Платформа: X360 


зотказно, трябва преди Всичко 
безотказен механизъм 3a a8mo- 
матично прихващане на про- 
тивниците. За съжаление Too 
Human далеч не се справя безуп- 
речно по тоя показател. Слава 
богу не става Въпрос за съсип- 
Ващ геймплея проблем - просто 
за един om немалкото (сравни- 
телно) дребни проблеми, koumo 
тровят играта Като цяло. 

И за ga се Върнем на определе- 
Huemo „action ВРС”, 8 него след 
„екшен" ug8a ред и на „Ар Пи 
Джи” - или на чист български 
„ролева игра". Да, принципно Тоо 
Human e RPG. Има cu го избора 
на Клас, има го придобиването 
на нови предмети и Качването 
на cmamucmukume на героя, 
плюс Всички задължителни еле- 
менти на жанра. Проблемът е 
обаче, ue на Silicon Knights май 
доста повече uM ce е правел ek- 
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шон, защото балансът (ключова 
дума за КР игрите, между друго- 
то) е грубо нарушен В полза на 
меле способностпутие. OM СОЛО 
петте Класа, Които предлага 
играта, си струва да се говори 
единствено за двете „Крайнос- 
mu" - боецьт използващ npe- 
димно оръжия за стрелба om 
разстояние и другият, Който 
залага най-бече на меле 6umku- 
me. 

Останалите три ca просто не 
особено успешен опит да се за- 
no^HU празнината между ,cmpe- 
леца" и „тупалКаджията”. Но go- 
ри това щеше дае ОК, стига 
тези два Класа поне ga npeg^a- 
гаха относително равни шансо- 
Ве за успех. Забравете! Изгледи- 
me ga издрапате що-годе на- 
Вътре В играта, разчитайки на 
Водене на боя от разстояние, 
са почти равни на нула. 

В полза на RPG достойнствата 
на Too Human трябва Все пак ga 
кажа, че uepama предлага един 
доста богат набор om Haucmu- 
на интересни оръжия. Просто 
ме е малко яо, че Класовете не 
са по-добре балансирани, защо- 
то именно тогава тези оръжия 
щяха да намерят истински go6- 
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ро приложение. Но Все пак е по- 
добре, че ги има. 

Винаги сом мразел „Клаустрофо- 
Guunume” ла, мезо OM 
жанра. Слава богу mesu 8 Too 
Human определено са доста 
просторни. Прекалено простор- 
ни. Гигантски направо. Толкова 
гигантски, че придвижването 
от една точка до друга честич- 
ko се превръща В едно доста 
досадно U монотонно занима- 
ние. 

Добре ge, какъв е смисълът от 
декори (дори толкова добре 
направени като тези 8 новото 
творение на Silicon Knights), ko- 
гато Ha техния фон просто He 
се случва нищо?! Или е трабвало 
да се случва нещо, но не се случ- 
Ва, защото авторите не ca cko- 
ласали да ги „напълнят" с Живот 
(разбирай - нови чудовища, нови 
анимации и прочее). И дори ga 
ce е стигнало до такава cumya- 
ция (случва се, мамка My), толко- 
Ва ли беше трудно ga се измис- 
^u някакъв способ за мигновено 
пренасяне от една точка В gpy- 
га? 

Може би тук му е мястото ga 
спомена, че проблемът на Тоо 
Human не е В липсата на добри 


идеи, а по-скоро 6 купищата 
добри хрумвания с неизползван 
потенциал В Тоо Нитап. Като 
wanpuwep moba за anmepramnub- 
ния свят, Кръстен “cyberspace”. 
He беше нужно moü ga предлага 
някакъв революционен геймплей, 
просто нещо различно на оста- 
налата част от играта, Което 
да служи за Внасяне на така 
нужната глътка разнообразие. 
Вместо moga mo ce е превор- 
нал В място за нови безкрайни 
разходки. 

Долу-горе същото може ga ce 
каже и за опита за Включване на 
логически загадки 8 играта. Да, 
решението на me3u „пъзели” 
трябва да е логично, но не и 
очевадно Като кръстословица с 
историческа забележителност, 
започваща c ,мадар” и завърш- 
Ваща на ,ският Конник”. 3aeag- 
kume са невероятна добавка 
Към Кажи-речи Всяка геймплей 
формула, стига да знаеш как ga 
ги измислиш, Което, уви, не е за 
Всяка уста хапка. 

И Все пак не искам да Ви ocma- 
Вям с погрешното Впечатление, 
ue Too Human е някакво kumaüc- 
Ко мъчение. Просто аз съм cu 
такъв - нищо He ме дразни no- 


Вече om нереализирания потен- 
циал. А magu игра има потенци- 
ал, не малък при това. Като нап- 
ромер ковперагичфнця peu va 
игра. Добре, че Все пак намерих 
ентусиаст, с Когото да го изп- 
роб8ам. В противен случай щях 
да изпусна сериозна доза Купон. 
Именно В този режим Вече go- 
бива смисъл и одумания по-горе 
Клас на „стрелеца“ (май 
,commando" го бяха kpecmuAu). 
Ако единият от играещите има 
добре развит меле герой, Който 
определено може да носи на 
бой, тоба даба шанса на 8mo- 
рия, предпочитащ боя от разс- 
тояние да постреля на Воля, при 
това с учудващо Висока ефек- 
тивност. Резултатът om Всич- 
Ко тоба e ако забавление и за 
двамата замесени. 

ОсВен това, независимо от ня- 
Коя и друга графична издънка 
тук и там (8 Коя ли игра ги ня- 
ма), Визията на Тоо Нитап Ка- 
тегорично радва окото. Много 
om гледките, koumo ще Ви cep- 
Вира тази игра, са ако не „спи- 
ращи дъха", то поне доста 
ефектни. 

Като цяло усещането, което ТН 
ще остави у Вас, е пряко сборза- 
но с очакванията, Които ü Въз- 
лагате. Ako не бях слушал тол- 
Коба много, толкова дълго за 
тази игра, Вероятно щях да сом 
по-благосклонен Към нея. Още 
повече, че когато става Въпрос 
за „ексклузивно заглавие” Всеки 
очаква ни повече ни по-малко 
Haü-go6pomo за съответната 
платформа. Ако Silicon Knights 
Вече работят по продължение- 
то, аз лично бих ги посъветвал 
дВе неща - първо, да уволнят 
геймдизайнера на първата игра, 
и - Второ, ga ce зачетат cepu- 
озно В отзивите на феновете. 
Кой знае, току-Виж om Too Hu- 
man |І се получи нещо наистина 
Впечатляващо. о 


Добра бизуална 
презентация 

Забавен Кооператибен 
режим 


графика BELL 


геймплей 


• Досадна и предсказуе- 
ма история 

• Твърде много дребни 
недостатъци, тук и 
там 

• Проблеми с баланса 

на геймплея 


Изиграй скуката! 
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ИГРИ, КОНЗОЛИ И АКСЕСОАРИ 


ИВелин Г. ИВаноВ 
EguH Класически жанр търси HoBomo си лице 


Stormrise 


Времената koMaü He са много 
добри за стратегиите В реално 
Време. А някога този жанр ge^e- 
ше челните места по продажби 
с фърст пърсън шуутърите (ko- 
ито, между другото Все още са 
си там :)). Причините за mo8a 
според мен са две. Първо, RTS 
игрите бяха започнали да ста- 
Ват твърде сложни и твърде 
мултиплейър ориентирани за 
масовата публика. И Второ - 
PC-mama отдавна Вече не са go- 
миниращата игрална платфор- 
ма. А няма ли РС, няма и Комби- 
нация „Клавиатура-мишка”. Шу- 
търите овреме успяха да ce 
справят с предизвикателство- 
то, наречено „геймпад”, и зато- 
Ва прескочиха Кажи-речи безбо- 
лезнено трапа. Ha стратегии- 
те това, уви, не се удаде. 

И така, RTS ориентираните 
студия трябваше или ga се пре- 
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ориентират Към създаването 
на друг mun игри (което, побяр- 
Ваоте ми, не е никак лесна 3aga- 
ча), или да опитат ga npeomkpu- 
ят топлата Вода 8 рамките на 
предпочитания си жанр. Съвсем 
неотдавна Creative Assembly (a8- 
тори Hà Култовата поредица 
Total War) изкараха на пазара не- 
шото, наречено Viking. Играта 
приличаше на Класически „хак 
енд слаш" от трето лице и мо- 
же би щеше ga спечели повече 
фенове, ako не се беше опитва- 
ла да бъде и малко нещо... стра- 
тегия (макар и 8 супер o^eko- 
тен Вариант). Оказа ce, за съ- 
жаление, ue third person екшъни- 
me не са за Всяка уста лъжица. 
Koemo почти сигурно може да 
ce Каже и за cmpameeuume 8 ре- 
ално Време, разбира ce. 

Ho Creative Assembly определено 
не са Вчерашни и - Както ce раз- 
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бра на тазгодишното ЕЗ - през 
цялото Време са имали и „План 
be". Оказа ce, че 6 базираното 8 
АВстралия студио на Компания- 
ma от цели три eoguHu ce рабо- 
mu по игра, Която би трябвало 
да промени npegcmaBume ни за 
стратегическия жанр. Името 
на нобия проект е Stormrise, а 
премиерата e запланувана за 
2009 година (най-бероятно през 
Второто шестмесечие). За uz- 
ра, на Която остава толкова 
малко 8реме за разработка u 
тестване, е малко странно да 
разполага само с някаква cu 
„пре-алфа" за показване. Защото 
точно това е, Което СА са из- 
ложили на ЕЗ. Може би става 
Въпрос за опит да се раздуха ин- 
тересът на феновете. Може би 
Creative са уплашени (малко Ве- 
роятно) някой ga не открадне 
революционните им нови идеи. 


Изиграй скуката! 


игви, КОНЗОЛИ И АКСЕСОАРИ 


Жанр: Стратегия 

Издател: SEGA 

Създател: Creative Assembly 
Платформа: PS3, X360, PC 
Премџера: Август 2009 


Аз пък мисля, че би трабвало да 
имаме поне egHo на ум. 
Съмненията ми се засилиха, Ко- 
гато разбрах Коя e поне една 
от „революционните идеи”, на- 
мерили място В новата игра. Тя 
дори е била представена на 
журналистите като „Ключова- 
та идея". Кодовото 0 название 
е „пе of sight" Като става дума 
за основната игрална гледна 
точка. Зад цялото ,ала-бала” 
Всъщност се Крие фактът, че 
играещият ще следи действие- 
то през очите на произволно из- 
брана от него единица. Леле, 
мале! Невижаано и нечувано! 
Друг невероятен плюс на 
Stormrise щял да бъде изцяло 
триизмерният терен. Боже, u3- 
ненадите Валят една след дру- 
га! Всъщност на Коя планета са 
живели Creative Assembly през 
последните няКолКо години? И 
за ga довършат „зашеметени- 
те" от разкритията предста- 
Вители на пресата, Creative 
Assembly плеснали на масата 
термина „камшично управле- 
Hue" ("whip controls"). В случая 
ставало дума за нещо Като лъч, 
с Който можеш ga ,посочбаш” 
една или друга единица на ekpa- 
на и така ga я избираш. Реболю- 
ционно?! Без Коментар... 

Уви, „изумителните” анонси про- 
дължили с обявяването на ue- 
ли... две раси В играта! Всъщ- 
ност Кой знае, може би Връща- 
нето Към доброто старо Вре- 
ме на първите две издания на 
WarCraft би могло да мине за 
оригинално, не мислите ли? Аз 
поне не мисля така. 

Не знам... СВалям шапка на оно- 
Ва, което СА направиха c Total 
War. Но след три години мъдру- 
Ване и работа ga обявиш на 
Всеослушание... тоба?! Или no 
някаква странна причина Всич- 
ku големи Козобе са Все още 
добре скрити 8 тестето на a8- 
торите или ни чака едно най-го- 
лемите разочарования на 2009- 
та. Доста по-голямо от пре- 
дишното, Кръстено Viking. e 


kynu om www.ozone.bg 
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Стоян Спахиев 


GeForce СТХ и 
Radeon HD4800 част 2 


a^ko след поябата 

на nVidia GeForce 

GTX беше обябен 

и новият чип на 

ATI - RV770. Въп- 
реки че формално той не е пози- 
циониран срещу Върховия модел 
на nVidia, на практика резулта- 
mume, koumo показва, ca Heouak- 
Вано добри и успяват ga Възвър- 
Ham на ATI ako He цялата лидерс- 
ka позиция, mo поне подялбата 
ос nVidia. Резултатът от пози 
обрат е същественото намале- 
Hue на цените на Върховите 
GeForce модели. 


Radeon НО4800 (RV770) 


Основните характеристики на 


7е 


RV770 не са претърпели промя- 
на спрямо предшественика му 
RV670 (Radeon HD3800) - под- 
доржа DirectX10.1, OpenGL 2.1, из- 
ползва PCI Express 2.0 интер- 
фейс и притежава 
AvivoHD/UVD2 модул за подпома- 
гане на декомпресията на Ви- 
geo съдържание по стандарти- 
me MPEG2/DVD, МРЕС4/Н.264 и 
МСА. Главната отличителна чер- 
та на новия чип е значително 
по-големият брой обработващи 
модули. Запазва ce структура- 
ma om SIMD масиви, съдържащи 
no 16 Stream npouecopa (SP) u 1 
текстурираш мооул. Bceku SP 
съдържа 5 изчислителни блока 
(4 изполняващи Haü-MacoBume 
операции u един, Който може ga 


изпълнява и по-сложни инструк- 
uuu), а Всеки текстурираш мо- 
дул - 4 блоКа за обработка на 
текстури. При RV770 към Всеки 
SIMD масив е добавена и 16KB 

L1 памет. Броят масиви е y8eAu- 
чен два пъти и половина (!) om 4 
на 10, т.е. общият брой Stream 
процесори om 320 (RV670) е 
станал 800 (НУ7 70), а mekcmypu- 
ращите блокове от 16 са стана- 
ли 40 (съотношението между 
блоковете за обработка на nuk- 
сели и на текстури се запазва 
същото Като при RV670). Конт- 
ролерите за достъп до памет- 
ma са четири 64-битови (общо 
256-bit) и съответно финализи- 
ращите блокове (ВОР) остават 
16 (по четири с Всеки Контро- 


ШШ 
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лер). По този начин соотноше- 
нието обработващи/финализи- 
раши блокове ce променя В пол- 
за на обработващите (т.е. 
ATI/AMD ouak8am за Всяка u306- 
разена точка Ha екрана ga 6v- 
gam извършвани повече и no- 
сложни изчисления). Ком Всеки 
Контролер се запазва L2 кеш па- 
метта. Относително тесният 
Канал за достъп до паметта 
(наполовина на GeForce СТХ280 
с неговите 512-Б1) В голяма cme- 
пен e Компенсиран чрез обнове- 
ните контролери - RV770 nog- 
държа ава нови типа памет - 
„обикновена" DDR3 (т.е. 8 no- 
ниските сегменти можем ga 
очакваме по-евтини платки, ko- 
umo използват DDR3, Вместо 


Gigabyte GeForce 9500GT (GV-N95TD3-512H) 


Gigabyte GeForce 9500GT представлява GF9500GT модел c 
512MB GDDR3 памет и работи на npenopeuaHume от 
nVidia тактови честоти - 1400MHz за Shader процесори- 
me и 550MHz за останалите модули на GPU-mo и 800MHz 
/1600DDR за паметта. Платката e с аба ОУН изхода (dual- 
link ОМ + УСА) и един HD/TV-Out. Поддържа ce HDCP. Kak- 
mo 8cuuku GF9500GT и Gigabyte GeForce 9500GT има един 
SLI конектор за Верижно свързване на две Видеоплатки. 
Освен РС x16 слота не използва допълнителни конекто- 
ри за захранване. Платката е дълга 17 ст и охладителат 
0 не заема пространството над съседния РСІ/е слот. 
Комплектацията се състои om SPDIF Кабел за прехвърля- 
не на звук от дънната/звуковата платка Към Видео плат- 
Ката, един преходник ОМ-към-НОМ! и един преходник DVI- 
Към-МСА. 


Рай Radeon HD4850 


Palit Radeon HD4850 използва референтния дизайн на ATI и 
pa6omu c npenopeuumeAHume uecmomu, определени om ATI 
за Radeon HD4850 - чип RV770 на 625MHz u памет на 
993MHz/1986DDR. Паметта e om mun СООВЗ u ес обем 
512MB. Платката e c два ОУН изхода (аиантк ОМ! + УСА) с 
НОСР поддръжка и един 7-изводен HD/TV-Out конектор. 
Както Всички HD4850 и продуктът на Palit има два 
CrossFire конектора за Верижно свързване на две, три или 
четири Видео платки и освен PCle x16 слота има има 
един допълнителен 6-изводен Конектор за захранване. 
Платката заедно с охладителя не заема пространство- 
mo над съседния PCI/e слот. 

Дълга е 23,5 см. Комплектацията Включва: HDTV-Out Кабел 
(компонентен), TV-Out адаптер (композитен/чинч), един 
преходник ОМ-към-МСА, един ОУ-към-НОМ! (НО4000 има u 
Вграден звуков Контролер за НОМ! интерфейса си), 
CrossFire свързващ адаптор и един Кабел за захранване на 
6-избоден Конектор от g8a стандартни Molex Куплунги 
(каквито се използват за пвъраи дискове и записвачки), 
т.е. Всичко необходимо, независимо от типа захранване 


по-скъпите GDDR3 чипове) и 
GDDR6. Предимството на 
СООВ5 спрямо GDDR3/4 e В yg- 
Воената производителност - 
на Всеки такт GDDR5 предава 
no 4 бита/извод за разлика om 
СООВЗ/4, които предават по 2, 
т.е. при работа с GDDR3/4 на 
900MHz c 256-бито8 интерфейс 
се получава скорост от 
1800DDR и съответно nponycka- 
телен Капацитет 57,6GB/s, а 
при GDDR5 със същите napa- 
метри - 3600 и 115,2GB/s. 
RV770 добавя поддръжка на 
FP64 изчисления 8 Stream проце- 
copume cu kamo GeForce GTX 
(GF9800 u Radeon HD3870 nog- 
доржат ЕРЗ2 8 cGoume Stream 
процесори, текстуриращи и фи- 
нализиращи модули) и също ma- 
Ка е подобрена производител- 
ността при режимите за изг- 
лаждане на ръбове (Anti-Aliasing). 
Вътрешната организация на 
Връзките между елементите на 
графичния ускорител е изцяло 
променена В сравнение с пръс- 
теновидния интерфейс на 
RV670 (512-bit обща широчина - 
по 256-bit за четене и запис) и 
R600 (1024-bit общо). ВУ770 из- 
ползва Класически Комутатор 
(switch) с портове за четирите 
контролера на паметта, PCle 


Цена: около 160 лв. 


интерфейса, UVD2 модула, Визу- 
ализиращия модул (Който съдър- 
жа TMDS/DVI/HDMI, RAMDAC/ 
VGA и TV-Out блоковете), съвкуп- 
ността om изчислително-обра- 
ботВащи модули (достъпът go 
тях се осъществява nocpegcm- 
бом 2048-bit шина - пореден pe- 
Кора) и CrossFire модула за мно- 
гочипова/многоплаткова рабо- 
ma (Composition Engine). Използ- 
Ването на Комутатор Вместо 
пръстеновиден интерфейс поз- 
ВоляВа по-ефективно използване 
на ресурсите (и намалена Консу- 
мация на енергия), пъп като мо- 
дулите, koumo не се нуждаят 
от огромен пропускателен ка- 
пацитет, няма нужаа ga използ- 
Ват 512-bit или дори 1024-bit ин- 
терфейс. 

Допълнително предимство e и 
намаленото Време за Връзка 
между модулите - Всеки два мо- 
дула са „на разстояние” 1 еле- 
мент (централния Комутатор) 
за разлика om престеновидната 
шина, при Която разстоянието 
Bapupa между 0 (при съседни 
елементи) и половината от об- 
щия 6poü елементи. 

CrossFire модулът на ВУ770 за- 
пазва двата СЕ порта със cko- 
рост 0.9GB/s (за Връзка между 
до 4 Видеоплатки) и е разширен 


на Компютъра. 


с допълнителен SidePort интер- 
фейс за Връзка между ава чипо- 
бете В една двучипова платка. 
SidePort интерфейсът по c8ou- 
те характеристики е близък go 
PCle 2.0 (и има същата скорост 
- no 8GB/s Във Всяка посока). За 
съжаление според АМО активи- 
рането му He си струва на този 
етап, тъп като производител- 
Hocmma не се увеличава gocma- 
тъчно, за да си заслужава убели- 
чената Консумация на енергия 
Вследствие на активацията (по- 
добре би било този избор ga ce 
остави на потребителите чрез 
настройка 8 драйверите). 

По отношение на Външните ин- 
терфейси няма съществена 
промяна спрямо RV670 - поддър- 
жа ce едновременна работа с 
дВа от Видео изходите. Поддър- 
жат се 10-6umo8u цветове (30- 
bit изходи). Налични са ава g8yka- 
нални (duakink) ОМ! изхода (go 
2560х1600@60Н?) c Вградена 
HDCP поддръжка (за неразкоди- 
рани дискове/фаолове) и за g8a- 
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Цена: оКоло 800 лв. 


ma, аба VGA 400MHz RAMDAC 
(go 2048х1536085Н2) и един 
HD/TV-Out (go 1920x1080íi) - S- 
Video, Композитен (1 RCA kyn- 
лунг) или Компонентен (3 RCA 
Куплунга за HDTV). 
Отличителна черта на Radeon 
HD фамилията e подарожката 
на „полен НОМ! интерфейс ~ 
звук и Картина В един Конек- 
mop. KoM DVI nopmo8eme на 
Radeon HD (u GeForce 8/9/GTX) 
могат да ce Включват О\М-Към- 
HDMI aganmopu. 

При GeForce моделите ce преп- 
редава звукът, постъпил чрез 
SPDIF Кабел от дънната или зву- 
Ковата платка, докато Radeon 
HD имат Вграден собствен ay- 
диоконтролер. GeForce GTX са 
ограничени om Възможностите 
на SPDIF интерфейса и поддър- 
жап препредаването на двука- 
нален некомпресиран сигнал и 
на 5+1 канален АСЗ шли ОТ8 сиг- 
нал. Контролерът на RV670 nog- 
държа оВуканален некомпреси- 
ран и 5+1 канален АСЗ збук, a 
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Sapphire Radeon HD4850 1GB 


Sapphire Radeon HD4850 1GB използва референтния gu- 
зайн на АП и работи c препоръчителните честоти, опре- 
делени om ATI за Radeon HD4850 - чип RV770 на 625MHz u 
памет на 993MHz/1986DDR. Паметта e от mun GDDR3 и 
e с обем 1024MB (по-голям om масовите 512MB - полезно 
за големите разделителни способности). Платката е c 
ава DVI- изхода (диа пк DVI + УСА) с HDCP поддръжка и 
един 7-изводен HD/TV-Out конектор. Както Всички HD4850 
и продуктът на Sapphire има аба CrossFire Конектора за 
Верижно свързване на две, три или четири Видео платки 
и освен PCIe x16 слота има има един допълнителен 6-изво- 
ден конектор за захранване. Платката заедно с охлади- 
тела не заема пространството над съседния РС/е слот. 
Платката е дълга 23,5 см. Комплектацията Включва: 
HDTV-Out Кабел (компонентен), TV-Out адаптер (компози- 
тен/чинч), един преходник DVl-kow-VGA, един ОМ-към-НОМ! 
(HD4000 има и Вграден звуков контролер за НОМ! интер- 
фейса cu), CrossFire свързващ адаптор и един Кабел за зах- 
ранване на 6-избоден Конектор от един стандартен 
Molex Куплунг (каквито се използват за пвърди дискове и 
записвачки), т.е. Всичко необходимо, независимо от типа 
на захранването на компютъра. По принцип 6-изводните 
Конектори се захранват om ава Molex Куплунги, но HD 
4850 Консумира едва 110W (от koumo Конекторът осигу- 
ряба едва 35W при спецификация на 6-us80gHume Конекто- 
ри 75W) и затова не е проблем ga се захрани само om 
един Molex (и по този начин остават повече свободни). 
Добро Впечатление прави фактът, че Въпреки голямото 
Количество Включени и аксесоари Кутията на Sapphire е 


XpertVision GeForce 9400GT Super 


XpertVision GeForce 9400GT Super представлява GF9400GT 
модел c 513MB DDR2 памет. Чипът му работи на препо- 
ръчаните om nVidia makmo8u uecmomu - 1400МН2 за 
Shader npouecopume и 550MHz за останалите модули на 
GPU-mo, a паметта на малко по-ниските 350MHz/700DDR 
(Вместо 400MHz/800DDR). Платката e с един ОМН изход 
(dua-ink ОМІ + УСА), един МСА и един HD/TV-Out. Поддържа 
ce HDCP. 3a разлика от референтния дизайн на nVidia 3a 
GF9400GT (без SLI конектори) при XpertVision GeForce 
9400GT има SLI конектор за Верижно свързване на обе Bu- 
geo платки. Освен PCle x16 слота не се използват допъл- 
нителни конектори за захранване. Платката е дълга 16,5 
ст и охладителат а не заема пространството над съсед- 
ния РСІ/е слот, но за сожаление e с Вентилатор. 
XpertVision (и Компанията майка - Palit) предлагат анало- 
гични модели GF9400GT с Вентилаторно и безбентила- 
mopHo охлаждане. Платката на практика се предлага без 
Комплектация (има само guck с драйвери и Кратка брошу- 
ра за инсталация, 6 Която на площ Колкото една A5 cmpa- 
ница е написано: „пъхате диска, той тръгва автоматич- 
но, натискате Next/Yes/Finish, Компютърът ce pecmapmu- 
ра”), но за сметка на това Кутџата ü е с разумни разме- 
ри (точно Колкото да побере платката). 


с около 83% по-бавна от GF9800GX2 
Единствено Radeon HD 2600Рго са по-бързи, 
но се намират Все по-рядко 

+ има Възможност за НОМ! със звук и 


Производителност 1 


16 
Производителност В Класа 50-100 лв. 5/6 


точно толкова голяма, Колкото да побере платката и 


принадлежностите. 


Производителност 3, 


Производителност В Класа 200-400 ^8. 6 


Функционалност 


Уникалност / Специфични свойства 0 


E 
| 0.5/6 | 
Оползотворяване на елементите 5,9/6 


РСтапа mark 21.7/30 


/6 По-бърза от9800СТХ, но не успява ga 
настигне ОТХ 260 


+ DirectX 10.1 поддръжка 

* ускорено H.264 и VC -1 декодиране 

+ Възможност за НОМ! със звук и картина 

+ 1GB памет 

+ НОМ! преходник 

+ пълен Комплект HD/TV- Ош Кабели 

+ пълен набор захранващи Кабели 

- няма Втори ОМЕКъм-МСА и ОМ-Към- 
НОМ! преходници 


със съдействието на “Асбис България” 


този 6 RV770 е разширен go 7+1 
Канален LPCM (некомпресиран) и 
АСЗ. От АП обещават В бъдещи 
Версии на драйверите ga доба- 
Вят поддръжка и 3a Dolby 
TrueHD и DTS-HD, но такава все 
още няма. 

RV770 се състои om 956 милио- 
на транзистора, заемащи 260 
КВ.мм площ, произведени чрез 
55nm технология (Haü-puHama 
на разположение Веб фабриките 
на TSMC). Предшественикът му 
RV670 при същата производст- 
Вена технология заема 192 
k8.MM, а е изграден om 666 мили- 
она транзистора, т.е. ВУ770 
оползотворява В по-голяма cme- 
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пен площта (поне дотолкова, 
доколкото има по-голям брой 
транзистори на КВ.мм). Cmpyk- 
турата на блоковете (и/или на 
отделните транзистори) 8 
RV770 е оптимизирана maka, че 
площта om силициевата плас- 
muHa, Която заемат, ga е по- 
малка от тази при RV670. 

Тази оптимизация заедно с уго- 
лемяването на самата n^acmu- 
на gaBam Възможност за gpac- 
тичното увеличение на броя o6- 
работВащи блокове спрямо 
RV670. 

RV770 има по-голям брой тран- 
3ucmopu на k8.MM не само 8 
сравнение с RV670, но и с G92b 


РС Мапіа 10/2008 


Функционалност 


Уникалност / Специфични свойства 1/6 
16 


Оползотвораване на елементите 4 


РСтапіа mark 15/30 


картина 

+ има пълно ускорено за H.264 декодиране 

- няма пълно ускорение за МС -1 декодиране 

- по-бавна памет 

- няма Включени В Комплекта SPDIF Кабел и 
НОМ! преходник 

- нама HD /TV -Out Кабел 


със съдейстВието на “Аргус Компютри” 


(55nm, 754 милиона транзисто- 
pa, 260 кв.мм) на nVidia (използ- 
Ван В GF9800GTX-* и други GF9). 
АП по-ефективно използват 
площта, ако приемем, че тран- 
зисторите на nVidia и АП избыр- 
шват еднакво Количество no- 
лезна дейност, но това не е 
точно така - nVidia може би за- 
лагат на такива размери и раз- 
положение (на транзисторите), 
че Крайната тактова честота 
да е по-голяма. Въпросът се 
свежда до това, Като цяло след 
Като се Вземат предвид Всички 
Компромиси и дизайнерски ре- 
шения, Кой продукт е по-бърз В 
реалните приложения. 

Stream процесорите при GeFor- 
се GTX (GT200) работят на дос- 
ma по-Високи makmo8u честоти 
8 сравнение с тези Ha ВУ7 70, но 
за сметка на тоба са доста по- 
малко на брой (и Като цяло cuAu- 
те са изравнени). При тексту- 
риращите и финализиращите 


Цена: оКоло 90 лб. 


блокове ситуацията e обратна- 
та - RV770 има по-малко, но по- 
бързи блокове В сравнение с 
GT200 (предимството обаче oc- 
тава за GT200). 

Контролерите за паметта при 
ВУ770 ca с наполовина по-малка 
обща ширина В сравнение с 
GT200 и двойно по-бързата meo- 
ретично би била достатъчна, 
за да Компенсира това, но Все 
още максималните такто8и 
честоти на СООВЗ и GDDR5 не 
са изравнени (GDDR3 се npeg^a- 
га В малко по-бързи Варианти) и 
затова при Върховите модели 
GT200 запазва преднината cu. 
При Всички тези сравнения меж- 
ду чиповете на nVidia и AMD/ATI 
трябва ga се има предвид реше- 
нието на ATI Във Върховия cez- 
мент да предлага двучипови pe- 
шения, т.е. да заложи на по-ма- 
лък ,базо8” чип (който има пре- 
димства като енергоефектив- 
ност u по-малки производстве- 


Galaxy GeForce 9800GX2 


Засега Всички GF9800GX2 ce произвеждат no порочка на 
nVidia и съответно използват референтния дизайн за ce- 
рџата. Съответно настоящите GX2 модели могат да ce 
различават единствено по окомплектовката, makmoGume 
честоти и BIOS настройките. Чипьт 8 Galaxy GeForce 
9800GX2 работи на препоръчаните om nVidia тактови 
uecmomu - 1500MHz 3a Shader npouecopume, 600MHz 3a oc- 
таналите модули Ha GPU-mo и памет, работеща на 1000 
MHz/2000DDR. Galaxy GF9800GX2 има ава ОУН изхода 
(duaHink РМ! + УСА) и един HDMI. Поддържа ce HDCP. Има 
един ЗП koHekmop за Верижно свързване на два GF9800 
СХ2 за работа В четиричипоВ режим (Оцаа И) и освен 
PCle x16 слота ce използбат ава допълнителни Конектора 
за захранване (един 6-избоден и един 8-изводен). Един GF 
9800 GX2 (две свързани платки с общ PCle x16 интерфейс) 
заедно с охладителя по средата заема пространството 
не само Hag своя, а и над съседния РС/е слот. GF9800GX2 
са дълги 27 см и тежат малко nog 1 ke. Комплектацията 
се състои om SPDIF Кабел за прехвърляне на звук om gon- 
ната/звуковата платка Ком Висеоплатката, един npexog- 
ник DVI-kom-VGA и един Кабел за захранване на 6-изводния 
конектор от ава стандартни Molex куплунзи (Каквито ce 
използват за пВърди дискове и записвачки) - 8-изводният 
Куплунг се очаква да се Включи директно Към захранване- 
то, Вопреки ue е по-Вероятен обратният случай - захран- 
Ването ga има 6-изводен, а да няма 8-изводен Конектор. 


XFX GeForce 9600GSO XXX (PV-T96O-FDD4) 


ХЕХ GeForce 9600GSO XXX работи c повишени спрямо пре- 
поръчаните om nVidia тактови честоти - 1700MHz за 
Shader процесорите (срещу 1375MHz), 680MHz за остана- 
лите модули на GPU-mo (срещу 550MHz) и 384MB памет, 
работеща на 950MHz/1900DDR (срещу 800MHz/1600DDR). 
Платката e с аба DVI-I изхода (ачаНіпк DVI + УСА) и един 
HD/TV-Out. Поддържа ce HDCP. Както Всички GF9600GSO 
и GF8800GS и моделът на ХЕХ има един SLI конектор за 
Верижно свързване Ha две Видеоплатки за работа 8 SLI 
режим; освен PCle x16 слота използва един допълнителен 
6-избоден конектор за захранване. Платката заедно с ох- 
ладителя не заема пространството над съседния РС/е 
слот. Дълга е 22 см. 

Комплектацията се състои om HDTV-Out Кабел, дълъг S- 
Video Кабел (с накрайници мъжко-мъжко - за Връзка с me- 
левизор или друго устройство), аба преходника ОМ-към- 
МСА, един Кабел за захранване на 6-изводен конектор om 
ава стандартни Molex Куплунги (каквито се използват за 
твърди дискове и записвачки), т.е. Всичко необходимо, He- 
зависимо от типа на захранването на Компютъра. Вклю- 
чена е u еана игра - Company of Heroes (ОХ10 Edition). 


HU pa3xogu), a He Ha максималния 
Възможен. 


ПлатКите 


Засега се предлагат три основ- 
ни типа Видео платки с ВУ770 
чип. Вадеоп НО4850 използва 
чип, работещ на 625MHz (при 
АП Shader модулите и останала- 
та част от чипа работят с eg- 
на и съща тактова честота за 
разлика om GeForce8/9/GTX) и 
СООВЗ памет, работеща на 
933MHz/1986DDR (63,6GB/s). 
HD4850 Консумира oko^o 110W, 
захранва ce c един допълните- 
лен 6-изводен Конектор и охла- 
дителят му не заема простран- 
ството над съседния РС/е 
слот. При НО4870 се използва 
чип, работещ на 750MHz, и 
GDDR5 памет, работеща на 
900MHz/3600 (115,2GB/s). 
HD4870 Консумира около 160W, 
захранва ce с аба дополнителни 


Цена: около 785 48. 


6-изводни Конектора и ox^agu- 
телят му заема пространство- 
mo и над соседния PCI/e слот. 
Radeon НО4850, както и НО 
4870, се предлагат Във Вариан- 
ти с обем на паметта 512МВ 
u^u 1GB. Наследникът на g8yuu- 
повия HD3870X2 e Radeon HD 
4870Х2. За разлика om НО 
3870Х2, при Който чиповете 
RV670 работеха на по-висока 
честота В сравнение c HD3870, 
при HD4870X2 Всички nokasame- 
ли са идентични с НО4870. По- 
добрение В сравнение с НО 
3870X2 ce Вижда В новия komy- 
таторен чип, Който Вече nog- 
държа PCle 2.0 и съответно 
премахва едно потенциално 
тясно място В авучиповите 
платки. 

Засега ce предлагат НО4870Х2 
единстбено c 2x1GB navem. B 
скоро Време се очакват НО 
4850Х2 модели Както с 2x1GB, 
така ис 2x512MB. HD4870X2 


Консумира около 286 W, а HD 
4850X2 - около 230W. ДВучипо- 
Вите модели се захранват с 
един допълнителен 6-избоден ko- 
нектор и един 8-изводен, а охла- 
дителите им заемат простран- 
ството и над съседния РС/е 
слот. 

При Всички НО4800 модели чипо- 
Вете RV770 се използват без 
дезактибирани модули = разли- 
kume са единствено 8 makmo8u- 
те честоти. Едночиповите 
HD4800 имат по два CrossFire 
извода, а двучиповите - по 
един. Запазва се Възможност 
om HD3800 ga се правят Всякак- 
Ви Възможни Комбинации от 
НО4870/4850/Х2 платки стига 
общият брой чипове ga e Haŭ- 
много четири. 

По отношение на производител- 
Hocmma НО4850 попада межау 
GF9800GTX-* и GTX260, HD4870 - 
межау GTX260 и GTX280, a HD 
4870Х2 изпреварва дори g8yuu- 
повите GF9800GX?2 (което В no- 
Вечето случаи е по-бързо om 
GTX280). Поради недостатъци- 
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me на многочиповите режими 
(с повече от два чипа) две 
GF9800GX2 В Оџааѕ режим и 
98е HD4870X2 (или четири 
HD4870) В CF са по-бавни om 
mpu GTX280 8 3-way SLI. Ecmecm- 
Вено В зависимост om Конрет- 
ните приложение, разделителна 
cnoco6Hocm и настройки 8 ня- 
kou случаи GeForce имат по-го- 
лямо npeguMcm6o, а 6 други - 
Radeon. 

Ycnexom Ha нобия чип на ATI се 
подчертава и om наличието на 
по-разнообразен набор прооук- 
mu, koumo го използват. Докато 
GT200 Все още се предлага най- 
Вече с референтния дизайн за 
платка om nVidia, то при 
НО4800 някои производители на 
Видео платки Вече проявяват 
творчество. Рай например 
предлага модел c Turbo бутон. 

В зависимост от положението 
му n^amkama използва различен 
BIOS чип - единият активира 
стандартните makmo8u uecmo- 
mu, а другият - фабрично зави- 


шени. @ 
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TEMA HA БРОЯ 


Пламен Димитров 


@ LG 


Life's Good 


Ноби монитори на LG 
не само за есента 


ремето навън става Все по-мрачно, сегиз-тогаз пребаля- 

Ват дождове. Повечето хора се Връщат от морето, а 

птичките сякаш He чуруликат толкова Весело, колкото 

преди. Есента дойде. Това, разбира се, си има и хубавите 

страни - най-накрая излязохме от мъртвия сезон на гей- 
минга и съвсем скоро ни очаква Водопад om качествени заглавия. 
А за добрата игра, освен Всичко останало, е необходим и наистина 
добър монитор. Преборете ce с мрачното Време отвъд прозореца 
Ви, наслаждавайки ce на арката и многоцветна гледка на екрана, 
независимо дали пред любимия си филм или поредната хитова 
gekumka. 


A c есента goüge Време и за училище и занимания 8 унибверситета 
- най-доброто Време ga се оборудвате с нов дисплей, през който 
удобно да konupame разни неща om Wikipedia за kypco8ama си рабо- 
та или домашното. :) He забраВяйте Все пак и да излизате навън 
om Време на Време, за да ce срещате с други себеподобни - полез- 
но е. 

Представяме Ви някои om Върховите модели om есенния Каталог 
на LG, Като сред max почти сигурно ще намерите нещо, Което би 
Ви заинтригувало. MoHumopume не бяха налични за mecm, затова Ви 
представяме общи Впечатления от различните серии, но maka или 
иначе - Качеството е налице. 
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LG 


Life's Good 


Не знам за Вас, но лично аз предпочитам хардуерът освен полезен ga e и Красив. И най-добрият мобилен телефон би ме отблъснал, ako 
прилича на тухла, Както и най-стабилният автомобил няма да ме спечели Като фен, ако има Външния Bug на баница. Казват, че имало и 
нещо, наречено Вътрешна Красота - при хората най-вероятно да, но при технологиите определено не. 

Ако и Вие сте Като мен, моделът W2284F ще Ви допадне доста. При него е отделено изключително Внимание именно на дизайна, за ga 
придобие мониторът Възможно най-благ за окото Вид. Цялата фасада е с унифициран стил и придава чувството на завършеност u ua- 
лост. Най-голямо първоначално Впечатление обаче прави бутонът за Включване - той има формата на kanka, Която axa-axa да ce откъсне 
от рамката. Меката синя светлина на сбветодиода 8 него само засилва Водния имидж на копчето. Може ga е просто един бутон, но ей 
Богу, някой доста е седял u е мислил Как точно ga го направи. Мониторът дори е спечелил престижната награда iF Product Design Award 
за 2008 г. В своята Категория - някои наричат тези награди “Дизайнерските Оскари”, така че mo8a със сигурност говори добре за Качес- 
твата на екипа на LG. 

Въпреки че мотото на този модел е “не е Важна само технологията", дори най-красивият модел монитор има нужаа от стабилни харак- 
mepucmuku, за ga ce Котира на пазара. Тук W2284F също се представя доста добре. Оптимизиран e за максимална яркост на Картината 
при гледане на филми и се справя отлично с тъмните цветове, а освен това намалява напрежението на очите при гледане на дребна 
Картина. 


Резолюция Контраст Response time 


300 cd/m2 1680x1050 30000:1 
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LG 


Life's Good 


Често забравяме Колко e Важна природата за нас. Много поти, загледани В забързания си живот насред смога В София, нефтените петна 
Край Варна и Бургас или обгазяването навсякъде, кодето има тежка промишленост, не се замисляме какъв отпечатък оставяме Върху 
планетата, като хвърляме пластмасовата бутилка на улицата, Вместо В Кофата за рециклиране. Отидете на екскурзия В някое om kum- 
ните котчета на страната и се загледайте Колко найлонови пликчета, пластмасови шишета, трудно разграждаши се опаковки и Какво 
ли още He затлачват иначе живописните ни реки например - просто отвратително. 

Именно поради тоба много се зарадвах на “зелената” серия на LG. Това е селекция от енергоспестяващи монитори, koumo освен на me- 
сечната Ви сметка за ток, ще се отразят благоприятно и на околната среда. Те имат доста Hucka консумация на електроенергия - едва 
22W при нормален режим на работа и смешните 0.3W 6 “заспал” режим. Хората от LG изчисляват, че панелите от серията са c go 50% 
по-малък разход на електричество В сравнение с други LCD-ma от същия Клас. Ако не за природата, mo поне помислете за тоба колко ще 
спестите, като робувате с 50% по-малко на електрокомпанџата. Серията също е спечелила iF награда, така че очевидно хвалбите по не- 
UH адрес не са само празни приказки. 


Примерен модел Размери Резолюция Контраст fipkocm Response time 


W2252TE 250 са/т2 1680x1050 10000:1 
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LG 


Life's Good 


Широкоекранните монитори ca хубаво нешо, но имат лошия HaBuk ga Възпроизвеждат недотам добра Картина, ako им бъде пусната Кар- 
тина 4:3 Fullscreen Картина. Om LG настояват, ue В серията W52 подобен проблем не съществува - мониторите В нея ca пригодени да 
показват и такава картина без да се задъхват. Така старите игри, или пък някой от любимите Ви филми, Който не притежавате 8 
widescreen формат, отново ще изглеждат прилично, а He раздърпано. 


Примерен модел Размери Резолюция Контраст fipkocm Response time 


үү22525 22" 300 cd/m2 1680x1050 10000:1 


ОсВен това мониторите om тази серия имат и още няколко интересни функции. ez Zooming например Ви позволява ga превключите на 
по-ниска резолюция с натискането на един-единствен бутон, Вместо ga ce заравате 8 менюта. Photo Effect nok е инструмент, чрез koü- 
то можете да променяте тоновете и цветовете на картината - почти Като 8 Photoshop според производителите, например можете 
да добавите blur, sepia или monochrome ефекти. 


Примерен модел Размери Резолюция Контраст Яркост Response time 


W2252TQ 22" 300 cd/m2 1680x1050 10000:1 
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 Л — Life's Good 


АСЕ AUTOISET 


Няма ga се преструвам, че разбирам техническите характеристики на тази серия, наб-малкото защото никой няма ga Mu повярва. E, раз- 
минах се с Техническия университет, но ако приемем, че аз сым средностатистическа извадка за масовия потребител, това не ме npu- 
теснява особено. Професионалистите обаче Вероятно ще оценят Важността на описанието Wide Color Gamut 100%. Лично на мен ми 38у- 
чи Като нещо, Което е загинало още през ледниковата епоха, но най-Вероятно не е. 

За по-необразованите В техническо отношение (като мен), горното иде да покаже, че тази серия разчита изключително на отличните 
цветове, които може ga изкара. Цветовете Винаги би трябвало да са живи и най-бажното точни. Това прави панелите от тази серия 
доста атрактивни за онези, чиято работа зависи от тоба снимките или Картините да имат точно такъв цвят, Какъвто е бил замислен 
- Humo по-ярък, нито по-тъмен. 

ОсВен Всичко друго, за допълнително удобство панелите от серията имат изключително удобни поставки с аве точки на накланяне. На 
практика можете да поставите монитора Където си искате и под Какъвто решите ъгъл - безспорно предимство за претрупаното 6lo- 
ро на Всеки убажабаш себе си професионалист. 


Примерен модел Размери Резолюция Контраст fipkocm Response time 


L227WTG 300 cd/m2 1680x1050 10000:1 
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Life's Good 


FLATRON 


| 


Три 8 едно - серия W71 


Интернет отдавна е навсякъде и Web 2.0 е неговият npo- 
рок. Вече няма измъкване om Врящия и Кипящ Виртуален 
живот на Skype, YouTube и 8cakak8u други методи 3a Ко- 
муникация, споделяне или обикновена показност. Едба ли 
Tube-mo щеше ga е и наполовина толкова популярно, Колко- 
то е сега, ако не бяха стотиците хиляди Клипчета, Каче- 
ни от хора с прекалено много свободно Време. Хора припя- 
Ват на любимата си песен, изпълняват авторски парчета 
(често сос съмнително Качество) или просто правят ма- 
eapuu и за ВсичКо това им е необходима само една уебка- 
мера и някакъв микрофон. 

Серията W71 е насочена точно Към такива хора. Монито- 
pume В нея идват с цели три добавки Към стандартния 
набор om функции, а именно - Вградена уебкамера, Mukpo- 
фон и спийКъри. Така дори няма да е необходимо да си Ha- 
бавате отделна техника, за ga покажете пред света ne8- 
ческите си умения или таланта cu да играете Splinter Cell 
с едната ръка и Gears of War с другата по едно и също 
Време. Може пък Bue да сте следващата интернет-знаме- 
Humocm. Очакват Ви милиони теоретични долари. 


Примерен модел Размери Резолюция Контраст 


W2271TC 22" 300 cd/m2 1680x1050 


FLATRON ам) 


Digital TV - cepua M94D 


He знам дали Компютърните игри и интернет ще 3a- 
местят телевизията, но сом почти сигурен, че след 
Време Компютърният монитор ще измести телеви- 
зора. На практика Вече няма почти нищо, Което TV- 
mo да може да прави, a мониторът не, дори o6pam- 
ното. Единствената съществена разлика са разме- 
рите, но някои хора дори предпочитат скромните 
размери на мониторите пред гаргантранските ek- 
ранни прерии на новите телевизори. 

В magu Връзка, серията M94D се е насочила точно 
Към този пазарен сегмент и мониторите В нея уве- 
рено смятат, че са достоен заместител на своите 
по-големи братовчеди. Те идват с Вграден дигитален 
TV тунер, което означава че няма да Ви трябва Huka- 
къв Външен приемник на HDTV сигнал. Самите мони- 
тори ca НО Ready, така че Всички детайли на ориги- 
налната Картина се запазват точно Както ca си. Ин- 
терфейсот Включва ава НОМ! Входа, така че може- 
me ga закачите чифт аудио-видео приспособления 
без проблем. Има дори Вградени спийКъри, ако държи- 
те приликата с телевизор ga е абсолютна. 


Примерен модел Размери Резолюция Контраст 


M2294D 22" 300 cd/m2 1680x1050 


fipkocm 


20000:1 


fipkocm 


20000:1 
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Response time 


5ms 


Response time 


5т5 


ИНТЕРНЕТ 


Свилен Енев 


[aüg за смешни cHuMku 


Болгарската работа 


а се разкаже за ин- 
тересните места 
из Hema, е Като ga 
ce преброят з8езди- 
те на небето. Няма 
ga ни cmueHe не само обемьт 
на списанието, но и 6cuukume 
му Възможни броеве докато се 
пенсионираме. Затова пък нищо 
не пречи да споделяме отново и 
отново за места из мрежата, 
koumo са ни развеселили или из- 
ненадали, и ga Ви Внушаваме Ha- 
шите емоции oko^o тях. Bnpo- 
чем не новопоявилите се, а ym- 
Върдилите се В нета места ca 
по-добре запълнени със съдър- 
жание и са задобрели om хилади- 
те препоръки на потребители 
Към тях. За такива две cmpa- 
Huuku искам да Ви приказбам 
днес. 
Къде прекарва Времето си един 
човек, Когато не играе - без 
съмнение В местата за забавле- 
ния - музикални, еротични или 
Видео страници, сайтове за 3a- 


познанства, за торенти и за Bu- 
uo8e. В тази палитра от много- 
образие за убиване на сВободно- 
то Време свой сериозен дал зае- 
мат уебадресите за Картинки 
със смешно съдържание. И тъй 
Като търсим нещо уникално, 
чисто българско и неповтори- 
мо, няма Как да не Ви разкажем 
за absurdi.com и seir.bg. 

През изминалия Meceu, gokamo 
активно nouuBaxme и шекахте 
nog жаркото слънце из България 
и околните страни, Въоръжени 
с фотоапарат, Вие сте много, 
много полезни на тези дВе при- 
ятни caümuema. Да се напише 
статия max е по-трудно om 
Всичко друго, по простата при- 
чина, че за ga ги илюстрираме 
истински, просто ще е доста- 
mouHo ga изберем 10 om техни- 
me Haü-go6pu фотографии и mo- 
Ва напълно ще стигне. Om друга 
страна, снимките им са толко- 
Ва забавни, че е направо невъз- 
можно да направим Класация. 


ИИ ІВКЕ 
(HIGH Е! 
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Absurdi.com 


е така направен, ue Всеки може 
да го разглежда неограничено, 
но за да вземе участие В gucky- 
cuume или гласубанията, трябва 
да се регистрира. Това Всъщ- 
ност става доста лесно и не 
отнема почти никакво Време, 
Humo изисква лична информация. 
Ако просто решите да го разг- 
ледате, Все пак Ви препоръчвам 
да се логнете, той Като, goka- 
то гледате стотиците абсур- 
ди от България, няма как у Вас 
да не избухнат хиляди емоции, 
Като гняв или ужас и най-често 


смях през сълзи 


Които ще напират да бъдат 
отразени чрез Коментар под 
илюстрациите. 

Разделени по Категории, сним- 
Ките ca лесно достъпни чрез 
бърза навигация и тагове. Все- 
ku шедьовър участва В месечна 


Класация, Която се определя om 
потребителите и се бори за 
награда. За съжаление награди- 
те не са особено атрактивни - 
например 1-гигабайтова флашка, 
Което, Както и да го погледнем, 
си е около 15 лева. 

По принцип материалният cmu- 
мул He е толкова маловажен, 
особено за хора, Кошто имат 
афинитет Към фотографията и 
участват bê фотографски koH- 
Курси, Където наградите започ- 
Ват от професионален фотоа- 
парат и стигат go няколко хи- 
лядарки. 

Ако обаче искате просто ga 
споделите Комичните момен- 
ти, koumo сте уловили с Вашия 
обектив, натиснете „изпрати 
снимка“ и опишете no най-заба8- 
ния начин това, което сте 8u- 
дели и почувстВали, докато сте 
правили фотоса. Не трябва ga 
се забравя, че хората оценяват 
както самата фотография, ma- 
ка и Вашето отношение, Което 


Моля„затваряйте 
вратата ! 


Влиз: ı крадци ! 


dot р 
тор. Maps 57 


ГВт, < з ® 


може ga я направи още no-ko- 
мична и оригинална. 

След Като изпратите изобра- 
жението и то бъде одобрено 
от администратор и публикува- 
но, Всеки от потребителите на 
сайта може ga го оцени, Като 
гласува по скалата от 1 до 6. 
Според оценката mo получава 
Коефициент, с Който участва В 
Класирането, Като има и Вре- 
менно Класиране, по Време на 
Което можете да промените 
Вота със своето мнение. 
Най-много от феновете на caü- 
та ca ce Везмутили om хиляди- 
me грешни надписи, koumo kpa- 
cam epagckama среда оКоло нас. 
Сред тях са надписи на табели 
Като „ТАХИ“, МММАМЕ GARASH 
I! NE PARKIRAI !!“, „ФРИЗБОР - 
МЪНИКЮР“, „ПРОДАВА СЕ ГР. 
БУРГАС ТЕЛ. 4-00-33", ,50% нама- 
ление - червен пипер om 0.60 на 
0.45 ^8.*, „ТОК ВОДА И ТЕЛЕФОН 
може да платите 8 ТОТОТО 
срещу оръжейния магазин“, „Тър- 
сим сервитьорки за фешан ка- 
фе“, „Търсим Кух. персонал“, Ка- 
то разбира ce, се срещат и ma- 
белки от други страни, Като 
,EBEM - Women's Clinic", както и 
македонска табела на елтабло: 
„Не uenkaü - ke пукнеш“. 

Друг голям дял om съдържание- 
mo на сайта e py6pukama „Хора, 
пътища, автомобили“. Там мо- 
жете да се насладите на абсур- 
дите от много български градо- 
Ве, Като например Кон 6 Жигула; 
8gueHam om паяк полицейски aß- 
томобил или линейка; запорожец 
с надпис „Бентли“; разнообразни 
знаци, Като „ Пътят затворен - 
заснежаване“ през разгара на 
летния сезон Във Варна, или „но- 
мера“ на хамъра на Васил Бож- 
Ков-Черепа, Който представля- 
Ва рисунка на череп. 
„ВсекиднеВие“ е също доста 
застъпена рубрика, Кодето мо- 
жете да ce позабавлявате с 
различни простотии om жибо- 


та около Вас, Като Кофа за бок- 
лук, превърната 8 барбекю, или 
жив петел, Возен на предната 
седалка на модерна Кола. He са 
за пренебрегване и раздели Ка- 
то „заведения“, kogemo може ga 
ce Видят шедьоври Като бар 
„Куцата медуза“ В Бургас или 
KURHOTEL POMORIE, koemo на 
немски Всъщност си значи СПА- 
ХОТЕЛ ПОМОРИЕ. 

В сайта можете ga 8ugume 
оше некролог на Куче; марихуа- 
на, растяша 6 саксия на хотел 8 
Приморско; ром, Караш Каруца 8 
лявата лента на бул. “Болгария”, 
невъзмутим om бързите Коли, 
или друг, поречваш от kapyuama 
си хапване В Makgpaü8; както и 
да научите, че има краве Кисело 
млако „Хипноза“ или че трабан- 
mom най-лесно се задвижва чрез 
Кон. Изобщо струва cu ga си из- 
губите Времето 8 абсурди.ком 
и да зарадвате и останалите 
със своите попадения. 
Вторият сайт, Към Който ще 
насоча Вниманието Ви, е със 
звучното и Красноречиво име 


Seir.bg 


Той e напрабен no по-различен 
начин, Като дизайнът My напом- 
ня на Великия руски сайт за 3a- 
бавления - fishki.net. Минус e, че 
kapmuHkume не са разделени по 
kameeopuu, а са подредени 
просто по реда на пристигане- 
mo им. Също така не e nocma- 
Вено меню, чрез Което ga посо- 
чите Къде сте ги заснели. Хуба- 
Вото е обаче, че администра- 
торите ca се постарали nog 
Всяко изображение да поставят 
Виц, Който поне донякъде е 
свързан със съдържанието на 
изображението. Отново за 
смешността на материалите 
може ga се гласува, Както и ga 
се дават коментари, Като за 
целта не е необходимо да сте 
регистриран потребител. 


НЕКАНЕНИ ГОСТИ: 


БАЗАТА СЕ ОХРАНЯВА ЧРЕЗ: 
- ЗАПИСВАЩИ 
* СОТ M ВЪОРАЖЕНА ОХРАНА 
| = ЗЛИ КУЧЕТА 


HE СИ ТЪРСЕТЕ БЕЛЯТА ТУК! 


ВИДЕОКАМЕРИ 


В Seir.bg също има солидна доза 
смях от най-различни източници 
- от забележки В училищен 
дневник от рода на „Номер 24 
се уригва мощно В час. След 
направената забележка продъл- 
Жаба още по-гръмогласно“ go 
надписи от рода на „СПА ХОТЕЛ 
КАТУН“ и „Магазин за nokoüHu- 
ka". Забавни са табелите om po- 
да на „Ферма за щрауси, при 
невнимание следва смърт“; 
„Всичко no 1 48. 2 ^8. и повече 
лева“ и „Кафе-аператив-железа- 
рия“, Както и надписи Като „Мо- 
^R, Всички, koumo си пускат ky- 
четата ga серат no стълбище- 
то между етажите, ga им съби- 
pam лайната - иначе ще има 
междусъседски бой!" или пък 
Въпрос В Кръстословица „Песен 
на Марая Кери“, Като Верният 
отговор e „КЕНЛИ“. 
Радостното e, че бата сайта 
активно се Конкурират, Като 
Всеки слага логото си на сним- 
kume. Така се избягва onacHocm- 
та да се Крадат чужди фотоси 
u e факт, че съдържанието не 
се дублира. 


Ето защо, ако Ви стане тъжно, 
че сте изгледали Всичко В еди- 
ния сайт, ще Ви предстоят още 
Вълнуващи и забавни минути, go- 
Като прелиствате страниците 
на другия. Личните ми наблюде- 
ния показаха, че почти ежеднев- 
но и на двете места се ъплоуа- 
Ват нови неща, така че отбаря- 
нето им примерно със сутреш- 
ното Кафе може да Ви стане не- 
що Като ритуал, ако имате нуж- 
да от доза усмивка за разсънва- 
не. 

Разбира се, 8 интернет могат 
да се намерят още подобни из- 
цяло български сайтове, като 
мнозинството се помещават 
из блогосферата - например 
lelemale.blogspot.com. 

За да популяризирате български- 
me уебадреси и особено ako 
сте ce ВдъхноВили om някой из- 
ияло pogeH сайт, за koümo Muc- 
^ume, ue e добре ga се разкаже, 
пишете ни на имейл editor pc- 
mania.bg, a сега... посмейте ce 
om ауша. 


Българските шедьоври: 


1. Паркирането разрешено срещу акт 50 ^8. u 4 точки, 


тел. 166 – табела 


2. Хляб БОНУС - КОНОП (с уговорката, ue не съдържа 
упойващи Вещества) - етикет 
3. Ако си ял чесън, не пътувай! - надпис 8 автобус №22 


Във Варна 


4. АГ Кабинет, стоматолог, 1 етаж. - табела 

5. Заведението не носи отговорност, ако клиентът бъде 
заключен 6 тоалетната. - надпис 

6. Не забирай клечки В катинара, а си ги заври отзад - 


надпис 


7. Деца, за ga не паднете по стълбите, npegynpegeme Ва- 
шите родители ga Ви наблюдават. - табела 
8. “Работиме нон-стоп om 08-19" - табела 
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B3 


ИНТЕРНЕТ 


Орлин Широ8 


Преглед на печата 


Този месец прегледът на печата ще трябва ga се случи на Крайно ограничено място и затова нама ga ce Впускам В подробни uumpogyk- 
uuu. Подбрал съм няколко много откачени сайта специално за Вас и се надявам да прекарате интересни моменти с тях. 


Дойде ли Краят на света? 


http;//hasthelargehadroncolliderdestroyedtheworldyet.com 


Този месец 8 Швейцария стартира проектът CERN, който 
цели да даде отговор на Въпроса за живота, Вселената и 
Всичко останало. Въпреки че Всички знаем, че отговорът е 
42, на сайта http:;//hasthelargehadroncolliderdestroyedthe- 
worldyet.com/ можете ga разберете дали светът е свършил 
и Вие сте изпуснали този момент. Засега отговорът е eg- 
нозначен - 42 пъти не. 


Zoom іп! 


http;//zoomquilt2.madmindworx.com/zoomquilt2.swf 


На този сайт ще намерите един agcku интересен проект. 
АВторът е събрал 88 (за сега) Картини, който ca насложени 
една В друга, така че, Когато зуумвате В детайл от дадена 
рисунка, навлизате 8 следващата. Резултатът e феномена- 
лен и Ви гарантирам, че на този уебадрес можете да прека- 
рате доста Време, наслаждавайки ce на прекрасните творе- 
ния на различните художници. 
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Мистерията на Краля?! 


http;//www.senggeng.com/wada/compe/main.html 


Имало egHo Време един Крал, koümo имал ВсичКи пари и слава 
на земята. Преди ga си omuge om този сВят той скрил cok- 
ровището си на много тайно място. Вие трябВа да го наме- 
pume! Не си мислете o6aue, че това e стандартната флаш 
игра. Такова нещо не сте Виждали, а усилието на авторите 
на The Sand Box заслужаба оВации. 


До поисКбане 


http;//www.hitmelater.com 


Случвало ли Ви ce e да искате ga ce “самоизвестите” за ga- 
дено събитие, но ga не знаете kak? На сайта http://www.hit- 
melater.com/ е обяснено Как само с едно движение, можете 

да изпратите мейл на определен адрес и по този начин ga 

се подсигурите, че той ще Ви бъде Върнат В определен ден 
и час. 


Snooze your email. 


Just forward any email to 2 4hitmelater.com and weh resend it to 
you 24 hours later. 


or day. For example, forward it 


any number. 
and you get it back four hours later, Send it to 
-сота and we'll send it back to you the first 


@hitmelater. 
Wednesday morning after today. 


HitMeLater is free, secure, spamless, and doesn't require registration. 


ОЖАОЖА HA МЕСЕЦА 


RX PHOENIX 9948 GAME ХЗМ 
CrossFire Edition 


акво 0 трябва на една ултимативна геймърска машина, за 
да Кърти при 8cuuku игри? Като за начало едно стабилно 
дъно, на Което да можеш да закачиш Всички останали yap- 
Кобе, да поддържа овърклок и ga се самоохлажаа добре. MSI 
K9A2 PLATINIUM 2 е точно такова. След това mu трябва мощен npo- 
цесор. Знам, че В момента двуядрените са на мода, но истинският 
геймър не се задоволява с това и Взема четириядрен. Като АМО 
Phenom X4 9950 Black Edition например. Всичко тоба подплатено om 
uemupu плочКи ултра борза DDR2-800 памет и системата заспиба. 
Дали? He изборзбайте! Много uecmo при Конфигурацията на различ- 
ни системи се допускат банални грешки, Водещи go недоволни nom- 
ребители. Истината е, че Всеки компонент е свързан с останалите 
и трябва ga работят 8 симбиоза. Една бавна памет или Видео Кар- 
та може ga спъне и най-добрия процесор, а слаб такъв, комбиниран 
с могъщо GPU, просто би бил безсмислен. 
При положение, че Вече разполагаме с mon Компоненти, единствени- 
ят логичен избор за Видео ускорител e ATI Radeon HD 4870. По непи- 
сан закон АП и AMD работят наб-добре, Когато са заедно. След mo- 
Ва добавете принципа “2 е повече от едно" и Вържете Ком първия 
Radeon още един В CrossFire режим и получавате съвършената меч- 


ma на Всеки геймър. A та се изразява В последните игри, с надупени 
до максимум Direct X 10 графични детайли и резолюция ga летят с 
70-90 Кадъра. Да разполагаш с един mepa6aüm дисково пространст- 
Во за любимата си музика, филми и игри. И да знаеш, че Каквито и 
системни изискванџа ga хвърлят насреща mu, не просто ще ги nog- 
минеш с ехидна усмивка, но и мръсна газ. 

ВХ PHOENIX 9948 GAME ХЗМ се предлага Като ексклузивна онлайн 
оферта. Тоест, само едно телефонно обаждане е нужно, за ga mu го 
доставят go Вкъщи, спестявайки си стърчене и разкарване по maza- 
зините. Единственият недостатък на Компютъра е, че е шумен. 
При ниско натоварване (филм, интернет, офис дейност) е безшу- 
мен, но при игри се Качват оборотите на Вентилаторите на двете 
Видео Карти и общият звуков ефект е на излитащ изтребител. B 
същото Време, можете да намалявате и увеличавате софтуерно 
скоростта на двата Radeona. Ползата om софтуерния овърклок е, 


че не са Ви нужни специализирани хардуерни познания, за да го напра- 
Вите. 


RX PHOENIX 9948 GAME ХЗМ CrossFire Edition се продава за: 2179 A0. 
Със съдействието на: Roldex 
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Walkman серията телефони на Sony Винаги ca ми допадали. Пред- 
назначени за по-младата аудитория, me са замислени ga са фън 
за употреба. И то дори без мултимедийните им функции, Като 
гледането на Видео Клипове и страхотната звукова Карта на 
плейъра. W595i не прави изключение. Всъщност това е първият 
GSM апарат, Който гледах с уважение, а не с презрение, omkak- 
то започнах да ползвам смартфони. Като начало, топ е адски 
стилен слайдър с ава гигантски за мобилния стандарт спийкъра 
на Всеки Край, даващи доволно силен звук дори за импровизирано 
парти. Имате достъп до Всичките му мултимедидни функции и 
В затворено състояние, а me са MP3/8ugeo плейъра и радиото. 
Последното е с много добър обхват и опция за запомняне на 90 
10 станции, но изисква свързването на слушалките Като антена. 
Тоба, c koemo най-силно ме Впечатли W595i, e функционалността 
My. Телефонът използва Java базирана операционна система, nog- 
доржаша анимирани менюта и manemu. Но Визуалните глезотии 
не ca толкова затрогващи 8 сравнение с опцията за стартира- 
не на няколко апликации, работещи 6 background-a, Както и nog- 
арожката и опцията за инсталация на софтуер от независими 
разработчици - територия, запазена npeguMHo за смартфоните 
и uMugxxo&ume/gusaüHepckume GSM-u, но не и за масовите moge- 
ли. Сред останалите ekcmpu e гигантският за размера му gucn- 
лей (2.2” QVGA (240x320)), заемащ 85% om предния панел с Shake 
control функция, променящ изображението om хоризонтално във 
Вертикално В зависимост от ъгъла, под Който държите телефо- 
на (перфектно при разглеждане на албум с панорамни и nopm- 
ретни снимки). Такива ще имате достатъчно, защото 3.2 МР ka- 
мера на телефона, подкрепена от оптичен стабилизатор и Carl 
Zeis оптика се справя на нивото на повечето масови “сапунер- 
Ки”. Кабельт за слушалките пък има 3.5 мм жак за Включването 


Трудно е да се определи новата серия от мини десктоп систе- 
ми с една дума или изречение. Тоба е компютър, Който генерално 
промени концепцията ми за мобилност. Dell Studio Hybrid e All-in- 
опе решение Както за домашни, така и за офис условия. Идеята 
е на ниска цена да се сдобиете е с Компютърна система, която 
просто закачате за някакъв дисплей и сте готови за рабо- 
та/фън, Като цялата система се побира В ученическа раница. 
Системата е пакетирана c Windows Vista Home Basic/Premium 
или Vista Ultimate операционна система и офис пакет. B Кутията 
ше намерите и USB мишок и kaaBuamypa, koumo ga забодете 8 
някой от петте свободни порта и да почнете да cu изпълнява- 
те задачите. Дизайнът на десктопа е наистина Впечатляващ. 
Размерът му е Като томче с “Властелинът на пръстените", об- 
лечен е 8 елегантен пластмасов “Кожух”, Който можете ga сме- 
Hume В зависимост от предпочитания от Вас цвят или стил 
(бамбукобият Вариант е екстра шикозен). Пак 8 зависимост om 
предпочитанията си можете ga поставите системата В xopu- 
зонтална или Вертикална позиция. Общият ефект е, че бюрото 
остава чисто и спретнато без гигантската РС Кутия на него. 
Ho не ce заблуждавайте от размера на Studio Hybrid-a. Под малка- 
та му (и учудващо безшумна) кутия се крият двуядрен Intel npo- 
цесор (от 2 гигахерца нагоре, според финансовите Възможнос- 
mu), 3 гигабайта DDR2 RAM памет и голям харддиск. На предния 
панел на десктопа пък има слот 3a DVD-ma. Studio Hybrid e уникал- 
но стилен и добър избор за офис/мултимедиен или учебен Компі- 
тър. Единствената му слабост e интегрираната Видео Карта, 
Която е с хардуерна поддръжка на DX9, но дори с доста стари 
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на по-добри или тонКолони. Черешката на mopmama ca 3G nog- 
дръжката и предварително инсталираните музикални игри на 
Gameloft и Google Earth, определяща местоположението Ви спря- 
мо СЗМ Клетката, В която се намирате. В пакета с телефона 
ще намерите и 2 euea6aümo8a М2 Карта, Която разширява Bepa- 
дените му 40 мегабайта. Между другото пазете се om компози- 
тора на мелодийки, брутално лоша зарибявка e. 


Sony Ericsson W595i ще се продава за около: 800 лв. 
Със съдействието на: Sony Ericsson България 


игри, се задохваше лошо. Но пък Винаги можете ga надцакате 
родителското тяло/шефа, разчитащи, ue на десктопа само ще 
се работи. Добрите Външни Видео Карти стават Все по-достъп- 
ни и добавяйки един преносим GeForce 9600 GS Към xu6puga, се 
премахва единстВеният му недостатък от гейм гледна точка, а 
Windows Mark Score-a му скача om 3.5 на 5.5. Между другото, mo- 
Ва В момента e най-тихата и екологична десктоп система на 
пазара със своите 70% по-малко енергопотребление. 


Dell Studio Hybrid се продава за около: 1300 лв. 
Със съдействието на: “Асбис България" 


, 


Септември е месецът на порвите учебни дни и В общи линии Краят на лятото. С други думи - фън тайм из оубыр, уорк тайм из нау! 
От личен опит знам Колко е досадно ga мъкнеш със себе си лаптоп по автобуси, автомобили и събития. От друга страна, се налага 
да се направи компромис с удобството, В името на Висшата цел: “Комбинирай приятното с полезното". В момента пиша този 
текст В автобуса на половината път до Созопол, точно на ревюирания нетбук. Който от своя страна е поредният Intel Atom CPU 
базиран мини лаптоп и доста смел опит от страна на Gigabyte да се набутат В доминираната от Asus и Acer пазарна ниша. В общи 
линии са се справили много добре с някои дребни забележки. Идеята e, че получаваш Всички РС функции, от koumo имаш нужда 8 goc- 
татъчно компактна опаковка, за да не се налага да губиш om комфорта си, независимо Къде и Как се намираш, без ga се притесня- 
Ваш за хората около себе си и самата техника, която при добро желание може ga бъде набутана В ожоб на суичор. M912 e c 8.9-ин- 
чов дисплей и единственият му контакт с Външния свят е посредством флаш памети, Bluetooth и Wi-Fi. Отсъствието на оптичен 
драйв е нещо нормално за Класа лаптопи, но пък присъствието на СО с драйвери В кутията му става малко озадачаваща. За разлика 
от последните модели ЕЕЕ РС и Acer One, M912 идва с голям (150 гигабайта) 2.5-инчоВ харддиск, 1.6 GHZ CPU и 1 гигабайт RAM, koù- 
то сравнително успешно успява ga се справи с инсталираната Winows Vista 
Basic. Все пак OS-mo си Взема своето и лаптопът е забележимо по-баВен om 
ХР и Linux базираните му конкуренти. Клавиатурата е стандартно QWERTY, 
а част от бутоните ги е хванала липсата и са дублирани от клавишни Комби- 
нации. Самите Клавиши ca ергономични и удобни за продължително писане, 
но с диагонал om около сантиметър изискват известно Време за привиКване. 
Дисплеят може да бъде забыртян на 180 градуса, а софтуерно - обърнат и c 
главата надолу. Закрепен е добре, Вопреки че при редовно "Връткане” Bepo- 
ятността ga се прекърши Връзката между РС и екран нараства драстично. 
С едно пълно зареждане и при максимално натоварване батерията издържа 
до три часа (отсечката София-Нова Загора), Което е повече от достатъчно, 
но при нужното желание можете да добавите и 6 Клетъчна, увеличаваща жи- 
Вота му с още 120 минути. 


Gigabyte M912 Netbook се продават Версията 1024x600 за 1050 лв. 
и Версията 1280x768 за 115 A6 
Със съдействието на: Vali 


Картата се закача за РС-то през USB порта, ако сте c Vista, 


Почти Всички лаптоп системи, a и доста десктоп такива, се 
радват на тотално пренебрегване от страна на потребители и 
разработчици по отношение на звука им. Щом има интегрирана 
аудио Карта и там нещо cu бръмчи, значи Всичко e ok. И mo Hauc- 
тина е така, ако ползвате слушалки за 10 A6. или вградените на 
ноутбука тонколонки. Ho ако прикрепите едни хубави Високогово- 
рители, ще усетите, че просто нещо липсва. 

Драмата на Външните хардуерни чаркове е, че са малко по-скъпи 
от Ветрешните, но за сметка на това при тях доминира факто- 
рът мобилност. Creative Sound Blaster X-Fi Surround 5.1, подкрепен 
om Външно видео, може ga превърне Всяка бизнес десктоп/лап- 
топ Конфигурация 8 мултимедийна maka8a c Кристално чист звук 
u 3D аудио. 


драйверите ce инсталират автоматично и точно след З мину- 
ти (броим и Връзването на Колонките) сте готови да озвучите 
блока със сладкия саунатрак на (напиши игра по Желание В скоби- 
me, поддържаща EAX 4.0 и OpenAL). 

Можете ga Вържете 5.1, 4.1 сърауна и 2.0/2.1 стерео Колони Към 
нея, слушалки и микрофон. След тоба можете ga си nouepaeme с 
настройките на предоставения om Creative софтуер и тунинго- 
Ване на дистанционното на картата, с което можете ga npe- 
Върнете РС-то си В мощен център за развлечение, независимо 
дали слушате музика или гледате DVD филм на него. 


Creative Sound Blaster X-Fi Surround 5.1 се продава за около: 110 лв. 
Със съдействието Ha: Plesio 


87 


РС Мата 10/2008 


[leulo Даче8 


Best Free Soft 09/2008 


Version: 1.4 

Size: 3.59MB 

Site: http: //www.miksoft.net 
OS: Windows (All), Linux 


онвертирането om и Ком форматите за мобилни me- 

лефони, особено със софтуера, идващ В джи ec ема, 8 

повечето случаи e куца работа. Ако и Вие мислите 

така, защо не пробвате Mobile Media Converter? Това 
е малық, бърз и лесен за употреба софтуер за прехвърляне om 
МРЗ, WMA, OGG, WAV, MPEG, AVI, WMV, FLV към AMR и ЗОР Ви- 
geo и обратно. Гаранция работи! 


Version: 1.0.2.3 

Size: 211KB 

Site: http: //www.adamberent.com 

OS: Win 98/ME/2000/XP/Vista + .МЕТ 2.0 


равняването на файлове и директории no содоржа- 

ние, показване с подсветка на разликите и синхрони- 

3upaHemo Все още е непосилна задача за Windows. 3a 

тоба идват на помощ така наречените Външни 
програми. Една такава e Code Compare. Не се заблуждавайте 
по името 0 - He е правена само за програмисти. Тя работи с 
произволни файлове и директории (били те локални или няКъ- 
ge по мрежата), с показване на разликите или приликите 
между тях, както и опции за смесването им с цел получаване 
на идентични Копия по избран от Вас начин. Като за Капак, 

се присламчва и Към десния Клик В Ехрогега. 
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ON THE DVD 


Version: 0.2 
Size: 474.7KB 

Site: http: //www.google.com/chrome 
OS: Windows XP/Vista 


а cu голяма Интернет фирма и да не ce изкушиш 
да си имаш браузър, е Като да си бизнесмен и ga 
нямаш джип. Е, и Гугъл ce изкушиха и пуснаха 
Спготе. Дали е добър или лош, предлагам Вие да 
прецените, но е лек и бърз. За сметка на това няма нито 
един адон, а май няма и да има. Поне докато google.com не 
пуснат свободен Кода на програмата. 


Version: 1.84 
Size: 136KB 
Site: http: //www.ipmsg.org 

OS: Win 98/ME/NT/2000/XP/2003|Vista 


скораването на процеса триене и Копиране 8 
Windows се прави или с туикър, или през регистрите. 
И дВете са доста рисковани, ako ce замислите. Има 
обаче една готова програмка, която се справя с mo- 
Ва geücm8ue доста добре, и колкото и елементарно ga звучи, 
та се Казва FastCopy. :) Разликата при Копиране и триене е 
доста осезаема и mo 8 полза на програмата В сравнение с ek- 
сплорера. 


© FastCopy ver1.84 
= 
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C Filter 


Version: 1.7.12 

Size: 160KB 

Site: http: //www.dennisbabkin.com 
OS: Win 98/ME/NT/2K/XP 


давало ^u Ви e на ум, ue може ga cu пуснете РС-то без 

да натискате Start бутончето и да nuname компю- 

тора? Еми ako не Вярвате, Качете cu WakeupOn- 

StandBy! Tasu програмка pa6omu през Advanced Power 
Management (АРМ) и може ga запали Всеки Компютър om ре- 
жим Stand-by. Kakmo и ga го загаси или npucnu 8 определено 
от Вас Време. EguHcmBenomo, Което не ce сещам, е Кога moy- 

но ще Ви потрябва това... 


Version: 1.0.0.3 
Size: 544.5KB 

Site: http: //www.xneat.com 
OS: Win 2000/XP/2003/Vista 


а би ce е случвало ga Cut-Heme няКоя глупост Върху 
нещо супер Важно и така ga загубите супер Важно- 
mo, а глупотевината да остане на Клипбораа? Е, yec- 
mumo! Ако не искате тоба да Ви стане навик, kaue- 
me cu xNeat Clipboard Manager и след Като я настроите, се 
пригответе за безкраен Copy/Cut и Paste. 


yî Many poste 


Many Paste 
Version 1.0.0.0 


em. 


One click із enough 


Maximum clipboard history size 10 е 


[V] start automaticaly with windows 


Key: Left CONTROL, Left SHIFT,V 


қо Neot.com 


Version: 2.1.5 

Size: 356KB 

Site: http: //www.deskex.com/ 
OS: Win 2000/XP/2003 


ози софт позволява, използвайки мишката и Клавишна 

комбинация, да извършвате действия, иначе трудно 

изпълними само с Клавиатура. Като например смяна 

прозрачността на прозореца, местене и рисайз, скри- 
Ване и показване и още много подобни, с Които да си улесни- 
те живота пред Компютъра. 


et 


Action Зе У Order a v Slate b м 


Startup 

[0 Startup 

CI Run hidden 
E Always on top 


Opaque 100 4 


Mouse 


Wheel speed 16 [А] 
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ЦЕЛИ ИГРИ 


| ЕКИПЪТ 


Quest For Glory Il remake C&C: Red Alert Scarlet Weather Rhapsody | | Автори 


Асен Георгиев 

| Борис Цветков 

| Владимир Тодоров 

| Георги Панайотов 
| иван Дончев 
ИВелин Г. Иванов 
Иво Цеков 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Стефан Хаджиев 
Стоян Спахиев 


Дизайн и предпечат 


Росен Вучев 
Пеню Дачев 


Реклама и маркетинг 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 
Петър Ta608 


Ant Attack Remake Blue Max 3D 


City Racing 


София 1000 

пл. “Славейков” №2 

тел: (02) 9863819, 9861493 
reklamapcmania.bg 


Agpec Ha pegakuuama 


София 1000 

ул. “Стефан Караджа" №5 
mex: (02) 9874719 
redakcia&pcmania.bg 


Интернет om 


Headoff G.I. 
www.headoff.biz 


Печат 


Инфопрес Груп България АД 
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КОГ Fi 


HH 


ТЫЛ» ша 2307. A 


k v 
+ d 


TbPCETE OT 
3" OKTOMBPM 


FIFAOS8.EA.COM о 


|. PlayStation? тате татилт= 1 ' 1 @ XBOX 36 Ре Wii NINTENDODS 


"Бързи игри” за никакви пари 


Докато се чудите дали да инсталирате поредния Клонинг 
или ga циклите до болка познатите Класики, ние сме подбрали няколко яки геймки, 
koumo ще разнообразят игровия Ви репертоар! 


Cloven Crania 


Meadow 


Дълго Време из забравените земи на Зелените Кралства 
цареше мир и покой... Но сега древно зло застрашава ga 
ги погуби завинаги... 


О 


y Q 
SUPER DRIVER | 


Ultimate Taxi Racer Super Taxi Racer Manhattan 
Monster Trucks London 2 Driver New York 2 Chase 
Kaueme ce на своя чудовищно Динамичен геймплей, шеметна Най-добрият шофьор на такси Страхът е Вашият бакшиш! Иг- От Коя страна на закона ще 
голям Камион, nogkapaüme го с графика и забавни пешеходци, 6 града се завърна! Такси срещу ра, лесна за усвояване и Към застанете 6 този униКален 
пълна газ и вземете участие 8 koumo могат само едно – да се такси! Най-агресивният авто- Която Винаги ще се връщате, микс от преследвания с Коли и 
Световното първенство по оплакват от Вашето ненормал- мобилен симулатор, Който ня- Когато uckame ga изпуснете екшън от трето лице! Научете 
монстър трък рейсинг! но шофиране! Кога сте Виждали. парата! цялата вълнуваща история! 


списание + игра - 7,99 A6 


